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Werte Leserinvnen und Leser,

i haltet nuw inv den Heandenw was inv Monden langer Arbeit vollendet. Ein Werk
welches enthalter und vermitteln soll das Wisserswerte wm unsere schone
Heimat Lodrien, auf das ein jeder Kenwntnis habe iber die wichtigen und
besonderen Dinge wnseres Firstentumes.

Die hier gesammelten Erkenninisse wurden nach bestem Wisserv unds
gewissenhaft zusanmumengetragen und geprift. Daher ist manches
ausfidwlicher, manches knapper - die soll jedoch keineswegs seirv eine Wertung/!
Vielmehw ist daraw gelegen, dass dieses Werke richiiges und wakwes enthalte
und nichty vom Hovensagen oder gowr spekulatives. Daher wurde
aufgenomumen, way sich bewadwheiterw und bestiitigen liefie bis zuw einem Grade
der fiw einen Bruder des Wissenden vertretbow erschien. Mo mége miv daher
verzeihen, werwv sich jesmand dadurch herabgesetzet fulhle weruv seine
Heimatregion weniger aunsfidwlich beschwieben sei aly eine andere. Nehumet dies
nicht mit Gram, werte Leserschaft, sondern als Anspor iber ewre Heimat zuw
berichten und diese Berichte nach Drachenfurte zw sendevw aunf day sie Eingang
finden mogen inv weitere Editionen und Auflagen dieser Encyclopedia.

Mein Dank sei hier gerichitet o all die vielenw naumenlosen und naumenhaftesn
Helfer und Unterstittzer dieses Werkes. Nicht alle kovwnen hier aufgegiihlet
werdeny sind es doch zw viele an der Zahl oder aber goar namentlichv
unbekannte Texter und Autoren.

Bedanken mochte ichy mich aber denwnoch bei einigen Personen. Dav sei genannt
der Oberste meines Ordens inv Walden welcher miv nicht ruwr erlaunbte die Zeit
fiwr dies Werk aufzubringer sonderr dessen Hilfe und Worte mir auch sonst
verschlossene Tiwen dffneten - danke, Larus, fiwr deine Hidfe und Weisheit! Darnwn
mochte ichv danken dem Gilderat, seiner Spektabilitit
Lidhaijhandrashv nwihw nahalim finr seine Hilferw bei den Recherchew zw dew
lodrischen Elferv und zur Magie, dem ehwerwerten Gublin Glimumerglang fiur die
Vermittlung der Kontakte zuw allew Lodvierw die sich mit bevechtigtem Stolge zw
dew ,Kleinen Volkernw® gdhlen, thwer pringlichen Hoheit Stephanie-Christine
von Quenw fir die vielenw Hilferw und Schweiber sowie seiner Gnadew Sir Gregory
vow Drachenfut fuw die vor allem finangielle Unterstitzung.

Ich hoffe sehw ich werde einWerk vorlegen das ewer aller Vertrauen wiwrdig ist.

Gegelben um 4tenv Monde des Jahwres 513 nach dem Falle Phanos

Bruder Thoma



Inhalte dieses Werkes:

Lodrische Geschichte

Zur Geschichte des Freiewn Fiurstentumes Lodrien

Die Lodrische Zeitrechnung

Tevritoviale Strukturen der Lodrischen Lande

Die Goldmowk
Die Baronie Eichwald

Trutzberg
Dier Novdmawk
tuserwald
Felden
Kronswald
tulenhorst
Walden
Das Hergogtum Drachenfuut und doas Grengland
Die Baronie Graustein
Die Welhwddrfer des Grenglandes
Besondere Orte

Die Nachbowrw Lodriens

Herrschaft inv dew Lodrischen Landen

Uber das Freie Fuwstentum Lodrien und seine Hevrschaft

Vown der Hievarchie inv Lodrien

Vow der Gesellschaft, devv Gildenw und dev Gebviuchew Lodriens

Vo Biwrgern und Bewohmnern
Vow Steuern und Abgaben

Vow dew Krieger-Akademien i Lodrien

11

12
13

14
15
16
17
18
19
20
21
24
26

27

30

32

35

37

38

40



Vow dew Feier- und Festtager inv lodrischen Landen
Vomw generellen Gildewesen

Vow der Gilde der Magier

Vow den Vélkerw Lodriens

Uber die Halblinge
tine kurze Abhandlung iber die lodvischen Elferv

Uber Recht, Ordnung; Reichsgowde und Ritterschaft

Gesetze und Rechtsprechung

Die lodrische Ritterschaft
Die Grenglandritter

Uber die Wapperw und deren Bedeutung im Lodrischer
Vow der Lodrischen Reichsgarde

Vown dew Sldnerw inw Lodrien

Uber den Glanben inv dew Lodrischen Landen

Zuwm Glambenw und guw Religiow inv Lodrien
Die Mystra

Die Clandiossro

Die Thormv

Die Nawrox

Die Tagashity

Uber die Dreieinigkeit

Uber Magie und Mystisches

Fakter die Magie betreffend
Uber die Gillde der Kundigen der magisches Strome zu Querwnv

Vow der Magie inv dew lodrischen Landerv
Einfulwung i die Magie, Akademie zuw Drachenfurt

43

45

46

48

52
54

59

61
63

65

69

73

74

7

80

81

85

86

92

94

95

97
98



Einfidlwung inv die Magie, Heilerschule Weidental
Awszug aus: Feldtheorien und complexe Arkonstrukiuresy

Uber Feinde und Bedrohungewn des Freien Fiwrstentuumes

Uber Phanothien
Vomw Beginwy des Imperivumy
Vo Militiir Phanothiens
Uber die phanotische Gesellschaft
Uber den phanotischer Glauwben

Uber die Orken

102
106

112

112
112
114
117
119

121



Zur Geschichte des Freiewn Fuwstentuwmes Lodrievw

Die Geschichte des Freien Fiwrstentums Lodrien inv den Grengen wie wir es heute
kennen beginnt imv Jahwe 765 nach Moarcus phanotischer Zeitrechwumng. Die
Gebiete des heutigew Lodvien standen damals wnter der Herrschaft der
phanotischen Gottkaiser welche dieses Land im Jalwe 683 nach Marcus erobert
hatten. Die damals zerstrittenen und gersplitterten Klein- und
Kleinstfiwstentivmer warerw keine Gegner fiur die Legionen Phanotiens.

Im Weiteren bitte ich uwv Verstindnis, werwv ich nur die bedeutsamsten
treignisse dawstelle, devww die Geschichie Lodriens ist facetterweich und
vielfiltig, doch dies wirde den Radunen bei weitenm sprengew. Ich bitte auch wm
Nachsicht, werwv ich hier vow ,,Lodrien spreche, auch weruv es nach der
Befreiung noch etwas daunert wn jenes Firstentume zw evvichten welches wir
heute kennen. Dochv inv Ermangelung einer besseren Benenwung bitte ich wmw
Nachsicht.

765 nach Marcus

In diesenmv Jadw wowr gowvg Lodrien bereity einv hallbes Jahwrhundert unterworfer.
Aly Rache fiwr die erbitterte Gegevwelw um Krieg einige Jahwe guvor presstes die
Phanotier devnw Menschen hohe Steuern al; andere Rassenw wie Zwerge oder Elbesv
wurdew gejagt und getstet, wo- mouv sie fand, ebenso-die Diener der Gevechtew
Gotter.

Dochves regte sich der Widerstand. In den novd-ostlichen Wéldervn hatten
einige Barone und Ritter bei den Waldelben Zuflucht gefunden, daguw kawmen
Zwerge und Barbarew auwy dew Grenggebirgen. Bei einem Trefferv im 10. oder 11.
Mond 765 n.M. trat eine Frouww vor, welche die Geschicke Lodriens in ihwe Héinde
nelhvmes und aus dem Elend der Unterjochung fidwen wiwrde. Es wou die
Ritterin Jenswina von Querwy (damals noch eine kleine Provingstadt). Durch
ihwe flammende Rede brachte sie die Herzen der Zuhdver zuum Brenwnen, und
das Feuer der Freiheit breitete sich inv hwewn Seelenw aus. An diesen Tage
grundete sich die Alliang auws Baronen, Rittern; Priestern, Elferv und Zwergesw
die aly Greifenbund inv die Geschichte eingehew sollte. Mit der Kraft des Greifen
wollte mawv die Feinde zerschlagen und die Dunkelheit aus Lodrien vertreibei.

766 nach Marcus
Nach Vorbereitungen im Winter begowvwy imv Frivhjoadw der Krieg gegew die
Besatzer.
Hier alles auszufihwen wiwde den Rahunew sprengen; doch kawun gesagt
werdeny;, dass ohwne denw Mut und die Fidhwung der Ritterin von Queswy der Krieg
nicht hitte geworunen werden konnen. Ihre mutigen, manchmal gowr
tollkihwnen Attacken gerbrachen das Schwert der phanotischew Legionen, und
die Sabotage und die Hinterhalte der Bowrbarvenw unter dem Houptling
Goshwmowr "kt “takar wnd der Hervin der Waldelben, einer Malhwa oder Nahwa,
brachew ihw Rickgrat, die Versorgung. Nach zwei Jahrer des Krieges wowr
Lodrien, wie wir es heute kennen; befreit, doch zu welchem Preis! Viele gute
Mdanner und Fraumenw aller Volker waren gefollen;, und vow dew Grimnmderv des
Greifenbundes lebten nuur nochv acht.... Trotzdem machte mowv sichy mit dewv Mut
der Rechtschaffenen und beflitgelt duwrch die new gewonnene Freiheit das Land
aufzubauen und eir geeintes, stawkes Reich zw schaffer.
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3 nach Phanos Fall

Nach Jahwen des Aufbaus trafew sich die acht Greifen und thwe Verbiundetemn inv
Querwv wm iber die Form des Reiches zuw beschliefSen. Auf Grund der Bedrohung
durch die beidew Teile Phanotiens und durchv die drohende Gefadw durch die
Orks tmv Stiderv sav mowv die Notwendigkeit ein starkes, zentral gefidutes Reich
sw schaffen. Die'Verbindeten, Zwerge und Elben; erhielten ihwe bisherigen
Gebiete zur eigenen Verwaltung, unter der Zusage, dass die Lodrier dwe
Grengenw auf alle Zeit achten wivvden (und dies bis heute auch tun). Devw
Gnomen und Hobbity wuwrden die Auen novdwestlich von Quennw als neue
Heimat angeboten. Die Priester der Gevechter Gotter evhieltew ihwe Festerw und
Tempel welche sie aunch heute noch mit Stolg besitzen sowie einen Platy um
Krovwat. So-wow es awv dew Greifen das Gebiet aufzuteilen. Ty entstanden die
heutigen Grafschaftenw (bis auf Eulenhorst, diese waw bis gum 3. phanotischesn
Krieg Fiwsterdand). Querwv und Umgebung fielew awv dewv Firsten, ebenso-die
Grengfesten (soweil sie nicht dew Ordewv gugesprochesnw wurden). Aly Fiwrstinv
wahdte moawv einstimmig die Ritteriny von Quenn, welche die Wallr zwow
annadhum, die Konigskrone aber ablehwnte und sich stattdessen Fiwrstin nawnte,
derwv sie wollte nicht ,,ilber dener stehen; die nicht weniger geleistet haben als”
sie. Auflerdemv erinnerte der Titel eines Konigs oder Kaisers zw sehw o jene Titel
mit denew sichv Impevator oder seine Verwoalter schimiickten, und niemand, amv
wenigsten die neue Fuuwsting wolltesw diese Ahnlichkeiten.

Die Gebiete habew sich seit den nicht melw verdindert (werwv mowv einvmal vorv
der Grimdung Eulenhorsty absieht) und die Nachkomwunew der Greifer regieresv
ste noch heute mit Weisheit und Mut.

(Denww Namew Lodrien erhielt das Land tbrigens invAnerkennung der
Verdienste des Barons Lodrin vow Eberswalde. Dieser hatte vonw Anfong o die
Greifenw mit Obdach; Gold und Mdannernw unterstiity. Er und seine gange Familie
kamen wm aly sie bei einem Hinterhalt die Ritterin von Querw und 5 weiter
Greiferv vor phanotischen Movderw retteten. In Anerkerwvumng desserv nanmnte
mowv das neue Reich Lodrien.)

17 nach Phanos Fall

Der erste Orkensturm bricht iber das junge Reich hevein. Véllig unworbereitet
trifft die grime Flut Land und Leute. Erst bei Querwy kennen die Orks
aufgehalten werden. Der Blutzoll ist hoch. Damit so-etwas nie wieder geschieht
werden die Reichsfesten Drachenfurt und Orkenwacht gebouit.

18 nach Phanos Fall

Die Phanotier glambes Lodrien durch die Orkflut als leichte Beute, doch sie
habew sich geirrt. Die Grengfesten um Norden halter stand, und von Wester
konunend beifler sich die phanotischen Hilfstruppen an Arimowr und derv
Nordboawrbawres die Zihune auns. Amv 9. Tage des 7. Mondes follt die Fiwstin
Jenwswina die Erste bei Jarkew inv der entscheidender Schlacht. Der Hohepriester
Ashwmaw der Tagashity fidwt die Truppen denwnoch zuun Sieg. Inv Folge der beiden
Kriege wird die Reichsgawde gegrimdet, ebenso- bildet sich die Greifengarde.

37 nach Phanos Fall
Das junge Reich wird von mavodierenden Orkbanden heimgesucht. Diese
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werden schnell guriickgeschlagen. Die Erfolge wie der gemeinsoume Kounpf
schweiflen die Volker und Bewohner des Landes nochvenger gusommen. Die
Kampfe gehen aly der ,Erste Orkensturm/* inv die Geschichte ein - allevdings eher
einv laes Liftchen verglichesnw mit dewv spéiteren Kriegen!

62 nach Phanos Fall

Das Orakel vow Thim Ashunow wird wiedeventdeckt. Die Prophegeiunger haben
sich stety aly wadw erwiesen - jedoch ist es oft schwer zuw evkennen wufweldw
Zeil sie sich begiehen, devw das Orakel prophegeit nicht in chw
Reihenfolge oder einer evkennbawen Ordrung. Zum Schutze des Orakels wirds
eine Festungsstadt evrichtet welche gleichberechtigt vow demn Dienern und
Ordew der Gerechten Gotter verwaltet und bemownnt wivd.

67 nach Phanos Fall

Dav viel Wissenw und aunch viele Sagen, Legenden und Identitiites duwch die
Besatzung wnd die Wirren verloven gingew beschliefSt der Kronwrat unter Logris
I voww Quenny dass ,ein jeder, ob- Mauwrer oder Zimmermowuwy, Mutter oder
Magister das lesen, schweiben und rechnew erlernen solle; guum eigene Wohle
und gum Wohle Lodriens. Ey entstehen viele neuwe kleinere Tempel und Schulesv
w die Menschew des Reiches zuw unterrichten, grade die Nowoxi tuw sichy

163 nach Phanoy Fall

Die Phanotier fiddew sichy wieder stark genuig wm ernent zuw versuchew sichy
Lodriens zu bemdchtigen. Dochv die Grengew sind stawk und die Ritter
wachsam, wnd so-konmunt der Angriff wenige Meilen hinter der Grenge zuw
erliegen. Die Truppen von Phanotien werder inv die Zange genommerv und
restlos aufgerieben, der Kaiser follt bei dieser Schlacht. Nach diesen fuw die
selbstsicheren Phanothier trawmatisievendem Ereignis soll es bis zw einem
erneuten Angriff gut 300 Jadhwe dauerw.

245 nach Phanoy Fall

Im beruchtigten Hungerwinter und dem folgendew ,, Nasserv Fridhjohuw" konmunes
fast einv Viertel der Menschen duwch Hunger und Seuchen um. Inv dew folgender
Jahrew evrichitet Fiwst August der Dritte inv allew gréfieven Stidten, mit Hilfe
vieler Mystra-Tempel, Krankenhduser und fuwstliche Kovrnspeicher. Dies soll 5
Jahre spiter, beim gweitenw Hungerwinter, vielenw Menschen das Lebes rette.

311 nach Phanos Fall

Der 2. Orkenstuwrm kavw duwch die neuer Reichsfesten frivv aufgehalterv
werden. Nur wenige Orks gelingt das Eindringewn ing Reich sie werdew inv derv
folgenden Wochen niedergemacht. Trotzdem werdew sie Gefalhwerw o der
Ostgrenge auf s neue gewahw.



346 nach Phanos Fall

Beimv 3. Orkevusturm wmgeht der Kriegshduptling gwar die stowkew Festen, losst
sichv aler ing offene Geldinde locken. Die schweren Pangerreiter halten blutige
trnte: Der schwnelle Erfolg ist nicht guletzt den Vorbereitungen nach dem 2.
Orkevsturm wie auch den Verdievsten der damaligew ,,Grenglandlords™ (nicht
zw vergleichen mit dem heutigenw Grengland) zuzuschreiben.

412 nach Phanos Fall

Der vierte Orkensturm kawwy erst kurg vor Ohligs aufgehalten werden; hier vor
allewv duwch die Hilfe der Thormbruderschaft und die Techniken der srtlichesn
Gnome unter thwem Altestesv

Filidor Kleinfufl. In der Folge beschliefit der Krovwat die verstivkte Besiedelung
des Grevglandes zuum Zwecke der Grimdung von Wehwddrfern, nicht zur
Unfreude der dovtigenw Adligen.

482 nach Phanoy Fall

In diesesm Jadhw komumt es zuum bisher grofiten und gefidwlichsten Angriff duwrch
Phanos. Die Legionen dringen vow Norden und Westen her bis nach Querwn vor
und belagerw die Stadt. Alle vor Querwy nerdlichy und westlich gelegenes
Stidte und Reichsgebiete befinder sich im Herbst unter der Kontrolle von
Phanos - mit der Ausnahwme von Eulenhorst, einer vornehwmlich vonw Gnomerv
und Zwerger bewohntew Stadt. Imv Laufe des Jahwes 483 und 484 konunt es g
militiwrischew Erfolgen gegen die Legionen, aber auch zw einigen mysteriosesv
Begleiterscheirumngen die den Krieg entscheidend beeinflusser - wie dem
Erwachen von Guldwrkan, dem goldenen Drachen und dem Verschwindevw der
phanotischen Kaiserinsigniesw aus devw Kanunerw der Kaiserlichen Miwnsge.

485 nach Phanoy Fall

Nachdem das Reichsgebiet wieder von allew Phanotierw befreit wuwrde wird das
fiwstliche Land westlich von Querw gur eigenstiindigen Grafschaft evklout. Die
newe Grafschaft Eulenhorst mit dhwen vornehwmlich gnomischen; gwergisches
wnd hobbitschen Bewolwern wird derv neuwew Grifin Bawnea Goldschinmumer vonw
tulenhorst avwertraut. Aly Griunde werdes thwe Verdienste im Krieg genoawnnt.

498 nach Phanoy Fall

Nach weiteren, wevun aunch kleineren, Orvkeinfillen beschliefSt derv Krovwat eines
der wmfassendsten Baw- und Stedlungsprojekte seit der Reichsgriundung. Das
Grenglond wird nauwv stark gefovdert. Die Ansiedlung wird ungeheuer forciert,
nicht guletzt durch das Recht der Landnahune nach Jahw und Tag und duwrch
den Bauw von Reichsstraflenv und anderen Wegen. Auflerdem werdew die Gebiete
new georvdnet, es wird der Herzogtuwm Drachenfurt bis owv die Ostgrenge
ausgedelnt und die bisher “freien’ Adligen fallenw unter dvachenfurter
Oberhoheit (dafiw verlient Drachenfurt die Gebiete wm Saondfuwrt und westlich
aw das newe Herzogtuwm Sandfunt). Diese Mafinahumen sind die Hauptgrimnde
fiwr dew stowrken Bevslkerungsanstieg der Region, die hohe Angahl awnv nicht-
lodrischbiutigen Eivwohnern und desw vallconnisch geprigten Dévfer.

503 nach Phanos Fall



Zw Beginwv des Jadhwes entdecken Priester des Tagashim und des Navox eine
Passage durchv die Ebenen. Hinter derv Gebietew erstreckew sichy ungdihlige
Reiche, die so-genannten Mittellande. Das Reich dffnet sich um newe Freunde
und Verbindete zw finden. (Dies gelingt in dew folgenden Jahwern sowohl inv
den Mittellander aly auch inv dew Lindern Engonien und Argeste. Argeste wow
einst selbst von Phanotien besetzt und kovwnte sich ingwischen befreies - so-
verbindet eine besondere Freundschaft unsere beidev Lander.)

505 nach Phanos Fall

Einv dunkler Kult wmv den Alptrouwm-Déimonen (wie viele sagen) Boarad Now
bringt neue Gefahwen fiwr das Reich; danebew stehen die Orken wieder vor der
Tiwe. Letztere kdnwnen um Laufe des Jahuwes durch Drachenfurter Verbinde der
Reichsgarde sowie schwere Reiterei aufgehalten werden,; die Kdmpfe mit
Kleineren Gruppewv gziehew sich jedoch noch big Mitte 506 hinv und kévnerv erst
durch eine Expedition mit Unterstitzung durch Verbindete vollstindig
beendet werden.

511 nach Phanoy Fall

Wird schliefSlichv der Finstere Barad 'Now besiegt. Wolwend Reichsgarde und
Ritterschaft seine Truppen um Felde schlagen gelingt es Freundes und
Verbundeten auns derv verschiedensten Landen inv das Hery der Finsternis
vorzudringenw und dew Niedertrichtigen zw evschlagen.

Dafiur konmunt es vermelhuwt zuw Flitchtlingenw aus Phanos, i manchen Mondew
mehw aly sonst i Jadweslauf: Was dahinter steckt mufl erst nochv

herausgefunden werden.
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Die lodrische Zeitrechrnung

Wie einvjedes Land so- hat auchv Lodrien eine eigene Zdhlwng der Zeit, vor allewy
der Jahwesloufe. Diese basiert auf dem Sovwnenjodw mit zwolf Monden je nach
Nuwmmer durchgesgihlet, und Wochen av 7 Tagen, ebenfallsy duwchgesdihlet.

Die Jahwe bemesser sich nach der Grimduwng des Fiwstentumes, oder genauer,
nach der Befreiung vow der Unterdritckung durch die Phanothier und thwrew
Imperator vor heute etwas tlber 500 Jahwen. Das Jodw 1 nach Phanos foll
begeichnet das erste Jahw nachdem die grofienw Armeenv des Imperivums
gerschlagen und die letzten nennenswerten Verbednde aus dem heutigen
Lodrien vertriebenw wurden. Ey ist also- das Jahw, invv dew die Herrschaft des
phanothischenw Imperators duwch die mutigen Greiferw guw Fall gebracht wurde.

Das Datum des ersten Jadhwes und Tages nach der Befreiung wow also-der Erste
Tag des Ersteny Mondes des Erstenv Jahwres nach Phanos Fall.
Oder, wie mauw kury schweiben wiwrde; der 1ste Tag des 1stenw Mondes 1 nw.Ph.F.

Amv heutigen Tage, an dew ich diese Zeilew schweibe habenw wir dev 17ten Tag
des 4tenv Mondes 513 nw.P.F.
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Vo lodrischen Lande und seiner Struktur

Werte Leser, imv Folgenden findet ihw eine Sammlung der Grafschaften und
Gebiete der lodrischenw Lande. Diese Beschreibunge sind entnonumnen aus den
offigiellen Beschreibungen der Grafschaften und Gebiete selbst bzw. aus derv
offizielleny Werkew des fiwstlichen Landamtes. Zum Abschluss jeder Beschuweibung
findet sichveine kuwge Liste inv der inv wenigen Punkter gusanmumengefasst ist was
wichtig ist zu wisserv tlber jenes Gebiet. Alles kleinerew Strukture sind imv
entsprechendew Teil der Grafschaft untergeordnet.

Ich hoffe auf Vollstindigkeit und Richtigkeit und bitte wm Nachsicht, dass ichv
nicht alle diese Zahlenw und Fakterv selbst prifesv konnte sondern mich verlassen
musste auf die Grafschafter selbst sowie die fiwstliche Verwaltung.

Die Goldmawk:

Die Grafschaft Goldmaowk erstreckt sich vom Ostwall im Westewn bis zu den
Gronittivrmen umv Osteny, von dew Frostzacken im Siden bis o die kleine Wacht
imv Novrden. Beginnt die Grafschaft im Nordwesten nochv mit griunen Auenw uwnds
Felderw so-,,verwandelt” sie sich im Ostew immer melhw inv eine steinige und
gebirgige Regiow. Trotzdem gibt es hier einige gréfiere Stidte; dafiu aber,
aufler imv Novdwesten, wenige Dovfer, grengt die Goldmork doch an die
Orkgebiete. Trotzdem lebes recht viele Leute hier, vor allemw angegogesv duwrchv
das;, was der Mawk thwesrw Naumen gal: Gold. Inv dew gebirgigen und felsigew
Regionew der Frostzacken wnd der Grenggebirge wird es abgebaut wnd mit dew
dort auch vorkomumenden Edel- und Halbedelsteinen nach Marken wnds
Strundewn gebracht und dort verawbeitet. Wie mawv sich denken kawvwv ist die
Goldmawk eine der reichsten, aber auch der gefidhwdetsten Grafschaften des
Fiwstentums.

Herrscher: Grafin Isolde von der Mawk

Hauptstadt: Mavken

Das Wappew: Zwei goldene Picken auf schwar zem Grund

Farben: Schwary mit Gold, hall- und hall»

Besondere Produkte: Edelmetalle; Edelsteine, Halbedelsteine

Besonderes: Die Goldmawk grengt an die Orklande, daher sind die meister der
Dorfer und Stidte inv der Region befestigt, an der Grenge zuw devn Orklander
liegenv drei Festenw des Reiches uw die Goldmark und Lodrien vor devw Orks zw

Bewolhmer: cov. 550.000, imv Ostwall und dew Grenggebirgen auch Zwerge.
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Die Baronie Eichwald

Gawvg umv Novdew der Goldmark, o der Grenge zw denw Orklanden; liegt die
Bawonie Eichwald.

Durchgogen von Higeln und Biachen beherbergt sie drei kleinere
Grengbefestigungen o strategisch wichtigen Ubergdngen vom Orkland i das
Fiwstentum.

Inder vierten nennerswerten Befestigung der Baronie lebt der Barow selbst,
seit jeher einvlodvischer Ritter.

Dieser ist inv weltlichen Dingew gang normal dem Herzog untergeordnet,
miitewrisch jedoch zoht das Gebiet zum Hergzogtume Drachenfurt,

und so-hat der Barow von Eichwald weltlich dem einen und militiwischv des
beiden Herzdge im Bereiche des anderesv etwas zuw sager. Und sollte es doch
einmal kollidieren, aus terminlichen Grimdenv gum Beispiel, so-hat, wegewn der
Lage awv der Grenge, der Herzog von Drachenfuwt mit denw militéwrischen
Befehlen den Vorrang.

Auch werwv das Gebiet awv der Grenge des Reiches liegt, so-hat der Barow einv
passables Auskonmumen.

Sicher, es ist keines der reichsten Gebiete, und auch keivv Lelwv welches einer
besonders Wohlhabend macht, aber ein gutes Leben ermoglichen die Auskinfte
schown. Die Eichwdlder gebewn viel gutes, altes Eichenholg welches wegen der
Abwesenheit grofierer Elfenclans auch eingeschlagen werden kawwy, und wie

Zwr Zeit ist der Ritter Yegariael Bavow vow Eichwald.

Fakten iber Eichwald:

- ibernommenv vow Bawrow Yegawiael von Eichwald

- Festung st nach einem Uberfoll und demv Schleifesv durch Trolle und
Menschen aus den Bergen, fast wieder gang aufgebout

- feste Struktuw, beruht aunf dew Gesetzen Lodiiens

- Zwerge willkommenrv
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Trut:

Die Grenggrafschaft Trutzberg hat im Westerw ebenfalls Phanotien im Osten die
Ausliinfer Dunkelwalds aly Grenge, um Siiden bildet sie der Rostbach, im Novden
der Quenw. Obwohl diese Grafschaft vawr auf der anderer Seite des Rostbaches
liegt bietet sie doch eine andere Landschaft als Eiserwald,, es ist deutlich
warmer, es gibt weite Ebenen und grofie Olivenhaine, die Menschenw hier sind
wesentlich wawrmhergiger, aber auch temperamentvoller aly ihwe stidlichen
Nachbarn, dabei liegen auch sie o der Grenge guum Kaiserreich, daguw noch guw
Stygienv imv Norden. Auch hier sind die Traditionew der Ritterschaft sehw

(g, viele muissen erst lernesw thw Temperament zw gigeln bevor sie die
thre habew sich Trutzberger Ritter nenwnesv guw diurfen. Ansonsten ist das Land
vor allem fuwr seine Guten Weine und seine Oliven bekawnnt, bei Schimiedery ist
die Kohle auws den Trutzberges sehw beliebt.

Herrscher: Graf Bernowd vow Trutzberg

Hauptstadt: Trutzberg

Das Wappew: Aufsteigender roter Drache auf goldenem Grund

Farben: Rot und Gold, geviertelt

Besondere Produkte: Oliven, Weine; Kohle

Besonderes: Auch hier ist es so; dass der Graf imumer einv Ritter seinv muf3, dies ist
eine althergebrachte Tradition. Die Grenge ist dhwlich befestigt wie die irv
tuserwald, allerdings gibt es hier funf Reichsritter, devwy auchv die Feste anm Styx
und damit die Grenge zuw Stygienw wird vow einesm Ritter bewacht.

Bewohner: ca.350.000, vor allemw Menschen, wenig andere Vlker

Faktew iber Trutzberg
1) Das Wappen: Aufsteigender roter Drache auf goldenem Grund
2) besondery starke Stellung der Ritterschaft

3) besonderes Temperament und Leiderschaft werdes dew Trutgbergern
nachgesagt

4) eher mediterranes Klima mit bevivhmten Olivenhainen und noch
bevrihuwnteren Weines

5) Graf: Graf Bernawd vow Trutzberg
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Die Novrdmowk

Die Novdmawk, das Gebiet der freien Stiumme; erstreckt sich vonw den Bergewn i
Novdew bis an denw Querwv i Stiden, vow deww Lehwmhiigeln im Westen bis anv die
Auwsloufer des Feerwaldes im Osten. Die Novdmark ist einv kawrges, in weiter
Teilen vonw Tundrov oder Fels gepriigtes Land. Dieses hawte Land hat einerv
interessanten Menschenschlag hervorgebracht der vonw allen Menschen Lodriens
noch amv néichsten awv seinen nomadischen Wurzelw lebt. Die Menschen hier
sind abgehdutet und doch vow einer unglaublichen Herzglichkeit unds
Gastireundschaft. Inv weitevw Gebieten wandern hier nochy Nomadenw mit thwen
Herden, inv den Trollgacken gibt es sogowr noch Stivmume der Eisbarbaren. Der
Nawme der Novdmawk inv der Sprache seiner Bewohner bedeutet tbersetzt so-viel
wie ,schones Odland”. Auch werwv ey einige Stivdte inv der Novdmawk gibt sind
die meisten der Bewohmer zufriedesw mit dewv Leben, wie sie es fihwen. Devv
meistevv Lodriernw st das Gelbiet auch nur als Nordmowk bekowwnt, vor allew fiwr
die gohen Plerde und die erstaunlichv schonen Lederwaren.

Herrscher: Amadw "d " Ashwmawr, Herr der 5 Stiimme, Graf der Nordmark
Hauptstadt: Tim Ashumor

Das Wappew: eine rote Bawbowrenaxt aunf schwowrzem Grund

Farben: Rot und Schwourg

Besondere Produkte: Pfevde, Vieh, Leder

Besonderes: Nebew dem Pafl gen Engonien; dewn freien Barbawenstimmeny inv
dew Trollgacken und dexww Swmpfgebietev der Nordmawschen, was soll es dav g
berichtew geben?

Bewolhwmer: co. 200.000, Menschen, wenige Zwerge; auflerdem freie Stomune

Fakterw isserv vber die Novrdmowk

1. Inder Novdmauwk gibt ey drei Arten Menschevu
1. Bawrbowew invden Bergen: Grofs, Kriiftig
2. Nomadew: Sehw bodenstiindig
3. Stadtbewolwer: wie mow sie eben kenwnt

2. s gibt gwei Stidte inv der Nordmark. Ob-es noch weitere Stedlungen gibt ist
nicht bekawnwnt. Aber von Handlern weifs mon, dass es sich nicht lohnt nachv
anderewv Stedlunger gz suchei.

3. Invder Novdmawk ist Feuerholy ror, dav Stepperdandschaft, daher wird Holg
aus anderes Grafschaften in die Stidte geliefert wm die Stivdte mit Holg zw
versorvgem

4. Ty gibt keine Elfenv inv der Novdmaork, Zwerge leben alle in einer Festung
/o Gebirge

5. £y gibt keine Orks, Oger, Trolle etc. um Gebivge oder sovust irgendwo- inv der
Nordmaowk
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Euserwalds

tiserwald reicht vow der Grenge zuw Phanotien im Westen bis v devw Quell imv
Osteny, imv Sitden bilden die Eisspitzen, im Novden der Rostbach die Grenge. Day
weite, hitglige Land wird imwmer wieder vow Felsenw und kleinern Gelbirgen
durchgogen, es st relativ karg und doch vow einer ungewshwnlicher Schonheit.
Was hier angebaut wird reicht kawwn fir die Mensches Eiserwalds, doch durchv
die besondere Lage mit seines Grengemn any Kaiserreich Phanotiew sind die
anderen Grafschaften mehw aly gerne bereit die Eiserwalder zuw unterstitzen,
vor allewv aunch imv Tausch gegen die beridhunten eiserwalder Waffer und
Rustungen, geschmiedet auns den Ergzen welche die kleinew Gebirge und die
tisengacken durchgiehen. Sehw beliebt sind aber auch die vielen weiteresv
Metallavbeiterv der Svtlichen Handwerker, verstehew diese sichy doch
hervorragend auf ihw Handwerk.

Herrscher: Grefin Kathawina vonw Esenburg, 1. Ritterin Eisenwalds
Hauptstadt: Eisenburg

Das Wappew: Einv aufsteigender silberner Greif auf griwnem Grund

Farben: Grivw und Silber, geviertelt

Besondere Produkte: Eisenersz, Metallwarenw aller Art

Besonderes: In Eisenwald ist die Traditiow der Ritter bei weitem am stiirksten,
sicher vor allemv weger des langen Kampfes gegewn das Kaiserreich und die

imumer noch prekduwe Lage anv den Grengen. Eine Kette vow vier grofien unds
mehwerev kleineren Burgen und Fester sichert die Grenge, die vier Ritter der

Grengfesten geniefienv den Rang eines Reichsritters. Der Traditiow folgend gilt
der Herr aunf demv Tisentronw immer als Erster der eiserwalder Ritter, dem
folgend hat er immer aunch die klassische Ritterlanfboiuy durchlaufen.

Bewohner: ca. 550.000, vor allewv Menschen, einige Zwerge inv den Eisengacker

Faktew ilber Eiserwald:
1) Wapperu Einv aufsteigender silberner Greif auf grimem Grund

2) In weitew Teilen hitgeligr und karg, je ndher mow der Grenge zuw Phanos
kommt zunehmend bewaldet

3) Bekawwnt fir seine Waffenw und Ristungen besonderer Qualitit
4) Viele Minen von Nutzmetallen

5) Grafin: Kathawrina von Eisenburg, 1. Ritterin Eisenwalds
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Feldew

ImWesten bildet der Dunkelwald, imv Osten die Lehwhiigel die Grenge; sie
reicht vow desn Auew der Hew imv Stiden bis zum Querwv imv Novdew. Felden gilt
nicht wmsonst als die Kornkauwumer des Fiwstentums, die Boder inv desv weiten
thenew sind fruchtbor und leicht zu bebauen und so-gedeiht imv Stider Kor
soweit das Auge reicht, inv denw wirmeresw Regionewn in Richtung stygischer
Grenge dagw allerlei guum Teil exotisches Obst das inv weiten Teilew Lodriens sehw
beliebt ist. Dav Felden nur eine Grenge zuw Stygienw hat, mit dew schovw lange
Frieden herrscht, kavnw mouwv sich hier goang auf die Feldwirtschaft
kongentrieren, der eingige grofie befestigte Ubergang iber dew Styx ist
ingwischew gw einer reichenw Handelsstadt mit guten Kontaktes gum
Wisterweich geworden.

Herrscher: Ferdinand vowAngoard

Hauptstadt: Angowrd

Das Wappew: Eine goldene Ahwe mit einer Sichel gekveust auf blavem Grund,
dorunter eingeschoben eine blaue Schreibfeder auf goldenem Grund

Farben: blaw, nur inv bedeuwtenden Familien auch Gold

Besondere Produkte: Weigen, Nahwungsmittel, Gemuise, Obst

Besonderes: Aufier dewn besonders guten Kontakten in das stygische Reich gibt es
wenig iber Felder zuw berichten. Ab-und zuw werden wohl Orks inv dew Tieferv des
Dunkelwaldes gesichiet, aber einv wirkliches Problem besteht damit nicht.

Bewohner: ca. 500.000, vor allemv Menschen, Halblinge, im Dunkelwald auch
Elfenv

Faktew tlber Felden

1) Wappew: Eine goldene Ahwe mit einer Sichel gekrewst auf blanem Grund,
doarunter eingeschoben eine blaue Schreibfeder auf goldenem Grund

2) DIE Kornkawnwumer Lodriens

3) Grenge und Handelswege nach Stygien

4) Mciwkte mit dew exotischsten Gitern

5) Ebenen und sanfte Higel mit Felderw soweit das Auge reicht

6) Graf: Ferdinand vonw Angowd
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Krohwmswald:

Die Grafschaft Kronswald reicht von der Quell im Westen bis an den O stwall;
vom Duwnwnerfoll i Stiden bis zuum Querwy imv Novden. Die Landschaft wir vor
allev durch Kulturlandschaft und viele gréfiere und kleinere Ansiedlunger
bestimunt, im Westen natiuwlich vor allem duwrch devv groflen;, alten Kronswald
welcher der Grafschaft dhwesw Namerv gal-

Krohwswald ist eine der o dichtes besiedelten Grafschaften, gwon gibt es
wenige grofie; dafiur aber eine Ungahl kleiner Stiidte und Ortschaften; dies
liegt vor allemv awv dewmv fruchtbaven Bodesw und dew Kreugungen wichtiger
Handelswege, sei es aus der Goldmawk oder Esenburg, alles was nach Querwy
oder invdew Novdew des Landes soll, durchquert Kronswald.

Neben dem Handel sind vor allem das Holg und das Bier bekannte Gitter ausy
Kronswald, der bevidhmte Kronburger Hopfew ist sogow bei den Halblingen inv
tulenhorst sehu beliebt, im Ostwall wird: das bekannte Hagener Sillber abgebaut.
Herrscher: Graf Zumawv vow Kronburg

Hauptstadt: Krohnburg

Das Wappew: Eiv goldener Bawwm auf blanem Grunds

Farben: blauw, seltenw mit Gold (v die Grafenfomilie)

Besondere Produkte: Holg, Hopfen, Bier

Besonderes: In denAugen mancher gilt der Krovuswald als verfuucht, allerdings
hat sich dies bisher noch nie alsy mehw als Gewdisch evwiesen. Trotzdem sollew
dort immer wieder Leute verschwinden.

Bewohner: cov. 650.000, vor allemw Menschen, im Ostwall einige Zwerge

Krohnswald-Fakten

1) Wappew: Einv goldener Bouwmn auf blavem Grund

2) o dichtew besiedelte Grafschaft Lodriens

3) bekannt fin seine Intrigen unter den grofien Familien

4) Der Krohnswald gilt vielew der hier lebenden Menschen als verflucht
5) Krohwswalder Hoandler gelten aly besonderes knawsrig und gewieft

6) Graf: Zimaw vow Kronburg
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tulenhorst

Die jimgste Grafschaft reicht vom Dunkelwald imv Novrden bis zu den Rostbergen
v Sideny, sie evstreckt sich von den Rostbergen im Westen bis anv den Quell imv
Osten. Day Gebiet der Grafschaft wird vor allem vow sanften Hitgeln, weiten
Ebenen und den Auen der Flisse beherrscht. Bis 485 wow dies noch fuwstliches
Land, doch es wurde der Grifin fuw dhwe besonderen Verdienste inm letzten
grofienv Konflikt mit Phanos unterstellt. Seitdem halbew sich hier viele andere
Gnome wnd Halblinge angesiedelt, deswegew ist das ,,Gnomenland* ingwisches
bekannt fuwr seine kulinawischen Produkite, vor allem Bier, Kdse sowie allevlei
eingelegie Kostlichkeiten, auflerdem soll es hier angeblich die besten Midchkiihe
gelben. Ansonsten gibt es nichty Besonderes iber diese ruhige und beschaudiche
Grafschaft zw bevichten. Eine Kawte? Die zeige ich ewch natiulich gerne/!

Herrscher: Grifin Barnea Goldschimmer von Eulenhorst
Hauptstadt: Eulenhorst

Das Wapper: Aufsteigende; brauwne Eule mit einer Spitzhacke in dew Klauwern
wber einer Pfounne.

Fowrben: Brauwnw und Griwy, Halb-und Halb-
Besondere Produkte: Bier, Kdse, Eingelegtes, Kithe

Besonderes: Die Grifuw ist die erste und eingige nichtmenschliche Grifinv
Lodwriens. Zwow wird der Herrin vonw Feenhort nachgesagt elfisches Blut in sichy
sw haben, aber die Grifin Goldschimmer von Eulenhorst ist eine waschechte
Gnomin. Vo allew Grafschaften geniefSt Eulenhorst die grofiten Freiheiten und
die Grifirv imv Rat einerv enovmen Respekt.

Bewolwer: cow. 150.000, etwar gur Hiélfte Gnome und Halblinge, Rest vor allem
Zwerge, einige Mensches.

Wissen zuw Eulenhorst

- Eulenhorst ist die kleinste und jingste Grafschaft Lodviens *

- es liegt relativ zentral

- Grafin Bawnea Goldschimmer zuw Eulenhorst ist eine Gnomin

- daher habew sichv viele verschiedenen Rasserv - besonders kleine - inv
Ewlenhorst angesiedelt

- die kKleinen Rasserv leben miteinander und den Menschen gemeinsoun inv der
grofieven Stiidten habew aber iberwiegend auch eigene Siedlungerv

- et gibt einen Rat in demv Vertreter aller Rassewv sitzen, die g verschiedenes
Themewv vow der Grifin gehort werden

*siehe lodrische Geschichte
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Waldew

Die Grafschaft Waldew reicht vow Feevwaldd im Westen bis o die Grofie Wacht
imv Osteny, aufierdem vom Queruwn umv Stkdew bis hinv zuw den Bergewv imv Novde.
Beherrscht wird Waldew vow riesigen Waldgebieter die der Grafschaft auch
thwen Naumen brachten. In diesenw Woldern gibt es Holg von gang besonderer
Qualditiit, daguw nativwlich auch Unmengen vow normalem Bauholy, die beider
eingigen Erzeugnisse die sich in grofier Menge ausfihwen lassen;, daguw noch
Schwitzereienw auns Feenhort. Neben Feenhort und Waldkrewge gibt es kawumn
weiteren grofienv Stedlungen die meistenw Menschew leben in kleinen Dévferw inv
den Weldervw oder entlang der Reichsstrafie. Der Zugang g dev Or Leterv
dew die Ebene zwischen Wolkengacken und Ostwall bieten wird beherrscht vow
einer der grofiten Reichsfesten, ebenfallsy von einem Reichsritter bewacht.

Herrscher: Lilandariavw vom Feenhort
Hauptstadt: Feenhort
Das Wapper: Einv weifles aufsteigendes Einhori vor einem Bauwwmn auf griw.

Fawrberu Weifls und Gruwn, allerdings trages nuw wenige Waldener Wapperwdcke

Besondere Produkie: Edles Holg, Holg

Besonderes: Mit den Familiew der Elferv hat mowv hier Vereinborungesv

die einv Neben- und Miteinander der Vlker gewddwleisten, dieser
Pakt halt v schow fast drev Generationen. In dew Tieferv der Feerwdlder gibt
es nochv viel unerforschites Gebiet. Bemerkenswert ist aumch die Gegend, die
gemeinhiv aly ,Grengland begeichmet wird:. Dieses zwisches den Ausliufern
der Grofienw und der Kleinen Wacht eingegwiingte Gebiet mit einem Ubergang
inv die Orklande wird bewohnt wolwv hawten Wehwbauernw die nicht nawr auis
Lodrien, sondern auch aus vielenw anderevw Reichew stoummenn. Dieses Gebiet
wird gwow duwrch das Herzogtuwm Drachenfurt mit seiner grofien Goarnison
gesichert, gehort trotzdem zw dev eher gefidhulicheresw Gebieter Lodviens.

Bewolhwmer: cou. 200.000 Menschen, dazw eine unbekannte Zahl Elfen.

Faktew iber Waldev

1) Einvgrofler Teil der Grafschaft ist mit dichtesm Wald bewachser

2) Es gibt sogawr noch echite Urwdlder i der Grafschaft

3) Fuw die Grofe der Grafschaft leben dorvt recht wenig Leute; die meisten imv
Holzggewerbe

4) Aufler Feenhort und Waldkreuwge gibt ey keinen nennenswerter Stedlunger
vow Grofie inv der zentralenw Grafschaft,

erst wieder Saondfurt und Drachenfurt imv Osten

5) Einv weifles aufsteigendes Einhor vor einesm Bauwwn auf Griww ist das Wapper
der Grafschaft

6) Grofin Lilandowiow vowm Feenhovt
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Uber das Herzogtuwm Drachenfuut

Das Lehwv Dragon s Deep oder genauter: das Herzogiuwm Drachenfurt befindet
sichv o der Ostgrenvge des Freiew Fiwrstentums Lodwien. In der Grafschaft
Waldew gelegew ist es das Grenglelwy welches die Passage zwischen der Grofien
Wacht und der Kleinen Wacht sichert.

tingeschlossen gwischew den beiden Gebirgsziigen befindet sich ein fruchtbores
Land welches vornehwmlich vow Kleinbauern und kleineren bis mittelgrofien
Dorfern geprigt wird. Die grofite Stadt ist Drachenfurt, tbervagt vow der
Reichufeste Dragon s Deep, invder Néhe der Grenge zuw dew Orklanden. Nach
Westen fihut eine Reichsstrafie nach Sandfunt, die ndchste grofiere Stadt und
Festung. Troty dieser Nohe zur Grenge und desw Orklanden werde die Leute
vom fruchtbaren Boden, durchgogen vow vielew Flisschen uwnd Bichen, sowie
den Edelmetallen irv den Gebirger angegogen. Die Bodew sind so-fruchtbow
uwnd reichy dass es nicht verwunderlich ist, dass die Bauerw inv dieser Gegend oft
weit mehw erwirtschaften als sie selber braucherv - sicher einer derv Griwmde
wawrumw es hier doch nochv so-viele Bewohner gibt.

Die Edelmetalle aus den Wachten sind gwow nicht so-reichlich wie inv manchen
Teiew der Goldmark, nichty des do-troty bietew sie einv gutes Einkommeny fiwr
viele Bewohner vow Dragow s Deep. Es wird allerdings seltenst vor Ort
verawbeitet sondern als Barven oder sogow rolv gehandelt. Zw guter Letzt findes
sich, bedingt durch die hohe Militéwpriseng, aunch etliche Rustungsschiniede,
Bogner, Lederer und so-weiter in Drachenfurt. Ihwe Produkte haber eine gutesv
Ruf inv Lodrien, sie gelten gwonr nicht als die schovnsten Stitcke;, aber als robust
uwnd praktisch.

Die Menschen hier sind dafiuw bekannt elwliche; hauwt arbeitende Menschen g
seiny die bei Gefadw auch einvv Schwert zuw filwen wissen. Thw Humor und ihwre
Sitten geltenw manchenw als raw, doch ihwe Herglichkeit und ihwe Thrlichkeit
machew das wieder wett. Die Meisterr der Eivmwohner sind Menschew (sicher 9
von 10), daneber gibt es vor allem Zwerge und Elfen,; dazuw noch einige wenige
Halblinge.

Imv Osten befindew sich die wwivtlichenw Orklande. Aus diesenmv Grunde und
g dervevv Schutze des Fuwstentums wurde die Feste, welche heute denw Namerv
Dragow’ s Deep trigt, seinerzeit angelegt. Sie und ihwe drei Schwesterfester inv
der Goldmawk sichern das Grenggelbiet gegen marodierende Orks und sovutiges
Gegiicht welches sichy vow der vermeintlichen Gesetzlosigkeit in dew
Grenglanden angegogen fulllt. Daher sind diese Festerw auch nicht Teile der
Grafschafterv sondern untersteher direkt dem fuwrstlichen Befehl, deswegen
wurdew die Festen aunch allesoumt einem Reichsritter unterstellt. Dieser hat
seines Sity inv Dragow’ s Deep und fidwt das Kommando- ilber alle 4 Festen, it
unterstehew die dovt eingesetzten Ritter. Seit demv Jahwe 438 wPh.F. habew diese
Festeny, awnv der so- genannten ,Zweiten Front”, gegen die Orks standgehalten,
und mégew die Gerechtew Gotter Sovrge tragen, dass dem auch so-bleidt, derw
alles andere wiwde viel Unheil bringew iber dies Land! Die Sicherung der
Grenge ist eine der Hauptoufgaben, derwy auch werw naw gelegentlichy
mawodierende Orky versuchen nach Lodrien vorgudringen,; so-ist die Gefadhw die
vow dew Grimmen Hordew ausgeht inv dew letzten Jahwen weder gebarnnt noch
kKleiner geworde.
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Mit einer Kopfzahl anv Reichsgardisten, die so-hoch ist wie sonst selterv im Reich
(gemessen anv denv Bewohwnern), ist Dragow s Deep eine der Provingesn mit dem
hochsten Anteil an Soldaten.

Die hohe Angahl anw Butteln, Gendarmen, Stadtwachen und so-weiter mag auf
dew ersten Blick iberraschen, doch mown hat in diesen Gegendew schlechte
Erfalwungen mit vielerlei Gesindel gemacht und sorgt daher lieber vor. Und dov
Jjeder Weiler einew eigenen Biittel hat kommt so-eine, auf dewv ersten Blick,
beachtliche Zahl zusammen.

Auflerdem liegt in Dragonw s Deep, genauer inv der Stadt Drachenfurt, eine der
Mditowrakademien des Reiches. Hier werden Freiwillige aller Waffengattunges
ausgebildet, vomw einfachen Soldaten bis hin gw dew Offigieren. Viele vow ihnen
verbringew auch ivv einer der Grengfesten ihwe ersten Dievutjahre.

Die fiur lodrische Ohwen oft untypischen Ortsbegeichnungen bzw. Begeichnung
der Feste und des Lehens kommt daher, dafl sich imv Grenglond aunffallend viele
vallconnisch stimmige Menschen niedergelassenw haben. Auf Grund ihwer
groflenAngad, die mancherorty die Angahl der ,,geborenenw” Lodrier, hat ihwe
Sprache und ihwe Lebensout viel Einflufl genomumen auf die svtliche Kultwr und
Sprache:.

Wappewn: Eiv goldener Drache auf rotew Grund

Lehwnsherr: Sir Gregory of Dragow s Deep,

Aufgaber Sicherung der Grenge zw dew Orklanden

Eirvwolwer: cav. 27.500, dagw die Soldatev der Festen und an der Akademie
Handelsgiiter: Getreide, Obst und Gemuuse; Edelmetolle; Militirischer Bedowf

Militowrische Storke: 5.500 Mawvwv Lodrische Reichsgarde, dazw die Dragow s
Deep Dragoons

Besondere Stidite. Drachenfut, ca. 10.000 Kopf Einwolwmer, wichtige
Garnisonsstadt, Sity der Miitirakademie, Sity des Herzogs, eine der grofiten
Reichufester

Besonderes. Das Herzogtum ist eine der Gegenden mit der hochstenw Angahl
nicht lodrisch-gebiutiger Eimwohnern

Fakten begiglich des Herzogtuwms Drachenfunt

1) militowrisch geprigies Herzogtum, untersteht divekt der Kommandantur des

Fuwsten

2) Herzog: Sir Gregory of Dragow s Deep, Wapper: Goldener Wyvernw aunf rotem
Grund

3) umfafSt die Gebiete ostlich vonw Sandfurt bis anv die Grenge zuw devw Orklanden
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hinter Grauwsteirv
4) Fruchtbaver Talkessel mit einigen Minen von Metall und Edelsteinen

5) Natiwliches "Einfalltor” fiwr Orks dav eingige "Offnung’’ der Grenggelbivge bis
runter nach Eichwald inv der Goldmork

6) Duivwy besiedelt, die Besiedelung lauft nicht zuletzt durch grofie
Unterstitzung des Fiwstentumes: Wer sichy Land, dafl niemandem gehsrt nimmt
und ein Jahuw wnd einenw Tag bebaut / bestellt der dowf es danach sein eigew
nennes

Eine besonderes Stiick Land ist das so- genannte Grengland, also-die Gebiete
astlichy von Drachenfunt (bzw. aunch einschliefilich der Stadt) welche seit jeher
denw Einfallweg der Orks nach Lodvien aumsmachen. Dieses Gebiet hat einesv
besonderen Schlag Mensch hervorgebracht. Die Leute hier sind howt arbeitend
uwnd dew Kuwnmumer mit dew Orken gewohnt, entsprechend pragmatisch
misstraunischv aber, werwv mowv sie einvmal kenwnt, hilfsberveit und freundlich sind
ste.

Faktew tber das Grengland

1) Aly "Grengland' begeichnet mowv den Teil der des Herzogtumes Drachenfuurt
astlichy vow Drachenfurt

2) Das Grengland liegt ivv einem "Talkrichter” der anv die Orklande grengt und
einew der wenigev natiwlichenw Einfallwege nach Lodrien bildet

3) Das Grengland wird imuwmer wieder vonw mavodievenden Orks heimgesucht,
aber auch anderes zwielichtiges Gesindel treibt sich imumer wieder o dstlichen
Rande des Reiches herwm

4) Der Grenglinder aw sich ist hout, aber freundlich; wehwhaft aber hilfsbereit,
gepragt vow denw Anforderunger des Landes

5) Die meisten Dovfer ostlich vonw Drachenfunt sind Wehwdovfer (mehw hierzw
stehe inv einem eigenen Abschwitt dieses Buches)

6) Wer sichv imv Grengland ein Stiick Land nimmt, das niemandem gehort, und
es fir einv Jadhw wnd einew Tage bewirtschaftet oder bebaut darf es danach sein
eigen nevwnen und kanwy die lodrische Biwgerschaft erwerben
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Die Bavrovue Grauwsteinv

Grausteirn ist Stadt, Feste und Baronie gugleich.

Ursprimglich waw vow Grausteirn ein Freiherrengeschlecht. Durch die Verdienste
imv letgten groflen Ork Krieg unter der Mutter des heutiges Firsten, Christin
erwouwr'd-Sir Herold vow Grawsteinw dewv Titel Barow vow Grausteiny und erhielt die
Baronie alsy Erblehen samt Wappes. Dav der Bow vonw Graustein allerdings keine
Nachkowumen hat, wird die Baronie vermutlich eines Tages o seines Bruder,
Lawes von Grauwstein, fallen und danach awn dessen dlteste Tochter, Iriavuy
Tomyrow vow Graustein.

Die Baronie beginnt ungefidu 3 Tage Nord-Ostlich vonw Drachenfuut und liegt
divekt amv Grenggebirge, daher auch der Name. Das gesaumie Land liegt schow
einv gutes Stiick hoher als Drachenfurt und abevrall ist es sehw Hilglig: Anw
schonen Tagen, werwy mownw auf einesm halbwegs hohen Berg steht, kawwy mowv
weit ing Grengland hineinschauen und sogow bis nach Drachenfurt.

Die Feste o sich liegt auf einem Felsplateaw divekt im Berg, dovor erstreckt
sichy die Stadt mit thwresv cov. 2000 Einwolwmern, diese liegt zuw Plerd insgesamt 5
Tage vow Drachenfunt entfernt.

Der Menschenschlag dovt ist, wie die meistew Grenglinder, zw beschweiben mit
»Hort aber Herzglich”, schow allein durch die Umgebung bedingt. Imv divektesv
Umkreis gibt es noch gwei kleinere Stiidte, wenige hundert Kopf grofi, und dawvwy
sind einige wenige Dovfer, dewtlich kleiner, iberall inv der Boronie verteilt -
wie auch einige eingelne Gehdfte und Weiler auf denerv vow einer bis g 5
Familiew lelben.

Eine Ausnahune ist hier Wechtersheim, die kleine Stadt mit angrengender
Gawnison wmfasst cav. 400 Personen, allerdings sind mehw aly die Holfte davow
Gawdisten. Begriundet liegt diese Tatsache davin das Wichtersheim die
astlichste Garnison der Baronie ist und die Orklande nuw wenige Tage entfernt
liegen.

Aus demv Gebirge wird Metadl aller Art gefovdert, allerdings naw sehw wenig
tdelmetalle. Grawsteir erzeugt hervorragende Schmiedeawbeiten; ebenfolls
durch die Lage bedingt, auch viele Ristungen und Waffer.

Auch ist das Gastrecht imv Grengland und gerade so-weit draufien weit
verbreitet - inv der Bawronie ist es PRlicht jeden mindestens eine Nacht zw
beherbergen und je nach Wetterlage auch solang es ebesv notig ist. Devunv wesrwy
mowv mittewv inv einenv Stuwrmw Unterkunft inv einem der Gehdfte sucht, kawvwy es
schow 3 - 4 Tage dauern bis mowv sich wieder weiter trauven kawvwv. Dafiwr ist
Jjeder Gast verpflichtet sichv imv Hause niitglich zuw machen bei solchen lingeren
Aufenthaltern. Mo karw aunch nicht itber Graustein sprechesw ohwne die Linke
Tatze und ohne des beridhunten Sir Harold.

Die linke Tatze
Die linke Tatze begeichnet die Spegialeinheit des Bdven von Graustein. Das
Besondere an diese Einheit ist, dass naur links- oder beidhdndig begalbte Leute
dafiur aunsgewdhdt werden. Die Einheit besteht seit dew letgten grofien Orkkrieg.
Damals hat Sir Herold die Einheit das erste Mal awsgehoben und sie ist
mitverantwortlich fiw den Rubhwnw dew er imv Laufe des Kriegs gesammelt hat. Ey
gibt nuwr 1 Banner der Einheil daves schwierig ist geeignete Leute zu findew in
einer so-kleinen Baronie. Allerdings kommen teilweise aus devw benachborten
Grafschaften Leute wm Mitglied dieser Einheit zu werden.
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Sir Herold vow Grauwstein *446 n. Ph; F.

Der Bowr vow Graustein wird er aufgrund seiner Erscheinung genawnt. Mit
seinen 2,20 und dem Vollbowt sowie der kriiftigen Statur und der Brust die anv
einv grofies Bierfoss evinnert, evinnert er manchmal tatsachlich awv einen Bivev.
Do er aber daduwrch auch keine natiwlichen( Fress)feinde hat, ist er eigentlichy
ein sehw friedlicher Mensch. Mo sollte sichy dadurchv ruw nicht toumsches lasseny
- devrwv nur weil er nicht oft zuhaut heifSt es nicht er kdrnne es nicht oder haue
deswegen weniger fest zui..

Sir Hevold kampft aumch nicht "Fiw dew Fiwrsten!" - er ist bei dessenw Mutter, der
letgten Firstin, Chwistin, geblieben. Die eingige Fraw i seinem Leben weshallr
er auch keinenw Nachkonwumen hat - und wehe demv der "die Fuwstin'' nicht mit
thre und Respekt bedenkt.

Seiw jingerer Bruder erfrent sichy zwanr bester Gesundheit, ebenso-wie seine Frau,
aber dennochv hat er desserv dlteste Tochter, Iriawvwy Tawmyray, quasi als
Kindesstatt angenonwunen. Selbst hat er keine Nachkommen.

Baronie Grauwstein

1. Bekawwnt duwchv Sir Herold, Bow von Graumstein

2. Ang Orkland grengende Baronie

3. Gastrecht inv Kleinen Dovfern und Gehoften fir Reisende
4. Fiw gute Schiniedeerzeugnisse bekannt

Awszug s Gastrecht:

Auch ist das Gaustrecht imv Grevgland und gerade so-weit draufienv weit
verbreitet - inv der Baronie ist es Pflicht jeden mindestens eine Nacht zw
beherbergen und je nach Wetterlage auch solang es eben notig ist. Devuwnv werwy
mouv mitteww inv einenm Sturm Unterkunft inv einem der Gehéfte sucht, kawvwv es
schow 3 - 4 Tage dauern bis mauwv sich wieder weiter traumen kawvwv. Dafiw ist
Jjeder Gast verpflichtet sichv imv Hause niitglich zuw machen bei solchen lingeren
Aufenthalten.

- 25 -



Vo den Welwddrvfernw des Granglandes

Nach dem Edikt des Krovwates welches festschueibt, dass einjeder, wer sichy i
Grevyglande eivv Stiick Land nimmt welches er und seine Familie bestellen und
bewirtschaften kdrunen kam es g einer verstorkten Besiedelung des
Grenglandes. Dav gleichgeitig bzw. dowor auch die Garnisonen und Wege
ausgebount wurdew ist die ehedem kauwm besiedelte Fliche heute Platy fiuw viele
grofieve und kleinere Wehwdorfer.

Was aber genaw sind diese Dévier?

Imv Lodrischen sind dies Dovier welche nicht einfach nuw aus einer Sammlung
von Hausern bestehen sondern die mit einer Mauer, einer Palisade oder einew
Wall (manchimal aumch Kombinationer oder mit Griben) befestigt sind. Dies
macht einvv Anschleicher oder eines einfachen Stuwrmy so-die Anlagen wie die
Tore recht gut gebaut und fest sind, nahezw unmsglich und bietet den
Bewolhwmern Schuty gegen selbst mittelgrofie Einheiten.

Auch sind die Houser hier meist aus festerem Holg wie Blockhduser oder Stein
gebaut, wnd aunch Strohbedeckte Dicher felen meist vollig, auch hier wirds
festes Holg oder, grade eben um Grenglande, Schiefer verwendet wm die
Brandgefoadw zw vervingerw - devwy brenwnt das Dovf sind die Wélle kein Schuty
sondern eine Falle.

Zustondig fiwr die Anlage ist das gange Dorf, sodafl, anders als bei einiger
Stadten, jeder gibt und tut was er ke und nicht manche Abschnitte besser,
andere schlechier gepflegt sind. Ein Welhwmeister beaufsichtigt die Anlagen und
veranlasst, was notig ist.

Der Biwgermeister oder Vorsteher eines solchen Ortes ist dort fiw die Menschew
gustindig. Injedem Dovfe hat ey eine feunersichere Anlage zw gebew fiwr
Proviant und einen Brunnen innerhall- der Ortschaft fiw das Wasser. Daneben
mufl der Vorsteher dafiw sorgen; dass die Welhwbauern und anderen Bewohner
des Dorfes nicht ruur eine Waffe besitzer sondern aumch bereit und inv der Lage
sind diese g benuutzen. Grade die vallconwnischstoimmigen Lodrier halew sich
hier hervorgeton und regelrechte Dovfmilizien organisiert fir denw Falle eine
Angriffes.

DieWehwddrer sind selbst von einigen Abgaben und vor allem vow einigev
Dievutes befreit. So- mitsser sie um Falle eine Krieges keine Miligerv stellesv
sondern diwfer sichy vor Ort selber kitmumnern und organisieres - alleine schovw
w nicht zuletzt die Orken lange genug aufzuhalten bis die Miligerv
eingegogern und die Reichsgarde mobilisiert ist. Dafiur habew die
Grenglandlbewolhmer dieser Dovfer und Flecken gwei stakt einem tage im Mond
Dienst awv der Waffe zw erlernen - etwas; dass inv den meisten Dovfern rawr all guw
leicht ubertroffen wivd.

Wie gut diese Modell bei einesm Orkenstuwrme wivkenw mag wird; fiwchie, aber
nicht hoffe; ichvdie Zeit geigew. Auf jeden Fall habew die Ubergriffe sowohl vow
Orkew aly aunch vow Gesindel auf solche Dévfer bzgw. inv deresv Nohe
abgenonmunen - nicht auch deswegen weil sich wohl kauumn sellst Gesindel mit
einem geibten Welhwbauerw des Grenglandes anlegen mag. Orken,
guwmindestens i devv kleinen Gruppew der letzten Jahwe, wmgehen die
Wehwdorfer wo sie konnen und suchen lieber unbefestigte Orte und Héfe heinm.
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Besondere Gebiete des Fiwstentuwmes

Innerhallr des Fiwrstentuwmes gibt es auch einige besondere Gebiete die der
Erwdhwnung wert sind, aunch weruv sie keine Grafschaftev sind oder diesesv
unterstellt.

Fiwstenstadt Querw

Die Furstenstadt Quenw ist day eingige Gebiet welches der Fuwst niemandem als
Lelwv gegeben hat. Querw hilt gleich mehwere Rekovde Lodriens: Sie ist die
grofite Stadk, die grofite Festung und die Stadt mit den wichtigstesv
Tempelanlagen. Auflerdem ist Querwy eine der reichstesv Regionen. Ingwischen
leben inwnerhall- Quenns anv die 50.000 Leute unterschiedlichster Volker. Sie ist
das Hery Lodriens, einvHery, auf das das Land mit Stolg sehen kanw. Hier
befindew sichy auch die wichtigsten Tempel des Nawox; des Thorm sowie
ansehwnliche Bauwerke der anderern Gerechtew Gotter und einiger geduldeter
Religionen. Jede Rasse Lodriens hat sich hier angesiedelt, ey gibt Giter aus
aller Hervew Lander. Kurzum: Eine Stadt die zw besuchew sich lohnt!

Querwv ist aunch der Sity der Greifengowrde; der personlichew Leibwache der
Fuwstenfamilie und eine der wenigen bewaffneterv Institutionen des Reiches
welche nicht der Kommandantur durch die Reichsgorde unterstellt ist.
Greiferv werden vom Fiwrsterv (oder, sollte eine Fraw regierew der Fiurstin)
hochstpersonlich ausgewdht. In der Regel sind dies verdiente und evfahuwene
Ritter des Reiches welche thwe Loyalitit und idhw Kennenw unter Beweis gestellt
haben.

Was viele dabei nicht wissen: Die Greifengawde stellt nicht nuur Leibwache unds
Schutztruppe der Fiuwrstenfamilie sonder kivmmert sich auch; newmodischv
awsgedrickt, wm die Gefodhwenabwehr im Vorfeld.

Was viele ebenfolly nicht wissen: Unter dewv Greifes finder sichy auch einige
wenige Magier wm magischew Gefohwen fiur die Fiwstenfomilie begegnen g

Fakter zuw Querw:

1) Die Fuwrstdomiine Querwv uwnfafit die Hauptstadt des Fuurstentumes Lodrieny
Quernwny, sowie das umgebende Gebiet

2) bewohnt wird Queswv vow etwar 50.000 Kopf aller Volker und Rassevv Lodriens;
werwv auch weit iberwiegend Mensches

3) Querwv ist das eingige Gebiet, dafl direkt dem Fiwrsten untersteht (ohwne
Lelhwusnehumer o-ci.)

4) Querwv st nicht nuwr die grofite Stadt, hier habew auch viele Institutionesv
wie die Kommandantuwr der Reichsgowde, die Magiergilde Lodviens oder der
Ordew des Nawow thwren Hauptsity

5) Hier befindet sich natiwlich aunch der fiwrstliche Palast
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Trolpafs:

Der TroUpafl im Novdenw wird geschiitst vow einer grofien Feste des Ordens des
Thorm. Der eingige Pafl der sich fiur einv Heer eignet ist Ordensgebiet, dies wurde
imy Jadwe 102 wPh.F. festgesetzt wm dafiur zw sorgen, dass die Novdgrenge nicht
weiter vom Wohlwollew der freiew Stiimme abhdingig ist, mit diesenm
Festungsbau, der auch einv Kloster wmfasst, wurde dafiu gesorgt, dass der Pafs
Jjetzt und i Zukunft wesentlich sichever ist. Jeder Reiseverkelw nach Engonien
oder Condray, wm nuwr wenige Beispiele zu nenwnen verlouft iber diesen Paf

Arimow:

Die Klosteranlage vonw Arimaw ist der wichtigste Ort fiwr alle Tagashiti. Hier
schleigt das stiihlerne Hery des Ordens; hier tagt der Rat der Houser, hier
wurden historische Schlachten geschlagen. Auf Grund der besonderen
Geschichte dieses Ordens wurde day Gebiet denw Tagashitt alsy Ordensgebiet

Eispafs:

Der Eispafl ist neben demv Sonnenpafl der eingige Weg durchv die Grenggebirge
imv Sitden Die Festung an diesemv Pafs ist mit Tagashiti besetst, dies hat
historische Grimnde und bisher gal-es auch keines Grund ihwner das
Festungsrecht wieder zuw entziehen.

Sonnenpafl:

Der Sonwnenpafl ist der andere Weg inv die Mittellande, und aus dhwnlichen
Griunden wie die Tagashitt am Eispafl haber die Thorm hier das Festungsrecht,
und dieses nehwmer sie sehw ernst. Maw streitet sich regelmiifSig dawitber welcher
der beiden Orden wohl die Einweisebestimmumngeny restriktiver auslegt.

Iskaron,

grofier Tempel des Thormy Sity des Hohen Rates.

Tempel ist eigentlichv der falsche Ausdruck fiwr das was dav gwischesw Sandfurt
uwnd Quenw aunf einer Seeinsel steht. Klosterfestung wiwrde als Beschweibung wohl
eher passen. Gebaut auy einem weifigrauven Kalkstein, der o diesigerv
Wintertagen groublaw gw sein scheint. Gemafl lodrvischer Traditionw iberaus
schwer eingunehmenry selbst wenwnw moauv es schafferv sollte das Tor oder die
Mauerw zw iberwinden. Die Festung erstreckt sich auf mehweren Ebenen inv die
Hohe sodass viele kleine Innenhdfe entstehen die dem ganger etwas
labyrinthartiges verleihen. Manchv junger Novige verlauft sich inv der Festung zw
Anfong gnadenlos. Die beidew grofiten Hofe sind vow siulengetiragenen

Wandelgdnger eingefosst (Kreugginge), inv deven Mitte kleine Gorten mit
Brunnew angelegt sind, diese dienen aly Gebetsstiittem.

Hier ist der Sity des Ordensmeisters und Tagungsstitte des Hohen Rates.

Senwnjay, Stadt der Toter.

Auch genannt das Gral- der Thorm. Gelegewv ist diese Nekvopole ivv einem
verwinkeltesw Tal awv dew westlichen Hingewn der Grofien Wacht imv Novdosten
vow Lodrien. Ey ist einv alter mystischer Ort dessenv Geschichte so-alt ist wie der
Ordew selbst. Und werw schon nicht der Glauwbe einen dovthin fidwt so- sollte es
wenigstens die unglaunbliche Architektuwr und kiwstlerische Gestaltung dieses
Ortes.

ttwas abseity vor dem Tal liegt der kleine Ort Hohenthwwrmy, hier befinde sichy

-28 -



Pilgerherbergen und Gasthiuser die vomw stetigen Pilgerstrom leben. Wer hier
sein Geld nicht awv dew Pilgern verdient, der verdient es Aly Arbeiter an desv
Grabstetten im Tal.

Zwwm Tal selbst: Ey ist der Friedhof der Thorm, hier liegt auch der erste
Ordensmeister, dessen Gral- doas Pilgerziel der Glaumbigen darstellt. Beerdigt
wird hier aber vom einfaches Novigen bis hin gum Hochmeister alles was sich
ww dew Ordew verdient gemacht hat. Mittelpunkt des Taly bildet das
sogenannte Sanctuawiumy also-das Gral- des Hochmeisters. Das Gral- selbst ist
ein Felsengral-was inv dewv Steinv gehauen wurde, heute geht mowv jedoch davow
aus, dass dies nicht die uwrsprivmgliche Ruhestiitte ist, sonderw der Hochuneister
hierhin wmgebettet wurde.

Die Awsstattung der Griber reicht vow einer gangesw Gruft fiur einen Totew iber
Korridore an deren Weiindewn Sarkophage in Wandnischew stehen; bis hiv g
offenew Felsspalten inv die die Totew offenv hineingelegt wurdew. Fiw einfache
Piger sind nuuwr einige Teile der Nekvopole zugdnglich; bestimmte Bereiche und
Griber. Tiefer diwferv nuuwr Ordensanhdnger inv das Tal vordringen,; sowie die
Arbeiter, do stiindig newe Griber geschafferv werden und die Stadt so- stetig
wachst. By vergeht aunch kawun einv Tag awv deanw nicht mindestens einv
Leichenzug vow den Kolossstatuern am Anfang des Tals inv die unendlichen
dunklew Tiefew der Katakombew gieht. Inv Tal selbst an der Oberfliche gibt es
nuwr wenige Bauken, das meiste sind Zievbauten, Schreine, Stelen mit
Inschriften, Scheinfassaden die manchunal divekt aus dem Berg geschlagen
wurden die den Eingang guw manch bedeutendem Gral- schwniicken, Statuern
vow beridhunten Ordensmitgliederr oder Thorm selbst. Auch einige Mausoleerv
sind hier zwfinden, doch bildew sie ohwne Frage die Ausnalune verglichenw mit
demvAusmafl der unterivdischenw Anlagen.

Die genaue Angahl derer die hier ruht ist nicht bekannt, da inv der
Vergangenheit Griber geitweise doppelt und dreifach belegt wurder.

Alley ist auns einem weifs- graunen Kalkstein, duwrch die extreme Hohe inv der das
Tal liegt, gibt es kauwm Vegetation und schow gar keine Biuwme:.

Auf dem Talgelinde befindet sich einv kleines Kloster, von dem aus, das Tal und
alles was damit gusammenhingt, verwaltet wird. Gegew einer gewissenv Betrag
st es auch fir nicht Anhdnger des Ordens moglich sichv hier zuw Ruhe bettes g
lassen.

Aufgrund des Alters des Tals ist moanv awv manchew Stellesv mit Ausgr
beschiiftigt, daritber ist mowy jedoch geteilter Meinung; sehenw mache diese
Auwsgrabunger als schlichte Grabrauberew andere aly Auforbeitung der

Ver (it o
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Die Nachboawrw Lodriens

Die Nachbowrw Lodriens, manw moge mir verzeihen, mochie ichy hier auch nuwr
kury dowstellen, wer Weiteres evfolwen mochte kavwy mich gerne aufsuchen unds
melw erfodwen. Daves hier aber um die lodrischen Lande geht und nicht um die
Lande Argestes oder Stygiens bitte ich wm Verstindnis fiur die Kiurge.

Phanotier:

Day einstige beherrschende Kaiserreich ist insgesamt fost doppelt so-grofs wie
Lodrien, allerdings seit 500 Jahwen wegew der Befreiwng Lodriens durch die
Greifenalliong in gwei Teile gespalten. Diese Schunach habew die Kaiser nie
vergessenw und ey ist angunelunen, dass sie frither oder spiter wieder versuchesn
werdew thwe ,,Kronjuwelen” gunriick ing Reich zuw holen. Melw dagw findet Thr
weiter hintev ivv diesem Werke.

Stygienu

Das Reich Stygien besteht zum grofiten Teidl aus Wilste. Der Kaiser Stygiens hat
sich eigentlichy imumer aus derv Politik der anderen Reiche herausgehalten, die
Stygier bleiben lieber unter sich. Fast alle Bewohner Stygiens leber entlang des
Flusses Anmuun He oder des Styx, im Rest des Landes mit seinen weiten Wilsten ist
nur wenig Leben moglich, vielleicht einv Grund wawruwm selbst Phanotien inumner
wenig Interesse an diesem Reich hatte.

Die Orkgelbiete:

Was soll mon sagen: Unwirtliches Land, unduwrchdringliche Swmpfwdélder,
gevkliiftete Berge und Téler dagwisches Stiunmumne der Orks. Melw gibt ey
eigentlich nicht zw sagew ilber diese Gebiete, hochstens, dass mow sich vow
Ihnew fernhalten sollte- um eigenen Interesse... Zwow gibt es imumer wieder die
Forderung, diese Gebiete militivisch zw befrieden, doch machew Topographie

und Bewohner dies nahezuw unmdoglich.

tngonien
Die jingsten Begiehungen Lodriens entwickelw sichy mit desw engonisches
Reich. Dieses Land ist zwouwr relativ nadv awv Lodrien gelegen, auf Grund
geographischer Besonderheiterw aber doch irgendwie sehw weit entfernt.
Dav gwischew dew beidew Landern auf divektem Wege die Witste vow Stygien oder
die Grofle Einode liegew ist dieser Weg sehw, sehuw schwer und uwnwirtlich.
Erschwerend kommt hinguw, dass die Grofie Eindde anv die engonisches
Provingen Silvanajo und Andawrar grengt. Silvanajou ist gwor wiederwm der
divekteste Weg zw dew "givilisierten Provingemn (Caldrien und Tangara,), aber
Silvanajov ist Bawbowrenland, - keine ideale Route fiw Handler und
Gesandtschaften. Andawra wiederum liegt novdlich vow Silvanajo,, was bedeutet
dass mouwv eine noch grofieve Strecke durch die Grofie Eindde guuricklegery muss,
w einesv Bogen um das Barborengelbiet zu machen. Auflerdem muss Andowrros
komplett durchquert werden, um gw dew "givilisierten' Provinger zuw gelangen,
wo- Hendler und Gesandite ein Betiitigungsfeld findes kdrnnen.
Der bessere; aber aunch lingere Weg fidut wiederwm durch Phanotien; die
sicherlich jede Moglichkeit nutzen werden lodrische Auflenbegiehunger g
storen und wohl keine Handelsroute gwischen Engonien und Lodrien gudassen
werden.
Somit bleibt nur noch der Umweg schlechthin: Die siudliche Umgehung von
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Phanotien. Dieser Weg fiduwt zwor nicht duwrch Wiste oder Feindesland; doch ist
Troty der Widrigkeiten bemithew sich beide Seiter jedoch wm einew regesv
Auwstousch von Waren und Botschaftern. Wie es sich weiterentwickelt, vor allem
nachdew der Biwgerkrieg das Land gespalten hat, wird sichy inv Zukunft gzeiger
miissen.

Argeste

Das Land Argeste liegt hinter des grenvgnahen Welderw um Osten vonn Walden,
und duwrchgogen vow Orken und schlinumeremm.

Aly jedoch festgestellt wurde; daf dort frewndliche und gutherzige Menschesv
leben begannen beide Seiten damit die Begiehungen schnell ausguboaen
nicht nuur wegew der gemeinsamen Vergangenheit unter phanotischer Knute
sonder vor allem wegew dewv vielen Gemeinsamkeiten. So-verwundert es kaum,
dafs, nebew einem dauerhaften Botschafteraustaunsch und gegenseitiger
Verbandelunge itber die Grengen hinvweg gekowumen ist...
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Uber day Freie Fiwstentum Lodrienw und seine Hervschaft

Da Freie Fiurstentume Lodrien wmfasst all jene Gebiete welche sich vor muv
etwas meiw als 515 Jahwew inv dew Freiheitskampf gegen die phanotisches
Besatzer stiwglen. Die Erfalwungen auy dieser Zeit, der Zeit der Besatzung und
demv Kriege fiduten dazu, dassy Lodrien heute eine besondere und eingigouwtige
Form der Herrschaft und Strukturen aufweisen karw.

Herr iber Lodrienw ist der First - muuvja, weniger divekter Hevr aly der
Oberhaupt.

Waowrwm aber ein Fiwst, keinKonig? - Nun, werter Leser, Konig wow der Rang der
Besatzerherrscher iber unsere schone Heimat, und so-konnter ey sich keine der
damaliger Reichsgrimnder vorstellew einew solchen Range dem neuerv
Herrscher zuw gebenw (und dew eines Kaisers schow gaw nicht). Dagw kauwn, dass
schon damals das heutige Fiwstengeschlecht der Ansicht wowr nicht besser zuw
seinv aly die Grafenw oder andeven Hervrschaften, daher wurde dieser Titel
gewdht. (In dew Erfadwunger der Besatzung begriundet liegt aunch die
tinutellung so-vieler lodrischer Adliger einv Diener am Volke g seinv und
weniger einvHerr tber desser Leben.)

Die gwei gekreugterw Schwerter der Fadwne stehew fiwr dew Kampf, dew Krieg, aber
auch die thre und die Standhaftigkeit, gidden fiw Treue, Edelmut und das
Licht der Hoffruung, auf dem rotenw Grund des Blutes und der Opferbereitschaft.
Unwrandet werdew sie von acht gildenew Sternen, je einem fiwr jede der acht
Grafschaften die wir heute haben.

Herr iber diese sind die acht Grafenw der lodrischenw Lande, Hervenw und
Beschiitzer der thnesnw avwertrautes Landereien. Jo, thw lest recht werte
Leserschaft, auch werw sie Herreww inv thwenv Land sind und dies inv der Regel
sogow weitervererbt wird bleibt es doch Land des Fiwstenw (oder besser: Land
Lodriens). Somit sind auch die verschiedenen Rittertivmer, Baronien und so-
weiter inv die sich die Grafschaften unterteilen weiterhiv Land des Fiwsten,
dadurchv sind aunch die Bawone, Ritter usw. dem Fuwsten, und damit nicht
eingelnen Herven sondern ganvg Lodrien, zur Trewe verpflichtet.
Auch dies stommt, thw werdet es sicher alle evvaten haben, aus der Zeit der
Grimdung. Vor der Besatzung galb-es kleine und kleinste Fiwstentiumer,
gerstritteny und i Kriege untereinander, es gab-Séldnerheere und jeder
eingelne Adlige waw dem Herrew iber dhun, nicht aber dem Lande verpflichtet.
Wozw dies fihwte wahwen Jadhwgehnte der Besatzung und des Leides;, daher sind
heute alle Adlige auf das Fiwstentume eingeschworen und; bis auf wenige
traditionelle Ausnahumen, sind eigene Truppen, Miiges oder daunerhafie
Soldnerschafterv im Dievute der Adliger verboten. Alleine die Reichsgawde stellt
die Truppen und Buttel, ebenfalls dienend dem Reiche und desserv Bewohner.

Die grofite Macht und eigentlicher Herrscher ist aber der Krovwat.
Hier halben die Familie des Fuwsten, die Grafschaften sowie die Vertreter dev
Ordewv einew Sity mit Stimme (daneber gibt es etliche Beratersitze, beispielweise
der Magiergilde; der verschiedenen Menschheiten usw.). Sie entscheiden iber
Gesetze, Krieg wnd Friedewn oder Begiehungen mit andevew Landen, hier ist der
Fowrst ur einer unter vielew. Bei Gleichstond der Stimmen entscheidet die
Seine; aber melhw Privileg ist ihw hier nicht gegeben. Alles was vov Gewicht ist
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fir dos gange Lande wird hier, und alleine hier, entschieder.

Warwm aber halew hier die Ordew einer Sity? - Sie warerv es, die desv
Zuwsoamumenhalt dessenv brachten was heute Lodrien ist. Sie vereinter die
Menschheitenw und sie warerv es;, die mit Rat und Tat vorawmschritteny, die erstevv
und auch die grofitenw Opfer brachten wm das Joch der Besatzer abzuschiitteli.
Dafiwr und alsy Dank bekamerv sie diese besondere Rolle im Ralumen des
lodrischen Herrschaftssystemes (ebenso-wie e besondere Rolle imv
Rechtssystem).

DieAdelshierawchie ivv Lodrien ist flach und einfach; nicht zuletzt wmw
effigienter zuw seinvv und wm Kostew fir Land und Volk zw vermeides welche
wwnotig sind. Die funf lodrischen Adelstitel sind (absteigend):

Fuwrst: Nominell ist der Fuwst, seine Fuwrstliche Hoheit oder seine Majestit, der
hochste Adlige inv Lodrien, demw eigenen und lodrischen Verstindnis nach aber
eher eine Art Trster unter Gleichew. Tr ist Gesicht und Stimme Lodrviens, aber die
eigentliche Macht liegt beimv Krovwrat.

Grafew: Die Grafen, ihwe Hoheiten, sind die Herrew ilber die acht Grafschaften,
nuwr die Fiwrstdomeine Querwy steht unter der divekten Hevvschaft des Fowsterv
(sowie einige wenige besondere Gebiete) Aber auch sie seher sichv v der
Tradition eher aly Diener aun Volk und weniger alsy Adlige die iber dem
einfachen Mawwv stehen.

Herzoge: Sie, ihwe Gnadew sind Herrew tler die nichste Einheit unterhall- der
Grafschaften. Sie dienen aly Ebene der mittlere Verwaltung, ziehes zum Beispiel
die Reichssteuern aus den Baronienw und Freihervvschaften ein, habenw die
Gerichtsbowrkeit als Berufungsgerichte sowie iber Barone und Freiherr inue
und sorgew bed Streitigkeiten oder Angelegenheiten die tilber das Gebiet einer
Bawonie herausgehen fuur eine Verstindigung.

Zudew gibt es einige besondere Hergogtiumer die direkt dew Fiursten
unterstehen. Ihwe Aufgabew sind inv der Regel vor allem miitiwisch, z.B. regelw
site oy dew Grengen die Zusamumenawbeit gwischen Adel und Reichsgarde;
wbernehmery die Kommandantur w.é. Inmv Moment gibt es solche Hergogtiumer
inWalden bzw. der Goldmawk (mit dem Herzogtuwm Drachenfurt aly
Kommandantur fiwr das Grenggebiet zuw desv Orks) wnd entlang der Grenge g
Phanos.

Bavrone: Die Hohen Herrenw oder Hohen Dameny, die hdufigste Form des Adels inv
Lodrien. Baroniew sind unterschiedlich grofs und reich; teilweise historischv
gewachsen, andere wurdes auf Grund vow Verdiensten oder nach besonderen
Ereignissenv gegrimndet, daher ist es schwer etwas iber "die’ Baronie zw sages.
Der Bawovurang ist auch der Rang; welche Ritter evhalten weruv sie eivv Leluv
bekonmumen,; da Bawroniewn inv der Regel ausreiches den Unterhalt und das
Auskomumenv eines Ritters zu gewddhwleisten.

Freiherr/ivwnen: Imv Pringip mufl mowv gwei Artew der Freiherrschaft dev Hevrew
wnd Herrinnew inv Lodrien unterscheiden: Erblehen und verliehene,
wwererbbowe Freihevrntitel.

Erbliche Freiherrschaftenw bildenw die kKleinsten Einheiten unter dew lodrischen
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Adelstivmern, wobei die Grofle auch hier sehw unterschiedlich seivv kavu.
Freiherrschaftew sind inv der Regel dltere; historischv gewachsene Einheiternw
welche die oft schow seit der Zeit vor bzw. kury nach der Befreiung von Phanos
bestehen. Daher genieflerv die meisten freiherrschaftlichen Familier einv
entsprechendes Ansehen i Lodrien. Manche vow ihnew sind anv Art und Gréfie
ko vor einer Baronie guw unterscheiden, und ab- und an kot es sogaw vor,
dafl eine Freiherrschaft zu Baronie evhoben wird (zuletzt Graustein).

Bei dew verliehenen, unerblichew Freiherrniiteln handelt es sichv inv der Regels
w solche, die fiwr besondere Dienste anw lodrische Biwrger verliehenw werdev. Mit
diesen Titel sind einige Rechte inv Lodrien verbunden die aunch dew erbliches
Freiherrschaften gustehen. Ansonstenw aber ist dieser Titel nuuwr selfen mit der
Gabe vow Land und naheguw nie mit bewohwmtenm Land, spriciv Lehwsnelunern,
verbunden.

Und zum Abschluss noch einv kleiner Hinweis folls ihw nicht wisset wew ihw
Wersteht: Die Anwede ,,Hohe Herrin/ baw. ,Hoher Herr” gilt inv Lodwien
grundsdtzlich als angemesser so- mowv es nicht durchv einenv Hinweis besser weifs.
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Wer hat wem was g sageav - eivv Kurgabrisy

vowAnladhwna guw Hohensteig

Die Hievarchie inv Lodwien st immer wieder ein Punkt der Nachfrage und

Erst einvmal wird getrenwnt invAdel und Schwertadel.

BeimvAdel hat grundsditzlich immer der Srtliche Adlige das Sager auf seinem
Lehwnsgebiet.

Werwv allerdings der Lehwsherr zugegen ist, so-dauf dieser die Befehlsgewalt
wbernelumnen, mufl es aber nattuwlichy nicht.

Befindet sichveinvAdliger auf dem Gebiete eines anderenw Adligen; dieser ist aber
nicht zugegen; so-hat ersterer trotzdem keinerlei Gewadt (aunfler iber seinesv
Haushalt bzw. sein Gefolge).

Die eingige Auwsnahme sind die Grafew. Filschlich wird immer wieder eine
fuwrstliche Hoheit aly Ausnahme genownt. Falschv daher, dass der Fiwst der
oberste Lehwusherr ist und daher, so-er sichv inv Lodrien befindet, immer der
Lehwnsherr dey Gebietes ist.

Auflerhall- vow Lodrien hat der Adlige lediglich Gewalt tlber seinv Gefolge:

ttwas komplexer ist es bei Reichsgarde und Schwertadel:
Untew stehend die Kommandostruktur der Reichsgarde; absteigend.

Krovwat
Fowst
Grafew

Reichsritter
General [ Ritter
Oberst / Schildknappe
Hauptman

Leutnant

Sergeant / Knappe
Fadhwmleinfidwer
Soldat

Rekrut [ Page

Sind melhwere Personen des gleichen Ranges [/ der gleichew Stufe arwesend,; so-
hat der Diensteltere vow beiden das Konmumando-und ist fir die Einhaltung vow
Ordrung und Disgiplin sowie fiwr die Befehlsgewalt verantwortlich.
Aly eingige Ausnahme ist zuldissig, dafl sich diese Personen gleicher
Kommandostufe darauf einigen, dafl ein andere als der Dienstilteste dos
Kommando- invne hat.
Schwertadel ist auch auflerhall- seines Lehwsgebietes wie oben beschrieber
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militdwrische Konmumando-handelt - und dafl der évtliche Schwertadlige beis
gleichem Range imumer das Konmuwmando- hat.

Bei der Gerichtzsgewalt ist es ddhwlich; hier habew die drtlichenw Adligen wie obes
beschwrieben die Gewalt. Mit Ausnalune des Rittery ist aber dem Militcr keine
Rechtigewalt gegeben!

Lediglich Ritter oder Reichsritter diwrfen das fodwende Recht sprechen,
allerdings nuw wevrwv dies nicht missbrauchlich unter Awsnutzung der
Umstiinde durch einew der Beteiliglen derv Fall ist.

Also; wie thw seht st es recht einfach in Lodrien mit der Hervschaft und der

Gewalt,
ichv binv sicher diese Zeilenw korunten den Geist erhellevu.
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Vo Buwgern und Bewohnerw

In Lodriew sind selbst alteingesessene Biwrger imwmer wieder verwundert werwy
sie hoveny, dass es gele einen Unterschied gwischen Biwrger und Bewolwer.
Dabei ist dieser nicht nuw wichtig sonder aunch interessant!

Bewolhwner Lodriens kavwy ein jeder werden, der guter Gesinwung und einv
lanteres Leben g fihwen gewillt. Eine Wohwmuung nehwmewv oder einem Gewerbe
nachgehen kavnw ein jeder welcher hat das Geld oder das Geschick. Auch hat er
gewisse Rechie nach dem Gesetze, dov diese einem jeder gustehen welcher sichy
aufhalt inv wnserem schonen Lande;, aber vor allem Pflichten wie die der

Abgabenleistung.

Ein Birger dagegen genieflet einen besonderen Schuty, sei es im Lande selbst
oder aunfSerhalb-
dewudvhalmvagw auch Pflichten,; die itber jene der Bewolhmner

, vor allemv die PRUChE zw Leistung des Miligdienstes und die
TMWMMUWW%MJW%MWH@W und,
angemessener Preis fiwr jene Vorteile die einem Biwrger zw Eigew sind.
Derwv wo- einv Bewohner alleine erwerben kawwy einv Hauws oder eine Werkstatt zuw
seine eigenesn Auskommen, da ke der Biwger erwerben, werwv er deswy
konnet, gange Dovier und Wilder, devwy ihm sind hier keine Grengew gesetst.
Auch kawnwv er alsy Handwerker ausbilden Lehwling und Geselle, kawnwv werden
Vorstond der Gilde, Schoffe oder gor mehw.
Doch noch weitere Rechite hat der Biwger, devwver davf nicht verwiesenw werden
des Landes oder auch nuw der Freiherrschaft ohwne Grund und ohwe Gericht, er
douf finr gewsthwlich tragew seine Wafferv und kawuv sogow auf Reiserv ivv
fremdewv Landern bestehen auf die Hilfe duwrchv offizielle des Reiches - welche
auch verpflichtet sind nach bestem Wissen und Gewissen unter Beachtung der
Unmstinde eine jedem Biuwrger Hilfe zw leistesv welcher tritt aw sie heran!

Biwger zuw werdewv stehet inv Lodrierv einen jedenm offen, wobei Kinder vorn
Biwger ebenfolly als Biwger geboren werden. Nebew dem Eintritt inv dies
Buwgerschaft nach langen Jadhwen Leben und Arbeiten ist es vor allesn der
Dierst am Fiwrstentume welcher eine der hiufigsten Wege dorstellt. Devwv bereity
nach gwei Jahren in der Gawde verlisst man diese als Biwger Lodriens;, mit
allew Pflichten aber noch melhw Rechiten...
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Vo dew Stenern und Abgaben

Wie inv einen jederv Lande so- ist es auchv ivv Lodrien Brauwch und PRicht seine
Abgaben gw entrichten auf das unser Fiwrstentume damit begleiche die
Ausgaben fiwr Soldaten, Strafien; Burgen und Kornspeicher.

Daguw werdesv ivv Lodrieny Abgaber erhoben auf verschiedenste Artenw und Dinge;,
daher werde ich hier nur nevwnew die bedeutsamsten Artes fiur einew jeder
unter ung.

Eine feste PRlicht fiwr einew jeden Birger ist die Abgabe auf eine jede Form vow
Einkinften, seies durch der Arbeit Lohw, der Feldfrichte Verkauf oder des
Handwerkers Arbeit. Je einv 10ter Teil ist abzugeber anv Steuer, mindestens
Jjedoch eine Abgabe imv Gegenwert vow einem Sillberdrachen im Monde. Nach
oben hin sind keine Grengen gegeben, wobei hier gesagt sei, dass diese Pflicht
fiwr einew jederv inv lodrischen Lander Lebenden und Handelnder gelte.

Wer also- aus fremdenv Landen komumet und hier einem Geschiifte nachgehet der
mufl ebenfolly seine Abgabew leisten, was ist nmuw gerecht hat doch auch er
partigipiert an dem Schuty duwch die Garden und dev guten Strafien.

Diese Abgabe in Hohe von einem 10ten Teile gehet anv das Fiwstentume selbst
wnd ist vo dew Herren der Gebiete ohwne einen Abzug weiterzugelben o die

Fiw die Gebiete selbst werden ebenfallsy evhoben Abgaben die festgesetszt sind. So-
bekonunet jede Baronie aus dem Auskommeny seiner Bewohner dew 5ten Teil vow
Einhundert, jedes Herzogtume den 2 -und einv halbstes Teil von Hundert, ebenso-
die Grafschaft.

Damit ist inv Lodwien der inv vielew Landerw so-gebrauchliche ,,Zehnte
eigentlich falschy es sind inv der Sunmumne 20 Teile vonw Einhundert anv Abgaben g
leisten, so- zumindestens inv der Regel.

Besonderheitew sind Baronienw mit Freiherrschaften unter sich. Devuwv dovt ist es
s0; dasy die Freiherrschaft erhalte die gweiundeinhall- Teile von Hundert und
wrerseity nmwr zahlet dew 10ten aus thwren Einkinften - jou aunch mit Recht, liegt
es doch bei dew Freiherrew die tatsdchliche Gewalt ausguitben und die
Pflichtew des Schutzes und der Fidhwsorge zw ibernehumen, daher brauchet sie
auch das angemessene Auskonunen.

Abweichend vow der Regel sind besondere Gebiete sowie die Abgaben o den
Grengea.

Bei der Einfuhu vow vielerlei Wawew ist es Pflicht eine Abgabe zw begzahlen
welche nach Art der Ware und teilweise sogor der Jahwesgeit stowk variieren
kanw. Solche Einnadunen gehew guw einenwy Zehnten awv desv Ordesv welcher
befehligt die Grengfeste, den Rest teilen sich auf Grafschaft und Fiwstentuwme:.
Ich bitte wmn Nachsicht dafl ich hier nicht auffidwe eine jede Stewer und einesv
Jjedew Saty welcher ist zuw entrichfem.

Ineiniger wenigew Gebieter ist es 5o, dass besondere Pllichten zur Abgabe
gelterv oder sogor Befreiungen oder Minderungen herrschew. So-ist es im
Grevyglande ublich dew neuwew Siedlerw fiwr das erste Jadw die Stewer wnd
Abgalbe zw erlasserv i sie zuumn Siedeln zu bewegen und inv denw Anfingen dort
- 38 -



nicht zw sehw zuw belaste.

Andere Ausnadunewnw sind die Freistellung aus besonderen Grimden, guwm
Beispiel fiur besondere Verdienste. Oder aber auch wegewn besonderer
Belastungen wie aunch inv meiner Heimat, dem Grenglande, zw beobachten. Dovt
werdesv vow desw Bawronien bzw. Freiherrschaften o der Grenge zuw dev
Orklanderv selbst keine hergogliches oder griflicher Stewerw eingegogerv
sonder die Mittel aus dieserv ebenda belasseny wm die Ausgaben fuwr desv Schuty
des Landes damit zu unterstittzen.

Innerhallr der Grafschaften gibt es teilweise noch alte Steuern welche auf Grund
der Abmachungew bei der Grindung des Fiwstentumes noch bestehen bzw. aus
der Traditiow der Gebiete heraus bestand haben. Diese aber alle eingelw
ausgufidhweny wirde guw weit fidwen, ich bitte die werter Leser wm Verstoindnis.

Was nuwnw mit denw Abgaber geschieht?
Nuny, vor allem werden damit die Ausgaben fiur die Aufgaben der

Lelnherrschaften beglichen. Ein Ritter wird inv Lodrien nicht ohwe Grunde zuw
einem Barone evhoben, mufl er doch sein Pferd; seine Ristung, seine Reisen,
seine Knappen und so-weiter begadden kdnnen. Daguw mufl er noch bereit seinv
finr seinen Dievst am Fiwrstentume - alles mit entsprechenden Kosten verbunden.
Graferw muissen begahlen den Unterhalt der Strafien, die Instandhaltung der
Festen, die Konmmereien; die Kornspeicher und und und. Und der Fuurstenhofe
schliefSlichy mufl aufkommen fiwr die Reichsgordern und die Reichsfesten, die
diplomatischen Dienste und so-weite rund so-fort.

Und wer kennet die lodrischen Adligen der weifs, dass nmuw wenige demn Gelde;,
viele aber der Plicht verfallewv sind.
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Vow dew Krieger-Akademiev ivv Lodwiesv

In dewlodrischenw Landen hat es eine lange Traditionw dass jene, welches das
Kriegshandwerk erlernen wollew oder sollen eine Akademie der Kriegskiinste
besuchen.

Auch werwv diese nicht nur nach Grafschaft sonderw sogowr vonw Akademie zw
Akademie sehw unterschiedlich sind, so-lisst sich doch einiges gemeinsaumes
finden.

Gemeinv st namlichy allew diesen Eivwrichtungeny, dass sie nicht sind, wie
manchinal spottisch gesagt, bessere Schwertschulen (Hauser inv denevw mawny dewv
Kampfe mit demv Schwerte erlernes kanwn, Anmerkung des Autors). In allew
Kriegerakademiew lehwet maw die Eleven vieles mehw. Absolventen sollen so-der
Arspruch; die Kriegs- und nicht alleine die Schwertkunst evlernes.

Daher stehet nicht nuwr der Umgang mit den Wafferw auf dem Plane sonderw
auch Taktik, Theorie, ja, sogow Philosophie und Lyrik. Auch werdew Eleven dort
oft inv der Rechtskunde unterwieser so-wie inv vielew Spegialfiichern, je nach
Auwsrichtung, wie der Logistik oder der Heilkunst. Mitnichter sollte maw devv
erfolgreichen Absolventen einer solchen Akademie; selbst jenen mit mdfiigerem
Rufe; aly dumpfen Krieger abtun, derw wer eine solche Einwichtungen besuchet
hat, der vermag mehw aly nuw zw erkennen; welches Ende des Schwertes das bose
sed.

Entstondenw auns dew freienv Akademien sind vor etwar 300 Jadwen die
Akademien der Reichsgarde an denew die Soldaten der Garde und vor allem
die Offigiere derselbes lernen und lehwen. Wilhwend bei dew freien Akademien
Stipendien notig sind oder Lelwgeld gegzahlet werden mufl sind an den
Akademien der Garde nuwr Mitglieder derselber gugelassen. Ingwischen haben
dies einerv guten Rufe evawbeitet und viele Kinde raws den werten Familier des
Reiches werdew inv die Garde geschickt wm vor der Ubernahume von Hauws und
Titel eine gute Ausbildung o den Akademien des Reiches zuw evhalte.

Imv Folgendew seien beschwieben drei Akademien als Beispiele.

Akademie guw Drachenfunt
Die Akademie g Drachenfurt ist eine der funf grofien Akademier der
Reichsgarde und eine bedeutende Offigiersschulde mit dem Sity in Drachenfurt.
Hier sind aunch, wie nur o einer der anderen Reichsgardeakademien, aunch
Schwertadlige zum Studiumy gugelassen, vor allem wegen dem Fehleww anderer
Moglichkeitew fir einv solches Studiwm ivv der Néhe der Heimat, daher begieht
sichv dieses Recht auch nuwr auf solche auns Grenglinder Housern.
Aly GrofSakademie kawvuwv einv Eleve hier die Ausbildung in allew
Waffengattunge des Reiches erhalten, wobei Drachenfunt vor allemw fiur seine
Artillerie und seine Infanterie bekawnt ist, evsteres vor allem zuw verdankenw
demv Ausbilder Gnovdin Holghanmmer, letgteres dem unwegsamen Grevgland
mit dewv besonderen Anforderungen o die Infonterie. Diese sind auch der
Grund warwm Drachenfurt wenig beliebt ist bew den Eleveny, sind dies
kovperlichenw Anforderungen doch dewtlich hoher alsy an anderen Akademiesy
und der Einsaty von Eleven hiuufiger. Grade aber dies macht es fiur die wirklich
ambitionierten Eleven interessant, doch trotzdem bleiben die Gr i o
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der Akademie zuw Drachenfurt meist wnter sich.
DieAkademie selbst liegt innerhall- der Stadt Drachenfunt (Hauptgebiunde,)
und inv der ndheren Umgebung (Reit- und Geschuitzplitze).

Freie Akademier - Akademie der Freienw Kampfer zu Querw -

freie Akademiern dagegen nehwmer jeden Eleven any, der das notige Geld oder
day notige Talent mitbringt (finr diese Eleven gibt ey spegielle Stipendien der
Akademier oder reicher Absolventen).

tine der bekanntesten dieser Art ist die Akademie der freien Kdmpfer zw
Querw. Diese Schule wurde von ehemaligen Offigieresv der Reichsgarvde nach
deren austreten any der Gawde (allesamt entweder durch Ablauf der Dienstzeit
oder weger des Erreichens der Altersgrenge) gegrimndet. Inm Gegensaty zw vieleww
anderen Schulen, die ihwe Absolventen oft mehw alsy "Edelmiunner mit Schwert”
sehen werdew die "Freienw', wie sich die Absolventen nenwnen, bodevustiindiger
ausgebildet. Entsprechend sind nicht nur der Lehwplaw sondern auch die
Anforderungen awv die Eleven beim Eintritt.

Rechtskunde, Etikette oder Tang stehen wenig bis gowr nicht auf dem Plan
dafiw erinnert der Drillh eher die Ausbildung o den Reichsakademien. Werwy
auch vonw anderen Absolventen freier Akademien oft beldchelt sind die "Freien'
nichty desto-troty inv den richtigen Kreisen hoch angesehew - devruwv wenw keinew
reprosentativen Leibwdichiter o der Seite auf dem hofischen Pavkett sondern
einen wehwhaften Recken fir lange Reiser sucht ist mowy mit einem "Freien'
sicher aun besten bedient. Und schow so- mancher Wegelagever soll sich fiw die
Flucht entschieden haben beim Anblick vow muwr wenigen Wachew aus , Freies”.
Was thuv vielleicht manchmal anw Manieres fehlt machew sie duwch Ubung,
Erfalhwung uwnd Kampfkraft mehw als wett!

DieAkademie selbst liegt inveinem der dufleren Begirke vor Quenwny, in demy
grofSzigigen Gebdude der ehemaligen Kommandantur. Nach desm Umzgug invv
die neuwe Kommandantur konntew die Grinder der Akademie dieserv Komplex
dank ihwer Begiehunger erwerben und verfitgem so; ein kleiner Luxus im dicht
bebautern Querwy iber einerv eigenen Hof fir die Ubungen. Auflerdem gibt es
einew Reitplaty vor der Stadt welcher der Akademie gehort.

Geleitet wird die Schule guw Zeit vow der ehemaligen Garde-Lewtnatin Falla
Jorgenson, einer strengen Mittvierzigerin die das Regiment iber das gute
Dutzend Ausbilder wund die knapp 70 Eleven fidut.

Die Grunder, vow denen nochv der ehemalige General Gernot von Wolfen und
der ehemalige Hauptmarw Dietmar von Hechtsheim leben, habew sich aus demy
Tagesgeschift zurickgezogen, lasser ey sich aber nicht nelumen bei der
Jjohrlichenw Absolventenfeier die besten Absolventen selbst auszugeichnen,

obwohl beide die 70 gut hinter sich gelassenv haben/!

Akademie ,Zur Ehwe des Kriegers” zuw Querwy

Die gweite Akademie zuw Querwv ist ganglichv anders aly thwe ,,Schwester.
Gestiftet schonw kury nach der Befreiung hat sich die Akademie desn
idealisierten Bilde des elwenhaften Helden verschwieben. So-lernew die
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»Ehwrhaftenw’ neben dem Kampfe vor allem Tang, Etikette und Lyrik wm nicht
- i Felde sondern auch auf dem Parkette einv gutes Bild zu machen.

Unter dem Besity einiger naumenhafter kronswalder und quenner Familien und
unter der Leitung des Ritters Alain von Plfavenburg hat sich die Akademie zuw
einem gefragten Ausbildungsort fiur Kinder auns den hohen Familien des
Krohwswaldes und Quenns, aber auch anderer Grafschaftenw entwickelt welche
vow idhwew Kindernw nicht ruw die Kunst des Kampfes sondern aunch die des
Wortes erwanter. So-lehwt hier eirv eigener Dogent Rhetorik.

Trotzdem sollte man, bei allenw krohuns- wie neuerdings aunch eiserwdld, " schen
sind welche vorgilglich mit den Waffen wmgehen; die wwwissende Nawrrenw wohls
imumer wieder fiw Prunkwdffchen o der Seite vow Gecken halten. Weniger auf

das Feld getrimmt wie die ,,Freienw” sind sie dennoch hervorragende
Leibwachen und gefirchitete Duellanten...
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Vo dew Feier- und Festtagew in lodrischen Lander

Inw Lodrien feiert mowv so-gerne wie sicher in devw meisten Landen, doch neber
regionalen und fomilicuren Feiern gibt es aunch funf dew Gottern geweihte
Feiertage im Jahreslauf

Aw diesen Tagen rulht fir die meisten Menschew die Arbeit damit sie diese Tage
mit ihwew Lieben und Familierw verbringen kénnen. Diese hohew Feiertage sind:

Fridlingsfest, 21. Tag des 3ten Mondes (Tag- und Nachtgleiche)
Toug/wndxl\lachtmmd/gladdamgx der Mwm&Weg/vomt’befewWWLtw I
blithenden Frihling ist geschafft. Dieses Fest wivd, mit allewv was dev Fridhling
zw bietenw hat, gefeiert um diesenv willkowumenv zu heifieny und die Kdlte des
Winters endgidtig zw vertreiben. Bunte Bander werder o die Houser gehingt,
und Kinder giehen mit Rasseln; Ratschenw und andervem Liwrmgeug duwch die
Straflenv wm die letzten Schergewn des Winters aus Dovf und Stadt zw vertreiben.
Auch feiert maw denw Tag der Aussaat daw al- dew dritterv Mond die Saatsaison
(mit der Aussaat des Sommergetreides) beginnt.
Beteiligt anv dew Feierw sind vor allew die Diener der Mystra und der
Clandiossrov.

Sovmnentag; 21. Tag des 6texrv Mondes (Sonmunersonmnerwende,)

Die Sommersonmnenwende ist einerseily einv Hohepunkt, andererseity einv
Abschied.

Der Hohepunkt des Sonnenjahwes - soviel Sonvwne auf einmal gibt ey sonst nie -
das feiert der Orden der Mystra mit allenw Menschen. Bis spit inv die Nacht wirds
gefeiert und gelacht wm der Sovne zuw huldigen und so- der Weiflen Mutter.
Dieser Tag wird begangen mit allem was der Somwmer hergibt und ist der
hochste Feiertag dev Mystra-Diener.

Erntefest, 21. Tag des 9tenww Mondes (Herbst-Tag- und Nachigleiche)
Jetgtwwd/d@ri-(ewb%yvdnﬂ)w DWNW@MTWWWWWW Es
gilt Abschied vomw Sonmumer zu nehwmen. Die grofiten Teile der Ernte wurdesv
eingefahwen, v gilt es Abschied zuw nelunewn vow den weirmeren Jahweszeiter
und einv letgtes grofies Fest unter freienm Himmel zuw feiern wm den Gottern fiur
die Ernte und die Galew der Erde zuw dankew. Hier kommen die Familien
gusaummeny, und gouwvge Dovier und Stadte Feier gemeinsam dieses Fest. Dieses
Fest ist das grofite Fest zu Ehwen der Claudiassray, hier wird dhw fiw die Ernte
gedankt.

Rabenfest, 21. Tag des 12tenv Mondes (Wintersonnenwende,)

Der dunkelste Tag des Jahwes. Die Tage werdesw uuwy wieder linger.

Umv dies g symbolisieren; werden Feuer und viele Kergen angesgindet wm die
Nacht zw vertreiben, aber auch ww den Seelenv den Weg zu weisen.

Aw diesemv Tage; dem Rabenfest, gedenkt mouwv der Toter des letzten Jahwes, vor
allexv dew gutew Zeiterv die mawn mit thwnen hatte.

Daher sind die Feiern, wie auch die Beerdigungew inv Lodrien, oft recht
ausgelasserv und frohlich um dewv schéonen Zeiten mikt dew Totew zuw gedenkerv
und sie so- zw ehwren.

Dies ist der hochste Feiertag bei denw Tagashiti.
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Newjohwsfest, letzter Tag des Joahuwes aunf den Evstesv des neves Jadwes

Das alte Jahw wird verabschiedet, das neue begrifit und mowv feiert mit seinen
Lieben das Vergangene wnd freut sich auf das Newe.

Gute Vorsditze sowie die Besivvumng auf das vergangene Jahw, Triuwme und
Hoffrungen fiur das néichste - damit beschiftigt maw sich owv diesen Fest.

Oft eine Gelegenheit, Freunde und Bekannte zuw laden ww der gemeinsaumnes
Zeitew imv letzten Jahw zuw gedenken. Dieses Fest ist keinem der Gevechtew spegiells
zugeordnet, meist aber steht es im Zeichew der Mystrov (fiw das newe Jadw) und
des Tagashin (fiw das gehende Jahw).

Danebew gibt es aber, wie eingangs erwidhunt, weitere Tage welche many, je
nachdem wie oder ob- sie anfollen, meist mit Freunden und Familie begeht.

Gebwrtstage oder Wiegenfeste

Einvweiteres Lebengjadu st ing Land gegangen, diesen Tag verbringt man mit
der Familie und Freunden, bekommt vielleicht sogow Geschenke und feiert dos
vergangene Jahw .

Gebuwrt eines adligen, evbberechiigten, Kindes

Dw/’t'lte/rwgdfm30 Tage nach der Geburt ein Fest wm die Gesundheit des
Kindes zw demovutrieren. Adlige Freunde und die Bewohner des Lehwnsgebietes
werdenv zuw einer grofienw Feier geladen bei der alle gleichlberechtigt feiern,
lachen; schimausen, tangen...

Duelle werdewn bis zw einer Woche und einem Tag danach nicht auwsgetragen,
oft werdesw auchv Schulden beimvAdliger erlasseny oder Begnadigungen bei
minderen Vergehen ausgesproche.

Beerdigungew

Ja, werter Fremder unter dew Leserny thr lest recht; die Beerdigung ist einv Fest
inv lodrischen Landen. Mitnichten, weil mowv sich freuwet tber den Verlust,
sondern weil mouw feiert die gemeinsame Zeit, das gemeinsame Leben und die
geteilter Freuden.

Nach der Grablegung ist es Brauch mit Freunden und Familie
Fusoumumnengusitzen zu essenv und gu trinken, sich Geschichten zuw ergdhlen unds
Erivvnerungenv zu teilenw und mit der Freude iber die gemeinsame Zeit devn
Totew zw ehwen.
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Vo generellen Gildeweserv

Das Glldeweserw inv lodrischenw Landew ist befremdlich fiw manchew Fremden wie
ichv immer wieder bemerken konnte. Wokhwend andere Lander devw Zwang der
Gilde oder Beschwinkungew der Tcitigkeiten kennew sind solche Mafinadumen inv
Lodrien unbekannt.

Dies hingt wohl gusaummeny mit der Geschichite und dew Gemiit der Lodrier inv
welchew die Zeitew der Besatzung duwvch die Phanothier imumer noch prisent
sind. Einew solchenw Zwang wie unter dew Imperatoren wollew die Lodrier nicht
wieder, daher kavrww aunch keiv Lodrier einen anderer zuw einem Berufe gwinges
oder thm Arbeit vorenthalten, so-die allgemeine Auffassung.

Zwowr gibt es Gildew i Lodrien welche alt und anerkannt sind wnd aunch
besondere Rechte haben. Jedoch gibt es keinesn Zwang diesen beigutreten (mit
Auwsnahwme der Gilde der Magier auf welche ichv spiter noch zuw spreches
komumne).

Allerdings sei dies allew angeraten, devrw juristisch wie foktisch bietet die Gilde
viele Vorteile.

So- ist es schow etwas anderes; ob-die Gilde die Vertrige fiw die Lieferung vow
Rotutoffen aushandelt als einv eingelner kleiner Schinied; und eine Gildemarke
auf dew Ergeugnis zeight dem kundigen Kdufer, dass dieses Stitck eine gewisse
Qualitiit besitzt. Aber auch bei Krankheit oder Unfoll helferv die
Gilldemitglieder einander, manche Gidlden halbew sogar regelrechte
Sterbekasserv zur Unterstikzung der Hinterbliebener eingerichtet.

Doch aunch dem recht nach hat es Vorteile, devwv einv Gildemitglied ko, bei
gewissen Vergehen, die Uberstellung awv die Gilde verlangen und bzw. oder vonw
dieser Unterstittzung erhalten. Zudem ist es unter anderem schwieriger einv
Geschiift eines Gildemitgliedes zw schlieflenv oder es zu verbonnen.

Beschwinkungewn fiwr nicht-Mitglieder der Gilde gibt es keine rechitlichen, wohl
aber foktische, devwy sie sind vonw Einkaufsgemeinschaften, Samumelkasserv oder
dewm Stegelrecht ausgeschlossen, was sich jou vow selbst versteht. Auch kawvwv die
ortliche Administratur bed einem Uberangebot einer bestimmterv Leistung die
Neuersffnung eines Geschiiftes eine nicht-Gildemitgliedes verbieter.

Daguw kommt ey jedoch selten; devrw meistens findet sich ein eigenes
Gleichgewicht je nach Region. Daher gibt es keine storren Regeln, derwv es ist
vollig Ko, dafl eine Stad wie Drachenfurt meiw Bedowf hat own Schimieden unds
Heidern aly eine Stadt wie Brawntol wo-es mehw Kohler und Flofler gibt.
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Uber die Glde der Magier

Vergebt mir, werte Leser, dass ichy anv anderer Stelle aunf diesenv Eintrag
verwiesen habe, doch stellt diese Gillde eine Besonderheit unter denw lodrischen
Gilden dar.

Grundsdtzglich sind, bei allen Verschiedenheiten, die Magiekundiger Lodviens
v dem Wissen vereint, dass sie alle einem dihwlichen Handwerk nachgehes
und das nuwr eine gute Zusaummenowbeit wnd: innerer Zusanmumenhalt sie stowk:
machewn. Devuv troty ihwer Kinste sind jo hochstern 1-2 vonw 1000 Begabt, und
g andevewy ist die Zeit der Unterdriickung durch Phanos; troty der
Jahrhuwnderte, noch gut inv Erinvnerung. Und in jener Zeit warerv es der
Zuwsamumenhalt und die gegenseitige Unterstikzung, die die Magier aller Art
amv Leben gehalten haben. Auflerdem musste jeder nach diesen Zeitew zugeben,
dass der andere, so-unterschiedlich es auch ist, ,,was drauf hat”.

Die ' Gdd@d@r Kundigew der magisches Strome’ ist der Zusaummenschlufl der
Lodriens. Ey ist mehw wie eine Handwerksgilde zw verstehes irv
der jene gusammengeschlosser sind, die das grundsdtzlich gleiche Gewerk
ausiiber - hier den Umgang mit der Magie.
Ob-Magier, Schamane; Druide;.... st einerlei; die Gilde vertritt einevv jeden
Magier (so-er es winscht) vor dem Gesety und die Belange der Magier vor dew
Krovwak. Zudew verfigt die Gilde uler eine eigene Rechtsprechung und regelt
die internen Belange der Magier (wie Voraussetzungern und Anerkennung vow
Meistergraden, die Prifunger zuw selben usw.).
Zwaw gibt ey eigene ,Houser”, wie sie sich nennen,; die innerhall-der Gilde,
getrenwnt und arbeitend nach der spegiellen Awsrichtung der Magie, doch aber
sind sie alle ruwr Zimumer unter dew grofienw Dacl der Gilde.

Ihr Hauptsity der Gilde inv Querwnv wirkt vor aunflerv wie einv Kontor mittlerer
Gute, passend guw dem Motto; dafl auf das Hauws geschriebew steht: "Nicht durchv
Schein, durch Taten beweisen wir ung'

In dem Komplex nahe der grofiten Magierschule des Landes sitzen die
"stindigen Gilderdite', die hochstew Leiter der Gllde und die dazuw gehdrige
tine Bibliothek oder dhwliches findet sich hier nicht (wowwm auch - die grofite
Sauvmmlung des Reiches im Haupttempel des Narox ist muwr einen Steinwurf
entfernt), dafiw Labore, Versuchsriume - und spegielle Zellew die vow der
‘Gilldepoligei', dew "Goldenen' (so-genoawnnt wegew der Roben: weifs mit
goldenem Pentagramum dorauf), bewacht werde.

Die Goldenew sind eine Art ,,Poligei der Gllde und setzew sich auns erfadwenen
kundigen Magiern gusanmmeny, die Eingeln fuur der Feldeinsaty aunsgewdihdt
werden. IThre Aufgabe ist es nicht, iber die anderen Gildemitglieder Gericht zuw
sitzenv sonder vom rechten Weg abgekonumnene; verderbte oder firstere Magier
W jagen und guwr Strecke zw bringe.

Die Goldenew sind die Elite der ,Feldmagier” und setzer sich, welch Wunder,
g bed weitenm grofiten Ted aus ,,Glldemagiern' gusammen. Sie sind die Faust
der Gllde und awbeiten dabei oft aunch eng mit der Reichsgarde oder desv
Ordew der Gerechtev Gotter zusammerv

- 46 -



Zur Zeit stehen der Gilde vor:

trymagus Oluf Leingout

(Magier - einv manchmal etwas griesgrimiger Eiserwalder Mitte 50, langer
grouer Bowt, Glatze, kalte blaune Augew - er entspricht sicher o meisten demm
gengigen Bld eines Magiers. In seinem Fachgebiet, der Antumagie, kavw thwy
niemand, im Reich das Wasser reichev. Er wurde gum Vorsitzendew des Rates
bestimumt und hat diese Position nunw schow gut 16 Jalwe irnune.)

Ergmagi Spuntabranca

(Druidivv - die jung wirkende Frauw hat schow tber 40 Sowwszg%d\m
trotzdem wunderw sich imuner wieder Leute, dafl sie "so-jung’ schon im Gilderat
sitzt. Die schone Frow mit desw langen blonden Haowven und dew tiefgrinesv
Augew stovt das nicht, um Gegenteil. Sie mag es;, weruwv mawv sie wnd: thiresv
scharfen Verstand unterschitst.)

Ergmagus Romergalgo

(Geode - der Zwerg gehorvt zuw den wenigenw Magiekundigew seines Volkes. Seinv
brillanter Verstand und seine Gabe fiw den Umgang mit des Elementern haben
i dennochv eine grofie Kawriere bereitet. Tr leitet die "Schule der Elementoren
Verformung' zw Pfaffenfels, eine der renommiertesten Schuldes der
tlementawrmagie im Reich. Ansonstew zeigt er gerne, welchem Volk er angehovt
- breiter, roter Bout, zw drei Zopfen geflochten; langes rotes Haowr und eine Axt
o der Seite sind fuw thav einv MufS)

Etrzymagus Towimowv vo Rosenburg

(Magier - Mitte 40, adrette Kleidung; die schwarzen Haowe sounber geschnitten,
gutes Parfuum - moaw kénnte diesen filhigen Magier schinell fikr einen Geckerv
oder einfachen "Beauw' halten. Daher ist er einer der besten Kampfmagier des
Reiches!)

trymagi Sahilav ahniha " lijsahiv

(elfische Magierin - die Magierin "Schow die der Sonnenaufgang am erstesv
Frilingstag’' macht dwem Namen alle Ehre. Gradeguw ein Sinnbild elfischer
Schonheit wirkt sie wie vielleicht grade 20, und doch gleichgeitig geheimnisvoll
und einv wenig wie aus einer anderen Welt. Werwv sie mit ihweav langesw brauumnen
Haoren, thwen rehbrauwnen Augen und der, i thwew Stawmwm ilblichen; engerv
Lederkleidung unterwegs ist sind ihw viele Blicke sicher - und gusanmumen mit
"Bramca' sollewv sie schon gange Unfille verursacht haben. Trotzdem wurde sie
sicher nicht (nuur?) wegew ihwer Schonheit gewdhlt - sie ist eine hawte
Verhandlungsfidwerin die fridv gelernt hat, zu beweisen; dafl sie nicht "einfach
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Vo den Volkernw Lodriens

In den Grengew des Fiwrstentumes leben allerlei Rassen. Auch wevrwy die meisten
Bewohner Menschew sind, so-findew sich Bewohmner aus fast allen Menschheiten
i Reiche.

Menschew lebes inv allen Provingen und Gebieten, vow dew feines
Krohwswalderw bis hinv zu den Barbovew inmv Novden, von dew feinen Ritterw
Tiserwalds bis zw den hauwten und kampferprobten Reckew der dstlichen
Grenglande.

Mawn wird kawwnw einew Lodrier finden, dessen Gesinwvuung nicht einer Form der
guterv entspricht, und sollte mawnv dhun doch begegnen, so-ist es mit Sicherheit
ein finsterer Geselle dev div nuwr schlimumes will! Nein, das Volk der Lodrier ist
ein freundliches Volk, und ein Reisender inv Not kaww eigentlichv imumer auf
Hife wund Unterstiitzung hoffernw und davaut, freundlich aufgenonwumes g
werden.

Devwv wie heifit es inv einesm altevw Sprichwort Lodriens: Ewv Fremder ist einv
Freund dew ichv nochy nicht kenine:.

Obwol die Melwzahl der Lodrier vor dem Volk der Menschen abstowmmt gibt es
vielerlei Volker inv Lodrien, und grade vow diesev soll hier berichtet werden.
Genaue Zahlew sind, grade bei dew Elferv und Halblingen, schwer zw erfadwen,
aber Gelehwte schiitzen, dass 15-20 vonwHundert Lodrierw einem anderen Volke
angehdren aly den Menschew. Bis auf wenige Ausnadunes ist das
Zuwsamumendeben gut, lehwt ung nicht zuletzt der Glaube anv die Gerechten Gotter
dass die Weifie Mutter ung alle aly ihwe Menschheites schulf.

Vow dew Zwergenv:

Zwerge gibt es aller Ortesv umv Freiew Fiwrstentume Lodrien, und so- zahlreich wie
thwe Stedlunger sind, so-unterschiedlich sind die Bewolhwner - gowg, wie mowv es
von ung Menschen aunch kennt. Daher ist folgender Abrifs nicht mehw, werte
Leser, aly einv Uberblick iber einv komplexes und vielschichtiges Gebilde desserv
Nuancen und Feinheiten wir wakwscheinlich nie begreiferv werden...

Die gwergische Politik folgt eigenen Regelw die sich mir in dew gangewn Jahren
die ichy mit oder bei Zwergew verbracht habe nie goawng erschlossen haben. Daher
Aw der Spitze der gwergischen Hievawchie steht nominell der Grofikonig der
Zwerge. Der Grofikonig wird aus alle Konigen gewdhlt und bleibt bis zuw seinem
Tode imAmt - wie lange das seinv mag hangt, so-sagt man, vom Geschickt und
dew Fihigkeiter des Grofikonigy selbst alb-.

Der Hohe Rat besteht aus allen Konigew der eingelnen Zwergenbingen und
Stedlungen. Der Hohe Rat hat eine bevatende Funktiow fiw des Grofikonig,
dieser ist aber nicht an die Beschlitsse des hohen Rates gebundew. Hier wird
auch, weruwv notwendig, der neuwe Grofikonig gewdhit. Jede Region und jede
Binge der Zwerge hat ihwen Konig. Dieser wird aus devw Mitgliedern der Clany
gewdht - theovetisch kawvwy jeder Zwerg Konig werden, werwv er devu fiwr fohig
befunden und gewdt wird... Jedem Konig steht beratend ein Rat gur Seite,
dieser setzt sich zusammenv auns denv Vertretern der Familien und Sippen der
Binge oder der Stedlung, meisteny dew Clansoberhduptern. Diese
Clansoberhiupter, entgegen vielen Behauptunges kdrnner es Mdnner wie
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Frauew seiny stehew dew eingelnen Familienw vor und vertreten diese vor allew
nach aufien.

Zwergerweiche findew sich, wie evwddwnt, iber gang Lodrien vertedt. Hier seien
diese Siedlungen und Bingew fiur euch so-eingeteilt, wie es dew lodrisches
Grafschaftenw entsprechesn mag, auch wenww die Zwerge ihwe eigenes
Einteidlungen haben so-ist es doch fiur dew lodrienerfalwenew Leser einfacher,
ichy hoffe die Zwerge mogen mir das vergeihen. Ebenso-wie sie mir verzeihe
mogen,; dafl ich hier nuw die wichtigsten Gebiete auffihwe und nicht eine jede
Stedlung die es im gange Reiche gebenw mag.

Krohnswald:

Hier lebenv etwar 9000 Zwerge verteit auf eine Festung und 4 kleinen Binger.
Die wichiig Festung Hamumersfoll wird bewohwnt vow anmndihernd, 7000 Zwergen.
Dawow sind 5000 Krieger und der Rest Handwerker und Hondler (eine
Erlauterung hierzw: solange ein junger Zwerg noch kein eigenes Handwerk
evlernt hat wird er zw seinew Eltern gegdihlt, welchem Handwerk diese folge.
Das verwirrt unkundige Leser oft, denkew sie doch;, dafl es keine Kinder bei devv
Zwergew gibt oder glanben, der Zwerg awv sich wirde bereity gegwungener
Maflen inv eine Lanfooduwy geboren).

In den Bingew dagegew leben vor allem Mienenawbeiter (auch hier evlaumbet
mit einen Hinweis: Diese Zahlungen und Eingruppierunger ovientierew sichv
wieder arv des gwergischenw Mafistiben - und danach ist einvKrieger wer das
Kriegshandwerk alsy Haupterwerb ausitht. Geilbt im Kampfe ist aber jeder Zwerg
demv ich bisher begegnete:..)

Die soziale Struktur der Zwerge imv Krohwmswald ist besonders vow der relativen
Néhe zuw den Orkgebieten bestimmt Aufgrund dieser spielenw hier die Krieger
eine grofie Rolle. Das Kriegshandwerk wird hier noch hoher angeseher alsy beis
den meistenw anderer Zwergew. Der Konig ist waw seit es die Zwerge gibt inmumer
ein Krieger - und wird es wohl auchv imumer seinv. Deamentsprechend géiihles die
Krieger aus Krohwswald uwnd der Goldmark zuw dewn besterw Zwergenkyiegern
Lodriews

Politische Begiehungen unterhalter die Zwerge aus Krohwswald vor allexw mit
den Bridern aus der Goldmark: Sie sind eng befreunden und siche politischv
meistens einig - vor allem werwv es wm Krieg geht. Sie halter die drachenfurter
Zwerge fiwr ,Weichgwerge weil sie g viel Zeit mit ,, sinvdosen Studien und
Diplomatie” vergeuwden und liebew selbst eher das rauere; oder, wie sie sager
wiwrden, das urspringlichere Zwergenleben. Daher habern die 19 hier lebender
Clang aunch deutlich bessere Begiehungen zw dew gwergischesw Nachborw als zuw

Goldmawk:

Inder Mawk lebew cav. 11000 Zwerge; verteit auf eine Festung und 6 kleinen

Bingew.

Inder Festung leben gut 8000 Zwerge. Dowow sind etwar 7000 Krieger, der Rest

Handwerker und Hendler. Invden Bingew der erg- und edelsteinweichen Mark

leben vor allem Minenawbeiter, daguw Gold- und Silberschiniede und andere

Handwerker sowie einige Hendler.

Aufgrund der nochv gréflerenv Nohe zuum Orkgebiet spielenw hier die Krieger eine
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noch grofiere Rolle aly inv Krohwmswald. Entsprechend wird das Kriegshandwerk
angesehen, und auch hier waw (und wird) der Konig inumer einvKrieger. Wie
erwddnt kanuv mowy schwer sageny;, ob- die Krieger aus der Mavk oder aus
Krohwswald die besserew sind

Die Begiehumngen auf politischer Ebene sind naheguw gleich mit denew der
krohwuswalder Nachborn, allerdings habew die mivkischesnw Zwerge, aus
Grimdewv der Notwendigkeit, engere Begiehungen zw ihwen mevschlichew
Nachbaurw - sei es v wegen der Gefahw duwrchv die Orkenw (was einv Zwerg sicher
nie gugeben wirde) oder wegew des Handels. Im Gebiet zur Grenge an die
Orklandew jedoch soll es imumer wieder Zwischenfille geben bei denen Zwerge
und Mevschew in Streit geraten.

Nordmawk:

In der Novdmark lebenw nur 600 Zwerge, alle v einer Festung, die bei den
Zwergesw auch Bingerw genownt werden. Die Bevolkerung ist sehw duwrchunischt,
mowv findet Arbeiter, Krieger und einige wenige Hoandler. Die Zwerge der
Nordmawk lebew inv einem Gebiet mit nuwr wenig Bodenschiitzen weshallr sie sichv
dowvauf spegialdisiert haben Bier, Met und Schnapys inv alle mogliches
Vawiationes hergustellen. Vor allem ihw Kawtoffelschnaps mit Bisongras ist eine
geschiitzte Delikatesse nicht nuwr unter Zwergew. Sie habew sogow gelernt Felder
zw beawbeiten, Vielv gw gtichten und sichy aly evstauwnlich perfekte Imker
erwiesen. Alkoholische Erzeugnisse der Novdmdivker Zwerge giihlen zw des
Besterv die mauwv vow lodrischen Zwervgen,, oder vielleicht sogow inv gang Lodrierv
bekommen kanw.

Die Zwerge der Nordmawk sind gemiitliche Zwerge und, alleine schov wegerv
hwer Zahl, auf einv Auskommen mit den Nachboawrn angewiesen. Daher haltevrw
sie regesv Kontakt zw den Menschen der Novdmowk Viele Zwerge haltew die
Mitglieder der 4 novdmewkisches Clans finr keinen echte Zwerge, dov sie sich
besser auf Feldarbeit verstehen als auf das ,,gute Zwergenhandwerk: Dennoch
sind sie auf jedem Fest gern gesehen Giiste, nicht zuletzt weil sie gern und
grofziigig teilen.

Grafschaft Waldewv:

Inder Grafschaft leben rund 6000 Zwerge. Doavow sind ,, ™ 2000 Krieger, 600
Gelehuwte, 3400 Handwerker (,uunr vor allem deshall, weil die gwergischesv
Stedlungsgebiete allesamt imv Grengland liegenw und somit ndher o
Orkgebieten als zum Beispiel die Bingew der Krohwuswalder Zwerge).

Nebew den Siedlungen gibt es zwei Bingew der Zwerge inv Walden.

Die eine Binge ist eine versteckte, wrolte Zwergenfeste invdewv Tiefer der Wacht.
Biy auf einige wenige Wichter und Handwerker die sie inv Schufl halter steht sie
leer und dient den Bewolwmerw der nahei Siedlungen aly Rickgugsfeste. Die
andere Binge tief im Grengland liegt nuwr wenig Reise von Drachenfunt entfernt
und beherbergt zwei der grofiten Clang der Waldener Zwerge; hier findew sichv
auchv sicher 2 vow 3 Kriegerw.

Die Ndhe nach Drachenfurt hat hier besondere Zwerge geschaffen. Wegen der
Néihe zuw den Orken und der anderen Bedrohumngen imv Laufe der Jahre haben
die Zwerge hier eine deutlichvengere Verbindung zuw den Menschen unds
anderen Bewohnerw der Grafschaft aly inv denw anderven Gebieten. Daher gibt
hier viel melw Gelehwte die ihw Wissenw mit devw Menschen und anderew teile
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und ithrerseity vor dieser lernew Inv dieser Gegend liegt aunch der Sity des
Obersten Thovpriester der Zwerge.

Die Zwerge der Grafschaft Walden werden vow die kriegerischen Clany oft nuw
»die Schlauwmeier” oder sogar ,Weichgwerge genownnt, da sogaw die Krieger
hier viel meluw Wert aunf allgemeines Wisserw legerv als zuumn Beispiel die Zwerge
der Mawk. Daher gibt es aunch oft Zwist zwischesv dew Gebieten bzw. ihwesv
Abgesandten im Hohenw Rat. Wie erwihunt habew die Zwerge der Grafschaft eine
sehw gute Begiehung zw den Menschew. Sie gehew oft inv die Stiidte, und nicht
nwr g Handeln, und inv keinenm anderven Gebiet ist das Verhdltnis gwisches
Menschen und dew 14 Clany so- gut wie hier.
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Vo denw Halblinger

Die lodrischen Halblinge sind ein frohliches und gelassenes Volkchen.

Wie tberall sind sie anch hier fiwr thwe kulinowischenw Interessen und
Fertigkeiten bekannt. Sie versorgew die Grafschaft Eulenhorst, wo- die meisterv
hwer Stedlungew v Lodrienw liegen, wie auch gang Lodrien mit allerlei
Schleckereien; vow SifSkramy iber hoch-qualitative landwirtschaftliche
Produkie bis hin zu Wein, Gebranntem und eingelegten Kostlichkeiten.
Besondery bekannt und geschiitzt ist das von Halblingew gebraute Bier, das inv
Lodrien unter ,Bauww Brouwling bekawnnt ist.

Viele Halblinge findew inv der Herstellung und Veredelung dieser Lebensmittel
i Auskommen. Sie betiitigen sich aber durchaus aunch inv anderen Berufer. Do
es thnen nicht so- sehuwr auf Schmelligkeit und Funktionalitit sondern melw auf
Sovgfalt und Liebe gur Arbeit ankommt entstehen unter den Hander vorw
Halbling-Handwerker mit die schonster Stitcke thirer Zinfte.

DeV Hang zuw Ruhe; Auwsgeglichenheit und Kovustong, der sich inv ihwesv Arbeites
zeigt, zeichmet Halblinge aber auch generell aus. Verdnderungen und Fremdes
ywwbuhmmgwauwwzspdotwwﬂekiﬂo Daher verlasser sie auch nw selter ihwe
Heimatorte. Der Hang zuw Abenteunern scheint den meisten Halblingen vollig zw
fehlen. Die wenigen, die Abentewer erlebes oder sogar suchen werden vorn

Insgesamt sind Halblinge aber iberaus freundliche Wesen, denev das Gastrecht
uber alles geht. Besonders deutlich tritt letzteres o dem hervorragenden Ruf
sw Tage; den von Halblingew gefidhute Tavernes in Lodrierw geniefien. Nichty
desto-troty kdnwnte ein fuur die genglich Fremder der Meinumng sein, sie ibtern
thun gegenuiber eine gewisse Zuriickhaltung.

Diese vergeht aber, sobold ,der Fremde’ nach einiger Zeit und Beobachtung fast
sicher zumv, Frewnd’ wivd.

Niedertrichtigkeit scheint Halblingen véllig fremd gw sein. Sie sind einv
friedliches und friedliebendes Volk, das sich nur duflerst seltew stireitet - seies
nunv untereinander oder mit anderven. Daduwrch wivkew sie auf andere Rassesv
monchmald etwas naiv oder wevden aly leichte Beuwte’ betrachtet, was nicht
heifit; dass sich der einv oder andere Vertreter dieser Rasse nicht zur Welhw
setzten kawnuv - wie schow der ein oder andere Schuwke schanerglich erfaduwen
musste.

Ahnlich verhdlt es sich mit Reichtum, Proty und Prunk, Halblinge filhwew ein
einfaches Leben und legen keinen grofien Wert aunf Geld oder luxuridse Guter.
Sie wolleww thwenw Nachbouwrw eher ihwe Rechtschaffenheit als ihwen Reichtum

geigen

Halblinge leben im hier und jetzt, dass sie inv vollen Zigew g geniefieny
scheinen. Weder schimiedet der Durchschnitty-Halbling ausschweifende
Zukunftspline, die iber die nichste Mahlgeit hinausgehen, noch verliert er
sichy v Gridelw ilber Geschehenes. Was passiert ist, ist passiert und was konwumnen
wird, wird kommen...
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Die meisten Halblinge Lodriens leben, wie beveity erwddunt, inv der Grafschaft
Ewlenhorst, da sich dovt viele ,kleine’ Rasserw angesiedelt haben, nachdem die
Gnomin Bawrnea Goldschimmer dort 485 w. Ph. gur Grifin ernannt wurde.
Natiwlich lebew die Halblinge in gang Eulenhorst verteilt. Nebew desv
Vertretern, die sich inv der Hauptstadt Eulenhorst angesiedelt haber gibt es
aber besonders im Sidew des Landes gwischen dem Weiflensee und der Grenge
der Grafschaft vermehwt Siedlungen, die teilweise aumch ausschliefSlich vow
Halblingen bewohnt werden.

Stewington, Hobburg und New-Grofifussen sind die grofieren Halbling-
Stedlungen inv dieser Gegend. Sie werdew vow vielew kleineren Orten, Dévferw
und Weilern mit Halbling-Eirnwolwmern wmgeben.
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Eine kurze Abhandluwng iber die lodrischen Elferv

Elfenv gibt es inv Lodrien nicht so-viele, wie mowv bei der Grofie des Landes
eigentlichy annelunen wirde. Dies hat zw tun mit der Natwr wie wiv sie ivv
lodrischen Landenw vorfinden, aber auch mit der Historie, vor allem mit der
Besetzung der Gebiete des heutigen Fiwstentumes duwch die phanotischen
Imperatoren.

Nebew einige kleinere Sippew inv versprengten Weldern gibt es muw noch wenige
nenmerswerte Siedlungsgebiete von Elfen i Lodrien. Dies sind vor allen der
Sudwald wnd er Grengwald im Osterv des Landes, der Grafschaft Walden, der
Dunkelwald inv der Grafschaft Felden und der Krohwswald inv der
gleichnamigen Grafschaft. Ansovutes finder sich nuur eingelne Sipperv oder
Stedlungen

Wie bereity evwdhnt liegt dies vor allesm awv der brutoden Verfolgung aller Nicht-
Menschen durch die Phanothier. Wihwend sich die Zwerge in ihwen Binger
unter devv grofienv Gebirgew verschangesn konnten und dort gunrickgegogen
berlebten und die Halblinge wie Gnome ebenfalls in die Berge auswichern
blieben den Elfenv nuwr ihwe angestoumumntesn Welder und Haine. Ihre Heimal zuw
verlassenw ko fiwr viele Clans nicht inv Frage, unabhdngig dewon, dafl es aumch
ko einen Ort hattew guw dem sie hétten ausweichen krunen. Und anders als
Fels und Hohlew konnten diese mit Feuer und Axt niedergemacht werden, so-
dafl viele Sippewv erst dhwe Haine und dewwv ihw Leber verloven.

Lediglichv inv dew aly verflucht geltenden Krohwuswald, dew dichfen; urigen
Dunkelwald und die weitenw und ausgedelnten Grengwilder sind die
Phanothier nie tief genug eingedrungen, daher habew sich dovt die Sippesv
erhaltev.

Bevor wir zw dew eingelnew Elfengebieten kommen mogerv seis noch einiges
gesagl.
Zuwmw erstew st es mitnichtew so; dafd es; wie viele glanbeny ,die’ Elferv gibt. Wie
bei ung Menschen unterscheidery sichv die Elfen inv thweny unterschiedliches
Gebieten teilweise stark voneinander.
Zumgwwtmmwballeh\formaﬁomv die ichv euch hier geben kanwy nuwr
Informationew ,soweit wir wissen”, devun ganglich inv die Tieferw und Facetten
elfischer Lebensweiser eingutounchen ist nicht nur schwer, weil wir vow aufierv
komumen und nicht dawin auufgewachser sind; ey ist auch einfach eine Frage
der Erfadwung die wir nicht erreichen kévnnen weil unsere Lebenssparune g
Und zum dritten mufl hier zugegeber werden, dafl wir einiges einfach nicht
wisseny, gum Beispiel die Zahleww anv Kdpferv oder die Struktuwr in Beruf oder
Gesellschaft. Viele Dinge sind uny nicht einfach verschlossen es ist vielimehw so;,
dafl selbst die Elferv einige Dinge nicht wissen - weil es sie nicht interessiert.
Wekhwend Zwerge inv grofien Listen Ahnerweihen und Nachfahwewn festhalten und
das Reich lange Steuerlisten fllut fiur seine Biwger, so-ist es dew Elfesv einerlei
wie viele v inv dewv Sippen leben mégen. Auch kommt erschwerend hingu, daf
die Zugehdrigkeit zuw dew Sippen unterschiedlich geregelt wird. Wolhwend bei
demv Clawv des Kuckucks nuw reine Elferv gihlen die mindestens 5 Generationen
keine andere Menschheit inv den Vorfalhwen haben, so- zdhlt der Clow der
Buntfalker auch Hallb- und Viertelelferw dagu, inv manchew Féllesw sogowr
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Menschen die aus besonderes Griumden inv den Clanw aufgenommeny werden...

Aber genug der langen Vorreden,; ich werde euch nuw ilber die Elfesv inv dew
verschiedenen Gebietern berichtem.

Grafschaft Feldev im Dunkelwald

Im Dunkelwald leben noch gwei der dltestesv Clang inv Lodrien.

Der Clawv der Bellv "haij thoij "dhas (etwar zuw tbersetzen mit ,,Bewahwer der
Traditionen) und der Claw der Chos adwv thadv ' hijr (etwav ,,Verteidiger).

Aly cdlteste Clans werder sie gegdhlt, do sie gum einew sichy noch nie auf- oder
abgespalten haben und zum anderenw aly eingige Clans inv den ursprivnglichen
Gebieten hausenw auy denew die Elferv stovmmen.

Dot lebew sie inv altewv Stiiditen der Elfenv die zwow inv weitew Teilevw verfallesv
und, vow denw Wolderw ,, guritckerobert” werden (dav sie einvmal fiwr weitours
grofieve Zahlenw an Kobf geschafferv wurden), im Herzen aber evhalter sie die
alte Pracht und Schonheit der Elfen. Walwend die ,,Verteidiger” dew
Dunkelwald gegew die Phanothier hieltenw und seitdem die Stiidte und das
Gebiet beschuitzen habew sich die ,,Bewahwer® vor allem der Aufgabe
verschwiebeny daff Wissen und die Kultwr der alten Elfeny, der Hochelfen, zw
erhaltenv und zw ilberliefern

Die Clany lebew sehw guntickgegogen, und suchen kauwm Kontakt mit dew
Menschheiten oder Elferv auflerhall- des Waldes. Manche wmuwnkeln, dies lige
unter anderenmv dawran, dafs inv dew Tieferw der Urwilder des Dunkelwaldes
Dinge und Weser leben, vor denew sichv selbst die Hochelfen invAcht nelunes
missen. Andere behaupten, es liege dawran, dafl es einfach keine Notwendigkeit
gobe denWald zw verlasserv. Wovawv es auch immer liegen mag, ey liegt auf
Jjedew Fall nicht awv der Abneigung der Hochelfen gegeniiber den Menschen.
Auch wevuwv die Kontokte seltew sind, so-sind sie doch imumer friedlichv.
Menschen, die einvmal Hochelfen getrofferv habew sind fasginiert vov der
Schonheit und der Ausstrahlung der Hochelfen, ther feinen Kleidung und
ihwrenm gewinnenden Wesen. Zwaw sagewv viele, dafl sie das Gefulll hatter vow desv
Hochelfenw etwas hevrallassend, eher wie uwwissende Kinder behandelt worden
Gefuhll hatten nebew dieser ,, reinen Wesen mit thwem Wissen und Kdvwmnen wies
Kinder zw sein.

Was oy Berichten uber Kleidung; Waffen, Bauten und so-weiter aus dewv Tiefesv
des Dunkelwaldes kommt ist so- imponierend wie die wenigew Stitcke dies es gibt
- alle feiny, filigran, und doch unglaublichy gut zw gebrauchen wofiur aunch
immer sie gedacht sind. Ich selbst habe einmal eine Klinge fiw ein Ritualmesser
eine Hochkonigin gehalten, so-feinvwor es gearbeitet an Griff und Klinge, mit
Intawrsien und Grovuren - und am Ende war es das einfache Hauwmesser eines
Gehilfenw des Hondlers. ..

Uberhaupt scheinew sie vorw allew Elfenv o besten mit Metallen wmgehen g
konnen, way sich nicht nuw ivv der Schonheit sondern auch der Zuverlissigkeit
hwrer Werke geigt.

Uber die Hochelferv wissen wir am wenigsten, und doch sind sie es; die,
vielleicht auch deswegen, die Phantasie oun meisterv anwegenv. Uberirdischv
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schon, v Gewdnder gekleidet die aus Seide und Licht gesporner scheinen
wirkew sie oun meisterv wie die sagenhaften Gestalten aus devv Sagerw unds
Legenden...

Grafschaft Krohwmswald im Krohwuswald

In demv angeblich verfluchten Krohwswald leben mehwere Clans der lodrischen
tlfenv. Noch vor dem Fall Phanos aus dem Dunkelwald kommend liefiew sie sich
hier nieder und griundetew ihwe eingige; grofie Stedlung; die Stadt

Scalv " hah lahv taijnw (etwa ,,grofie Zuflucht™). Wawrwm sie den Dunkelwalds
verlieflen und hier siedelter ist unbekannt, zumindestens ung Menschen.

Die Stadt selber soll umgebew sein vonw einer gewaltigerw Mauer ohune Torv,
Schawte oder Fenster. Wer sie betreteny will mufl von innewn eingelassen werden,
angeblich mit der Hilfe vonw Magie.

Uberhaupt scheinew die Krohwnswalder Elferv sich mehw der Magie gugeton zuw
fihlen aly die anderen Clans, und ihwe arkanen Webereien sollen die
machtigsten und schérstes seinv unter desm gangen Elferwolk. Ansonsteny
scheinew sie sich sehw awv der Lebensout der Hochelfen zw ovientieren und ihre
Kleidung wie ihw Handwerk sind dem der Hochelfer sehw ddhwlich; evreicht aber
nicht devenw Perfektion. Dafiw sind die Krohwuwwalder Elferv recht offenv
gegeniiber dew anderen Volkern und Teilen Kunst und Wissew - fiwr einesv
angemessenes Preis. Amvengsten ist die elfisch-mevschliche Begiehung auf dem
Gebiet der Magie, devwvanders als die anderen Elferv habew sie gwonr einesv
intuitivenw Zugong zw den Kiwuten, habew sie aber, dhwlich wie i der
menschlichev Gilldemagie; sehw kKlowr und deuwtlich strukturiert. Viele Leute sind
mmer wieder iberrascht wevw sie dies bei Elfenv evleben - und werwy sie sehen,
wie viele der heutigen Zaunber ursprimglich auf elfisches Thesi beruher.

Der Kontukt wird allerdings inuner wieder durch die Lage der ,Zuflucht”
erschwert, und meist kommen Botschafter oder Hondler, wm fiw Jahwe duwrchv
die lodrischen Lande zw giehen oder sich gawr dauverhaft niederzulasses -
denn, wie es scheint, sind die Elferv wohl nicht derv Grund dafiw, dafl die Wolder
als verflucht gelten, und es scheint gute Grinmde zuw geben, warwm die Stadt vonw
einer Mauer umgeber st - 50, wie es auch scheint als wiwde es i Krohwmswalds
Dinge geben, die selbst die Elfen firchten.

Die Krohwmswald-Elfenv wissen genouy, wer sie sind, Vo wen sie abstounmmen und
was sie kdrnnen - und das zeigew sie gerne. Daher sind sicher diese Elfenv mit amv
meisten fir das Voruwrteil elfischer Arvogowvg verantwortlich. Ansonsten
scheinew sie o meisten dem g entsprechen; was der duwrchschnittliche Lodrier
sichy unter einenv T vorstellt.

Grafschaft Waldew imv Stdwald wnd imv Grenglandwalds

In diesen Gebiet wohwmen die so- genawnuntes Grevglandclans oder
Grenglandelfen. Auch werwv der Naume fir die hier lebendew Stiumme von desv
Menschen stammt so- habew duv die Elferv die engeren Kontakt mit diesen habes
den Naumew fir sich ibernonwunen. Uberhaupt sind dies die Elferv tiber die wir
amv meistesv wisserv.
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Die genaue Angahl der Elfen ist unbekannt, es gibt insgesamt 9 Steimme oder
Clang; wie die Elfen sagen die fest im Grengland leben. Vor gow nicht allzuw
langer Zeit gab- es noch melhw Clang inv den Grenglanden, doch diese sind; als
Folge wm die Geschelhwnisse wm dew Finsteren Barad 'Nar entweder abgewandert
oder habew sich, und dafl irnv den meisterw Fallen, anderen; grofieren Clans
angeschlossenv nachdem sie durch die finsteren Kultistesw bzw. andere; nicht
minder finstere Phinomene; degimiert wurdes.

Der grofite Clawv des Grenglandes ist der Clawv der Buntfalken, der ivvder Nohe
des Heiligen Haines und Richtung Drachenfunt siedelt. Ebenfalls niher bei dev
Menschen und mit gutesm Kontakt zw ihnew leben der Clawnw der Milane und der
Clawv der Eisvogel, wilwend mowv die Clang der Sperber und der WeifShabichte
sowie der Blaubussorde eher inv dew tieferen Regionew dev Wilder findet. Sie
suchew gwowr nicht die Ndhe der Menschen, stehewn ihnes aber recht tolerant
Der Clan des Wanderfolker leben anv dew Grengen des Waldes und des Reiches
invRichtung der Orklande; Teie davov sollew sogaw inv den Wellderw der
Orklande lebev.

Der Clawv der Waldkauge lebt, zusamunen mit desm Claw des Kuckuks, schliefilichy
am tiefsten inv den Wildern. Die beiden kleineren Clans meidevv jedesv Kontakt
mit den Menschen, halew sogow eine gewisse Abneigung, manche einev
regelrechten Hafl. Devwv wikwend die anderesv Clans gusammeny mit desv
Mevschen die Zeit unter devw Phanothierw tberstanden und fuw die Freiheit
keumpften habew diese beiden Clans nie iberwunden, dafl es Menschen warery
die sie verfolglen und fast ausrotteten. Wekwend die anderen Clany sehw genoauw
gwischew den Volkern und Reichen unterscheider sind es bei dieserv beidesv
Clang einfach ,,die Menschen geblieben, was sie etwas vow denw anderen Clans
entfremdet hat.

Die Grenglandelferv gehdrven, finr elfische Mafistile; zuw den ungivilisiertestery
tlfenv. Und wer einmal eine Gruppe vovw dhwnesw aunf Kriegszing gesehes hat kavnwy
schow aw der Kleidung wnd Ausrivstung evkennen, wie diese Meinung gw
Stande gekomumen seinv mag: Lederne Ristungen,; scharfe Schwerter und Boger
sind, nicht selten bei Elfen, aber troty der feinen Machauwt und der hohew
Handwerkskunst wirkew diese Waffen, gusanmumen mit des Kriegsbemalungen
auf Gesicht und Kérper, in gewisser Weise archaisch und evinnerw mehw o die
Steimme der Novdmowk als anv das, was die meister sichy unter einewm Elfenv
vorstellen.

Auch thwre Lebensweise als Jager und Sammler inv den Waldern wirkt ein wenig,
iy, nenwnenw wir ey ,, bodevustiindig’ auf die anderen Elfen. In Hitten auf devv
Bouwmen lebew die Grenglandclany vow dem, was der Wald abwirft, sei es anv
Wid oder Frucht, oder dawon, was sie mit devw Menschen inv dew Siedlungerv
tauscherv konnen.

Auch ihwe Manierew sind, verglichenw mit dew anderen Elfen;, hawt und rauer,
ste sind ndher owv denen vonw Menschen als von Elfen, geprigt durch das hiwvtere
Leben imv Grengland zwischen Orks;, Menschen und (damals) Phanos. Selbst ihre
Magie ist, verglichenw mit devww anderew Elfery, rohv und wrttivmlich; sie ziehew die
Kraft aums dew Geistern der Natuwr und dew Elementen, direkt aus devv Krdiften
der Schopfung der Weiflerw Mutter (die sie so- nicht kennen)
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Grevyglandelfer sind; troty ihwer vermutet grofien Zahl, dafl, woas sich die
meisterv Menschen am wenigsten unter einem Elfesv vorstellen: howte Krieger inv
Leder aus demWald, die nach dev einfachen Gesetzen der Natur leben. Anv
e ist, im Vergleich zw dew anderen Elfen, wenig Feines oder elitiires; sie
wirken eher bedrohlich als fasginierend...
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Uber Gesety und Rechitsprechung i Lodrien

Die werterv Leser mogen miv aunch hier verzeihew das ich naw inv Kiwrge berichte,
dochv ein jeder unter Euch der sich bereity beschiftigt hat mit der Sprechung
von Recht weifs, wie wmfangreichv dies Themaov gu seinv vermaog.

In Lodrien kennt mowv vielerlei Gesetsze, vor allem wegew der Erfalhwungesn mit
den Phanothiern. Auch werw ey dovt geschriebenes Recht galb; so-hing doch
alles an Wohl und Wehe der herrschenden Besatzer, und schow das Wort eines
Centwrioy wog melhw aly day geschwiebene Recht.

Dies sollte; da wawrew sich die Greifew einig, inv Lodrien anders sein. So-gal-es
vonwAnfang awv Gesetze und Recht welche gelten und galtew fiwr jedermanwy -
selbst Graf und Fiwst! Ttwas, an das sich auch Besucher aus anderen Landen
gewshwmen miisseny, devwy day Gesety ,gelte fiur einewv jederv ivv Lodrischesv
Landen, so- heifSt es, und so- ist es. Sollten euch ewwe Schwitte einmal nachv
Lodrien fidweny, freundlicher Fremder, so- nutzet das o jedem Gasthofe und inv
Jjeder Stadt die Gesetze ausgehiinget werden, und leset sie wohl (oder lasset sie
euch lesen) - devuv egal welchen Rang oder Titel IThwr haben mdget, Recht ist inv
Lodrien fir und gegew einew jedes.

Dies weifs auch die Rechtsprechuung. Wie einv Gericht zusaummengesetzt werdes
soll findet sichv ivv dewn Gesetzen des Reiches selbst, aber generell soll einv Richter
den Vorsity haben welcher bewandert ist inv dew Schwiftenv als Justiziowring, Ritter
oder Diener des Thorm:. Andere kdvinen ernannt werden hierzuw, aber so-es
moglich ist sollen ebew jene;, die das Recht besondery studierten (Justiziawe vow
denw Akademien), jene; die schovw imumer Recht sprachenw und daher
entsprechend unterwiesesrv wurden (Ritter) oder jene, welche dewm Herrev der
Gerechtigkeit dienen aly Richter vovsitzem.

Des Weiteren hat einv aly solcher fiwr befiihigt befundener die Anklage und ein
weiterer die Verteidigung zuw fihwen, auch diese sollten um besten Falle aus dewv
Reihew der drei genannter stammen.

Zw Begivwv einer Verhandlung hat der Richter Grund und Ursache fiw dew
Progess ausgzurufeny, die Anklage legt dew Fall daw, die Verteidigung evrwidert,
der Angeklagte darf sich dufiern.

Anschlieflend findet die Fidwung der Beweise statt die der Ankliger
beigubringen hat. Hierbei sei zuw beachten; dafl niemandes Wort mehw zohle aly
das eines anderesw auf Grund vow Gebuwt oder Rang. Und ey seis zu beachtesv
dafl auch bei einenm Gesteindnis Beweise gefunden werderv sollen wm falsches
Zeugnis zw vermeidew. Die Folter ist inv Lodrien untersaget.

AmvEnde des Progesses legt der Ankldger noch einmal alles daw, der Verteidiger
mag evwidern; der Angeklagte sich dufiern. Anschlieflend findet das Gericht inv
Beratung ein Urteil.

tinige Besonderheiten solltesv noch erwidwnet werden.
Adlige o sich halbew keine geborene Gerichtsbarkeit. Sie kovnnen in kleinesw
Dingewn gwanr sprechen und schlichten; doch alleine die Geburt macht, mit
Awsnadune vow Fuwrst und Grafen, keinew Richier. Jedoch gibt es kauwun einevv
Hofe der keinen Lelhwer fiur die Kinder angestellt hat der sie nicht auch im
rechite unterweist. Daher sind die meistenw Adligen befihigt, aber das auf Grund
thwres Wissens, nicht auf Grund von Gebuwrt.
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Nuwr Rittern und dew Dienerv des Thorm al- dem Range eines ordentlichesv
Priesters ist die fohwende Rechisprechung gestattet, andere habenw ruw in ihwemy
Gebiete das Recht - natiwlich wie immer ausgenonunesv seine fiwrstliche Hoheit.

Die meisten Urteile kdvwner in Berufung gebracht werden bei hoherer Stelle,
Jjedoch werdewn die Urteile, aufler Strafen o Leben und besonders schwere
Schandstrafen, trotzdem vollstreckt. Sollte sich zeigen das der Spruch falschv

waow oder gow folsches Zeugnis abgelegt wurde wivd eine Widergutmachung
geleistet. Falsches Zeugnis abzulegen vor dem Gericht ist eine schwere Tat!

tinige besondere Gerichite gibt es; welche itber Gruppen witeilesv die sich unter
gewoshnlichen Umstiinden dem normalev Gerichte entziehev kévunen. Deruv
Magierw der Gilde zuw Querw wie auch den Dienerw der Ordev ist es erlanbt
davauf zuw bestehes vor einv Gilde- bazw. Ordensgericht gestellt zu werdewn. Diese
alte Traditionw besteht seit der Reichsgriundung und davor, wird aber selterv
genutzt - wollenw die Gilden bzw. Ordesv doch kein schwawges Schaf inv thweny
Reihen und wrteilen meist héwter als die ordentlichenw Gerichte, so-heifSt es.
neben einem Urtei des ovdentlichen Gervichtes, auch noch vow einew Tribunal
der Gawde g weiterenw oder houwteren Strafesv verurtei werden - zuw Recht, sollew
dochv grade zw ilber das recht wachenw und als Vorbild dienen!
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Die lodrische Ritterschaft

Imv Freien Fiwstentuwme Lodrien hat die Ritterschaft seit der Grimdung des
Reiches eine hervorgehobene Stellung.

Diese wird weniger durch die Rolle bei der Befreimwng vom phanotischen Joch
als dwrch jene inv dew Jadhwen wnmittelbow nach der Grinmdung Lodriens

IndenWirrenw nach der Befreiung und wilwend der Zeit der Konsolidierung
wawerv es die Ritter welche fir Recht und Ordruwng imv Lande sorgten.

Die Streitkrifte der Greifenw wowrenw noch damit beschiiftigt letzte phanotische
Bastionen g begwingen und die Grengew zw sichern,

dagw beganw der Aufbauw der Armee welche wir heute aly Lodrische Reichsgorde
kennes.

Daher wowr es anv den Rittern imv Lande selbst finr Recht und Ordnung zw sovgen,
derwv auchy wenwy das Volk vereint wawr inv der Freude tler die Freiheit und
beschiiftigt mit demv Aufbau einer neuen Heimat, so-waven all jene; in jener Zeit
Kleineren; Probleme die wir heute kenwnen auch gw jener Zeit prisent: Dielbstahl,
Raul; Mord, Wegelagerei und viele mehw.

Und obwohl, manche sagern aunch grade weil, die meisten aus demAdel wie
demvVolke mit dew grofien Problemen jener Zeit bescheiftigt wawesw kamerv die
Ritter uberein, sich wm die kleinen Probleme der Menschen auf dew Strafien zw
sorgenv und so- dew Greifenv und anderen, am Aufbauw des Reiches beteiligtesv
den Ritckew frei zuw halte.

In denw kommenden Jadhwen wowen es dadher hautsachlich die Ritter welche mit
thwrem Gefolge die Straflew sicherten; die Reichsstraflen frei hielten, Verbrecher
verfolgten und so-Recht und Gerechtigkeit auch in die duflersten Provinger des
damals jungewn Reiches brachten. Aly fahwende Richter foillter sie Urteile und
schlichteter Streit, als Krieger begwangew sie so- manches Unheil, und alsy
Menschen fulhlten und lebtew sie mit dew Biwrger.

Bis heute hat sich eine besondere Stellung der Ritter erhaltes.

Aly Schwertadel sind sie, selbst werwv sie zu den fodwenden Ritter des Reiches
gehorven, dem Barone vom Recht her gleichgestellt,

und egal wo- imv Reiche sich einv Ritter aufhilt, nuw einem anderesv voim
Schwertadel (wnd natiwlich Fiwst und Grafen) hat er sichy unterzuordnes.
Bis heute haben die Ritter das Recht auf die fodlwende Gerichtsbowkeit und
konunew so-Streit imv Lande entscheiden wo- auch imumer sie sich befindew.

Aber es sind nicht die Rechie welche einew lodrischen Ritter ausgeichnen, es
sind die Plichterv aus denm Coder.
Nicht nur ist jeder Ritter Gerechtigkeit, Biwgern und dem Reiche, erst danach
Fuwrst und guletzt dem divekterw Lehwsherres verpflichtef.
Lodrische Ritter bindew sich an einen alterv Codex vow Tugenden und Pflichtesv
welcher, so-sagt mony, i Kern noch auf die Zeit vor der Besetzung der Gebiete
des heutigew Lodriens guriickgeht. In diesewv Codex enthaltene Tugender sind
fiwr die Ritter aber weit mehw aly eine PALChE, es ist einv Lebensinhalt, zeichnet
ein Ideal an dem der Ritter sich ovientierenw und wachser soll; das
unerfillbowe Ideadbild des vollkowuwnenen Ritters nachdem guw Strebes ist, auch
werww mown es nie evreiches kan.
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Die Tugendew des Codex lauter:
Mut

thrlichkeit [ Aufrichtigkeit
Schuty [ Beschiitzer sein
Loyalitit

Hoflichkeit (im hofischen Sinne)
Bescheidenheit [ Sittsaumkeit
Reinheit

Gevechiigkeit
Glaube

Auch werwv es gwischer den Rittern, ihwem divekten Leben und thwem
Erscheinungsbild im gangen Fiwrstentume Unterschiede gibt, dieses Ideal ist
e allenv gemein. Gemeir ist auch, dafl der Rang eines Ritters nuw nach der
Knappschaft erlangt, nicht aber vererbt oder ehwenhalber verliehen werdes
ko, Der Weg steht einemn jeden offen, der einen Ritter findet welcher thw fiwr
wirdig erachtet, unabhingig von Rang und Namen.
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Die Grenglondritter

Zugegeben, werte Leser, der Begriff ist nicht kovrekt, doch im Volksmunde weis
et jeder aus dew lodrischen Osterw etwas hiermit angufangen.
Grenglandritter, jene Ritter aus der Grafschaft Walden, welche vor allem irv
demv Gebiet des Hergogtuumes Drachenfuut lebeny sind ein eigener Schlag vow
Rittern; selbst mit desw anderen Rittern aus der Grafschaft vergliche.

Vermutlichv duwrch ihwe besondere Lage, um "Flaschenhals”' genw Orklande; haben
diese Ritter eine eigene Tradition an Wapper und Verhalten entwickelt.

Ihr Zusauwmmenhalt wie auch dhw ungegwungener Umgang untereinander sinds
nicht nur dem Unutond der quasi stindigen Bedrohung duwrch die Orker
geschuldet, ey ist vielmelw Teil der Rittertradition. Vow manchesw aly
"bodenstiindig’ verspottet kovunew sich die Grenglandritter kauwwm eine
anderenw Umgang miteinander vorstellen, was, so-mufl zugegeber werden, bei
Trefferv mit anderen Rittern immer wieder zu kleineresw Schwiervigkeiten fidhwen
kan.

DieRitter des "Grenglandes' (ich bleibe hier einvmal bei der volksmundigen
Beschweibung dieses Landstriches) sehew sichv vor allem als Diener aun Volke
und ivv erster Linie als Schwertadel imv eigentlichenw Sinne, die Verwaltung der
Landereien itberlassen die Ritter und Ritterinnen meist fihigem Personal. So-
nimumt die Kunst im Umgang mit Waffen, Pferd und Ristung weit melhw i ihwer
Awsbildung einv als die schonen Kinste, und selbst bei der Waffenkunst wirds
mehw Wert auf die Effektivitit als auf das Aussehen gelegt.

Uberhaupt kavnwy mowy sageny, dafl die Grenglandritterschaft dem Ausseher
weniger Rang gumisst aly die anderes Ritterschaften des Fiurstentuumes.

ts werden hier einfache; zweckmifiige Gewandungen bevorzugt. Dies liegt
weniger aun Einkowumen der Rikter, wie bose Zungew sagen, als o der
tinutellung; dafl einv Ritter vor allem der erste Diener awv seines
Schutzlbefohlenewn ist und daher der Schuty die oberste PRlicht ist - nicht ruw der
Schuty des Lebens, sondern auch der Lebensumstinde. Und immerhiv ist es dos
Geld seiner Schutzbefohlenen mit welchew der Ritter seinen Unterhalt

Es ist aber aunch ein Zeichew der Demut und der Gliubigkeit vieler Recken. Sich
i Prunk und Proty zw kleides pafit einfoch nicht zuw inneren Einstellung unds
zw den Ansichten vom Rittertume in dieser Gegend. Ein einfacher Rock zeigt
dem Feinde genauso- gut wer ich binv wie ein tewrer.

Verstorkt wwrde dies duwrch die Einwanderung der vallconnisch-stiummigenv
Biwger zu Begivuv des 6ten Jadhwhunderty welche eine dhnliche; werw awv
einigew Stellevw sogaw nicht noch "bodevutindigere’ Ansicht mitbrachtem.

Folglich gehsren die Wapper imv Grengland inv der Regel aurchv zav desv
einfacheren; oft eingelne Tiere oder Symbole mit wenigen Farben, welche; wie
wberall umv lodrischen, als "sprechende Wappen' etwas itber Fahigkeiter und
Tugendewv des Trigers aussagen. Bekawnnteste Beispiele finr Grenglandwappen
sind wohl der Drachenfurter Drache (werwy, heraldischv kovrekt, hiev auch eher
vow einem Wyverw gesprochen werdes miifste) und der Grausteiner B .
In dewletzten Jadhwer ist allerdings zuw beobachten; dafl sich die Einstellung zw
denvWapper und zur Kleidung innerhall- der nachwachsenden Ritterschaft
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verdndert, inspiriert duwch Einflisse vor allem aws Krohwuswald und der
Goldmawk, aber auch durch ausléndische Ritterschaften, vorav die awvanischerw
und cawessianisches Ritter. Auch wevuwv dies einigen der dlteren
Grenglandritter aufstsit oder sogaw offenes Missfaller erregt, so-wivd es
vermutlich inv den nichsten Jadhwen gu komplexeren, "bunteren' Wapper imv
Grengland kommeny - ob-dies nuw einv Hang zw schonerenw Gewandungen ist
oder eine Verdnderung in der Ewnustellung g Rittertuwm aly solches wird die
Zukunft geigen milssen...
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Uber die Wappen und deres Bedeutung im Lodrischesv

Eine Thrre st es fiwr einen bescheidenen Haushofmeister wie mich natiwlich
weruv einv so- Hoher Herr auns dem Hause des Wissenden mich bittet ihaw einv
wenig zur Hond zw gehen bei einenm solchen Werke. Gerne helfe ichv den Dienervn
der Gerechten bei thwer herausfordernden und lobenswerten Arbeit und bin

Uber die Wappen und deresv Symbolik inv dew lodrischen Lander gibt es einiges
zw berichten, doch will ichy mich; in Betrachtung der Absichter des Autores
dieses Werkes, kg fossenv und hier nmur das allerndtigste nennes.
Grundsdtzlich geigt einy Wappen umv Lodrischer so- genannte
Wappengegevnstinde, also-Dinge, Tiere oder Zeichenw und eine bestinunte
Kombination aus Farben. Ob-es numv einv eingelnes Tier sei wie bei dem Wapperv
des Hergoges von Drachenfunt oder einv melufach geteiltes Wappen wie bei dem
Herren Yegouwriael ist abheingig vow der drtlichew Traditio.

Gemein sind ihmerv allevv jedoch bestinmunte Regelw.

So-ist es s0; dass es i Lodwischen nicht giemlich ist Tinktur owv Tinktur oder
Farbe an Farbe grengen zuw lassen. Die eingige Ausnahuwne; oder besser der
Grund fiw diese Regel, ist das Wapper der Herrscherfomilie dever von Quenn,
der Goldene Greif auf silbernem Grunde. Nur dew Fiwstenhause ist eine solche
Kombinatiow gestattet, allen anderew jedoch untersagt.

Auflerdem gibt einvjedes Wappew imv Lodrischen Auskunft itber dew Tréger. Es
zeigt mindestens anv welche Fahigkeitenw und Chawakterzilge i gugesprochesv
werden,, derwv dowon hingen Gegevstand und Farbes sowie Tinkturesnw ab-. Je
nachdem wie sichy der Knappe wihwend seiner Zeit gemacht hat wird sein
Wappewn beschaffenv und ,geforbt”. Daguw kommen noch je nach Region, Symbole
fir das Leher soweit dies notig ist oder passend sowie unter Umstiinder die
besondere sein mitssenv auf die Familie. Aw sich vererbte Wappew gibt es imv
Schwertadel nicht, derwv mufl doch jeder selbst seinen Wert beweisen und so- seinv
eigenes Wapper verdienen. Wappew des weiteren Adels betrifft dies nicht, hier
wurde seinerzeit bei der Erhebung einv Wappew passend g Familie oder demy
Triiger gewdhdt und weitervererbt.

Nuww aber zw der Bedeutung der Forbungen und Gegenstinde imv Lodrischer -
nur i Lodrischeny, dies sei zu beachten;, andere Lénder habev zuun Teile
genglichst andere Regeln. Dav die Liste sichy al-und awnv verdndert bitte ichy wm
entsprechende Nachsicht wevruwv dies inv wenigen Jahwesw erneut gelesenw wivd -
ich habe fuwr Euch, werter Leser, diese Zeilevw inv bestem Wissen und nach bestenm
Gewissen geschwieben und so-vollstiindig gehalten wie sie wawr als diese Worte
den Weg auf das Papier fandew.

Metalle oder Tinkturen

gell- oder gold - Edelmut, Treue

weifd oder silber - Aufrichtigkeit, Ehwlichkeit
schwaurry - Bestiindigkeit, Verlisslichkeit
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Fowben

agwr oder blaw - Loyalitit, Wahwheit, Walhwhaftigkeit
rot - Treue, Opferbereitschaft, militivische Treuwe
griw - Hoffnung, Loyalitit zuw Freunden, Freude

lilov oder puwpur - Gerechtigkeit, Stiwke

orange - Ambitioniert, imumer das Beste gebend
Brouw - Bestiindig, verlisslich, fest im Lebew stehend

Wappengegenstinde
Adler - Jemand mit viel Ehwe, der seine Treue bewieseny hat, ein elwerwoller und

verdienter Kdumpfer

Ameise - Jemand, der awbeitsoun weise und vorausschauvend vorgeht

Anker - Stondhaft aunch invv schweren Stunden, Verldsslichkeit

Armv /[ Faust- Jemoand, der stowk und awbeitsouwm ist

Axt - Verlisslicher Freuwnd und Streiter, grofier Krieger

B - Jemand ohne Furcht, jemand der beschuitzt und verteidigt

Biber - Jemoand mit Ausdauver und Fleifs

Biene - Jemand mit Fleif3, jemand,; der awv der Gemeirnwohl denkt

Birke - Zeichew fiw Fruchtbowrkeit, aber aunch fiwr Schuty, fiw einew stowkeny
Beschiitzer

Blutbuche - Jemand, der bereit ist seinv Blut fir die Sache zu vergieflen
Opferbereitschaft, auch big inv denw Tod

Bricke - Grofiherzigkeit, jemand der gut vermitteln kawnwn, Diplomatie

Bulle - Jemand mit viel Tapferkeit und Edelmut

Drache [ Wyverw - Jemand mit Ehwe und Trewe; einvVerteidiger der Schwachen
Jemand mit Opferbereitschaft bis inv dew Tod

tiche [ Eichenlaud- [ Eichel - steht fiw Stirke; Kraft, Bestindigkeit

tichhorw - Jemand, der sich aunfobfert fiwr seine Freunde;, jemand, der bis
guletzt verteidigt was er liebt, der dabei Weitsicht und Zuverlissigkeit beweist.
Einhorw - Jemand, der rein ist im Hergen und auflerovdentlichesnw Mut besitzt
Erle - Zeichew vow der Verbindung gwischen Recht und Gerechiigkeit, jemand
der weise genung ist Recht und Gerechiigkeit zw verbinden, aber auch einv
Zeichew fuiwr Schuty, fiw einen Beschiitzer dev thum avwertroutesv

tsche - Eine grofie Stiltze fiw andere; Stirke, grofie Trewe

tule - Jemand mit grofier Weisheit und viel Edelmunt

Falke [ Habicht - Jemand mit schauwfemm Verstond, eivv iberlegier Kdampfer,
Jjemand, der seine Ziele verfolgt und nicht auns dem Auge verliert

Fuchy - Jemand, der all seine Fahigkeiten, seinvWissen, seine Schliuwe wnd
Weisheit benutzt wm seine Plicht zw erfillesv

Gany [ Ente - Jemand mit vielew Ressourcen, jemand, der verteidigt, was er liebt
GeifSbock [ Ziege - Jemand, der seine Schloue nutzt um dew Sieg zw erringes
Grashitpfer - Jemand mit viel Weisheit und mit hohew Idealen,; eivv Beispiel vor
thre und Aufrichtigkeit

Greif - der Fiwstengarde vorbehalten/!

Hadluwv - Jemand mit viel Mut, allgeit berveit fiwr denw Kampf; aunch bis irvden Tods
Halbmond / Mondsichel - Jemand wit viel Weisheit und Ehwe

Hand - Jemand mit viel Lauterkeit, Glaube, jemand der einv gevechter Hevr ist
Hery - Jemand,; der reinv ist und voller Glambe und Ehfurcht

Hivsch - Jemand mit Ehwe und Stolg, jemand, der seine Familie schilkzt

Hund - Jemand, der trew und verlésslich ist
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Hydraw - Jemand,, der stety vorbereitet ist, jemand mit Weitblick der sich auf
alles vorbereitet

Igel - Jemand, der gut dawiv ist zw verteidigen und zuw beschiitzen, jemand,
der bis zuum Ende seine Picht erfillt.

Kastonie / Kastonienfrucht - Jemand, der klug wirtschaftet, jemand, der
vorausdenkt, jemand mit Weitblick

Katze - Jemand, der Wachsauw ist, mit viel Mut und Weithblicks

Kettew - Jemand, der ilber sich hinauws gewachsew ist, der die Ketter gesprengt
Krahe [/ Rabe - Jemand mit Wissen, Schldue und Weisheit

Krowvg - Ehwengeichew finr besondere Verdienste (oft auch nachtraglich
verliehen,)

Linde - Siunbild fiw Fruchtbarkeit, aber auch Symbol der Gerechtigkeit
Leopard - Jemand, der rein storker und ehwenhafter Krieger ist, der nie zw
lange zogert

Lowe - Jemand, der mutig ist bis zun Selbstaufopferung

Obstbduwume (v jedweder Form) - Reichtumy Fruchtbawkeit, jemand, der es
versteht mit Geld wmgugehen und den Wohlstand zuw nédwen

Panger- [ Kettenhandschudv - Jemand, der sich im Kampf bewiesen hat, ein
elwerwoller und howter Krieger

Pegasus Jemand; der mit viel Elawv seine Aufgaben erfullt, jemand mit
Pflichtbewusstsein und Stirke

Pfeile - Welhwhaftigkeit, Mut imv Kampf

Pferd - Jemoand, der berveit ist seine Pflicht zw erfillleny, jemand mit Stirke inv
Hand und Herzy

Rad - Jemand mit viel Glick

Ring - Leberskraft, Lebensfrende

Rose - Schonheit, aber auch Wehwhaftigkeit, jemand der ,,Schwert und Minne
miteinander zw verbindew gelernt hat

Ruder - Jemoand, der stowk wnd gut fidhwt

Schild - Jemand, der verteidigt, was er liebt, jemand, der das Reich und die
Menschen beschiitzt

Schildkyote - Jemand, der weise ist, jemand, der versteht zuw kdumpfen und gw
beschiitzerv

Schlange - Jemand mit Weisheit, jemand, der seine Weisheit nutzt.

Schwaowv - Jemand mit Kampfesmut, jemand mit Stiwke und Kraft, gleichgeitig
mit Anmut und Feingeist

Schwert - Jemand gevechtes, der mit seiner Weisheit Gerechtigkeit waltesw losst
Speer [ Lange - Jemand, der einIdeal ist fiwr die Ritterschaft und Ritterlichkeit,
Jjemand, der sichv imv ehwenhaften Kampf bewiesen hat

Toanwne [ Tavwmengriwy [ Tannengapfer - steht finr Bestiindigkeit, Trewe

Turmv/ Mawer [/ SchlofS - Jemand mit Weitsicht und Stivke; ein Verteidiger und
Beschiitzer

Weide (Bawm/) [ Weidenkditzcher - Fruchtbarkeit, aber auch jemand mit
Charisma und Ausstrahlung, eine beeindruckende Persénlichkeit
Wildschweiry - Jemand,, der gefiurchiet ist vow seinew Feinden, jemand der
furchtlos kampft, jemand ohne Angst vor dew Tode

Wolf - Jemand, der fiw seine Freunde dov ist, einv iberlegter und schlauer
Kdumpfer
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Anmerkung des Autors zuw dew Bouwmen: Imv Lodrischen macht es keinesv
Unterschied; ol der Baum ausgerisserv oder aufgewachsen dargestellt wivd.

Hier einvmal exemplarisch die Deutung der Wappew des Herzoges vow
Drachenfurt und des Herrn Bawrons von Eichwald.

Das Wappewn von Drachenfurt hat folgende Bedeutung:

Drache [/ Wyverw - Jemand mit Ehwe und Treuwe; einvVerteidiger der

Schwachen, jemand mit Opferberveitschaft bis inv den Tods

gell- oder gold - Edelmut, Treuwe

rot - Treue, Opferbereitschaft, militivische Trewe

Dagw sagt mony, dafl das Ewigkeitssymbol welches dev Schwang des

drachenfurt schen Wyvern bildet die Bedeutung desselbenv noch einmal stoirkev
und hervorhebew soll.

Das Wappen von Eichwald hat folgende Bedeutung:
tichhorw - Jemand, der sich aunfobfert fiwr seine Freunde, jemand, der bis

guletzt verteidigt was er liebt, der dabei Weitsicht und Zuverlissigkeit beweist.
Turmv/ Mawer [/ SchlofS - Jemand mit Weitsicht und Stivke; ein Verteidiger und
Beschiitzer

weifl oder silber - Aufrichtigkeit, Ehwlichkeit

griwv - Hoffruung, Loyalitit zuw Frewndeny, Freude

Axt - Verlisslicher Frewnd und Streiter, grofier Krieger

Dagw stehew die drei Tiwme fiwr die drei Befestigumngen zuw desv Orklanden,

das Eichhorw steht auch fiw die grofien Eichenwdlder und die Axt fiw dos
Haupteinkommen der Leute inv der Boaronie, den Holgeinschlag.

Caisiniug Seolow zw Salmen
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Vow der lodrischen Reichsgorde - Eine Einfiduwumng

Die lodrische Reichsgarde entstand divekt nach der Grimdung des Reiches und
waw iy Jahwe 3 nach Phanos Fall inv der Lage; einer geordnetesw Dienst zw
vervichtevn. Berveily 5 Jahwe spiter hatte sie inv denw Kommandantuwrer die
Mindeststorken erveicht und wurde so-inv die Lage versetst, das junge
Fiwstentum guw schiitzen. Heute ist die Reichsgarde DAS Rickgrat vonw Recht und
Ordrung inv unserer schonen Heimat und gestihlt durch die Kampfe gegerv
Phanos, Okrs und viele andere Feinde:

Die Aufgaben habew sich seit der Grimdiung der Reichsgarde nicht gewandelt,
die Gowde stellt den militiwrischenw Arm Lodriens dow, sie dient der
Durchsetzung von Recht und Ordiung sowie der Verteidigung gegerv dufiere
und innere Bedrohungen.

Die Durchsetzung von Recht und Ordvung wnfafit vor allew den Wachdienst
als Butteln inv dew Stidten und Ortschaften wie auch die Sicherungen vow
Handelstrossen und der Reichsstrafien. Aber auch Burgen und Festungerv
werderv vow der Garde besetzt und die Grengevw werdewn vow ihw gesichert.

Und aunch inv dewv seltene Féllen, inv denew eine Bedrohung imv Inneresv
entsteht ist die Reichsgarde gur Stelle wm die Ordvnumng zuw wakwen uwnd die
Biwrger und Bewohner des Fiwrstentumes zu schiitzen.

Die Reichsgarde selbst ist eine relativ unabhingige Organisation, sie
wntersteht demv Krovwat, der Fuwst ist nominell der oberste Befehlshaber.
Ansovuten ist sie demv Schwertadel unterstellt, nicht aber dem porfanen Adel des
Reiches. Unterstellt heifSt hier auch vuwr, dafl der Schwertadel Lodriens eine
Volk, das Land und den Krovwat - personliche Gefolgschaften gibt es inv Lodrienw
nicht, zw schlecht sind die Erinnerungen awv die Zeit vor der phanotischer
Besatzung.

Organisiest ist die Gawde inv verschiedenen Kommandantures.,

Die Hauptkommandantur sitzt in Quenny, unweit des fiwrstlichen Palastes;
weitere Kommandanturen gibt es inv dew Grafschaften. Eine grifliche
Kommandantur sitzt invjeder Hauptstadt der Grafschaften, weitere
Unterkommandanturen bestehen nach Bedawf;, wobei gumindestens jede
grofleve Stadt eine eigene Stadtkommandantur besitzt. Bekarnnte
Kommandanturew sind die Kommandantur Eiserwall, welche die novd-
westliche Grenge zuw Phanothien wnfafit und daher zuw den Kommandanturen
mit dew meisterv Grengzwischenfillen gehort und die Kommandantur
Drachenfurt, deckungsgleich mit dem Her zogtuwm Drachenfurt welches die
"Zugdnge' zw dew so- genawmnten Orklanden wmfafSt. Erwilhnt werden sollte
auch die Kommandoantuwr "Eherne Wacht” welche die Grenge um Stid-Wester g
Phanos abdeckt wo-es i der jingstern Zeit imumer wieder rumorte.

Der Dievut inv der Reichsgarde ist freiwilig und kawwv vow jedesm mit desv

entsprechenden Voraussetzungen angetreten werdem.

Eine gute Gesirwvung sowie ein lauterer Lebenswandel und die lodrische

Biwgerschaft reichew inv der Regel, vorbehaltlich der kévperlichen

tigeruschaften, aus, Bewolwmer der Reiches misserv einerv Lewmund vorweisen.
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Der Dienst kavw vow 2 Jahwew inv verschiedene Stufen bis guw lebensloinglichy
(was eine Dievstbefreiung ab- dem 60stenv Geburtstag vorvsieht) angetretes
werden. Vo der Dauter des Dienstes hangt al; welchenw Rang mowv inv der Gawde
erreichenw kanwv und wie die Entlohnung am Ende der Dienstzeit aussieht -
werwv i euch fir ndhere Auskinfte intervessiert wendet ewch o die svtliche
Kommandantur oder einen Rekvutierungsoffizier.

Die Ausbildung zum Gardisten erfolgt inv einem der vielen Ausbildungsbonuner
der Gawde; die Ausbildung zuum Offigier v einer der funf Akademien inv
Lodrien. Die Dauer ist nicht bestimmt sondern vow dew Leistungen des
Anwduters abhingig. Nach der erfolgreichen Absolvierung evhilt der Eleve einv
Offigierspatent und karwy sich fortan wm freie Stellevw inv der Gawrde bewerbe -
derwv inv der lodrischen Reichsgorde werder die Stellew an die fihigsterw unds
bester vergebesn und nicht o jene mit dewv bester Kontakter oder reichstern
tlitern!

Die Einheiter der Reichsgavde setzen sich auns 12er-Einheiten gusanmumen, die
kleinste Einheit und jene inv welcher die Soldater am meister eingesetzt werdew
ist das Banwner mit 12 Kopf Sollstirke. Hier entsteht aunch die engste
Kameradschaft und der beste Zusammenhalt, dient ein Faludein doch aum
meistenv und liingster gusanmmenv. Werwy sichy nicht einv Soldat wegbewirbt oder
einew Offigiersposteny antritt werdew Fohulein inv der Regel zusanmumen versetzt
und wolwmerv inv dew Unterkinften gusamumen oder in benachbartesw Réuvumnen.

Die Reichsgarde setzt sich, wie die meister Garden und Armeen; aus mehwere
Truppengattungen zusanmumeny

Die Infanterie macht dew grofiten Teil der Garde aus, 8 vov 10 Soldaten diener
aly Infonderisten, die meisten alsy mittelschwere Infonterie. Jedoch findew sichv
auch andere Einheiten wie Plinkler, schwere Infaonterie, Pioniere und so-weiter
invder Garde.

Dewv gweitgrdfiteny Teil macht die Kavallerie aus, also-all jene Soldater welche
sichv auf einem Plerd fortbewegen: Pangerreiter, leichte Reiterei, berittene
Schiitzen und so-weiter.

Der kleinste Teil schliefilich ist die Artillerie, Geschiitze verschiedenster Grofien,
vow der Rotge tber die Balliste bis hin zuw denw Onager und Trebuchety ist alles
inv der Reichsgoarde vertretem.

Die vierte Gattung in der lodrischenw Reichsgarde stellew die Heiler dar. Aus
verschiedenewn organisatorischen und praktischen Grimder stehes die Heiler inv
Lodrien auflerhall- der normalen Gattungen und Hievawrchie wm sich so-auf das
Wichtigste kongentrieres guw kévwnen: den Dienst an den Verletzen und
Verwundetey.

Das Einheitensystem i der lodrischen Reichsgarde basiert auf dem Dutzend.
12 Kopf bildew einv Fahwmlein das vow einem Fihuwnleinfidwer (einer der 12)
komumandiert wird.

12 Fadhwmlein bilder einv Bavwmner, angefidhuwt vow einem Sergeant (144 Kopf).
(als Untereinheit gibt es das Halbbowwner, es wird auns 6 Fahwmlein gebildet und
vow einem Fihnleinfidwer, dem Dievustiltesten, angeftidut)
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12 Bawwner wiederrum bildes eine Division, angefidut vow einem Hauptmarwy
(1.728 KopP).

(als Untereinheit bilden hier 6 Barmer einen Haufen, kommandiert vonw einesm
Leutnant)

12 Divisionew bildew eine Brigade; angefidut vow einem General (20.736 Kopf).
(die Untereinheit ist das Bataillon, kommandiert vor einesm Oberst)

Diese Truppeneinteilung ist bei allen Einheiten gleich, sogar bei denw Miligen
und dew Ordenstrupper (als kleine Ausnalune die Artillerie: Hier begieht sich
die Begeichnung nicht auf die Kobf sonderv die Angahl anv Maschines inv der
Einheil).

Lediglich die Truppes der Tagashitt weichesw hievrvow alb;, ihw Systesm basiert auf
der fiw sie heiligenw Zahl 13.

Die Ronge der Soldaten werdew i der Regel; aunfler bei Rekruten, durch
aufgendhte Stoffstreifen signalisiert.

Diese Streifenv habew vorgeschrieben8 cim Breite. Sie werdew bei novmalen
Gawdisten vorne, auf der linkew Seite angebrvacht, bei Rekruten und Pager /
Knappen / Schildknappen auf der anderew Seite und habew jeweils die
Konterforbe wn sie besser evkennesv zu kdnnea.

Streifen gibt es fiwr:

Fahnleinfidwer: 1 Streifen von gawg untesw links in 45°-Winkel nach rechty zuw
Mitte aufsteigend

Sergeant: 2 Streiferv von unten links wie oben, dew gweitew Streifen inv6-8 cm
Abstand iber demv ersten beginnend

Leutnant: 3 Streifenv von untew links wie oben; Abstinde wie beinm Sergeanten
Hauptmawrwy 1 Streifenv vow obes links (Schudter) ivv 45°-Winkel nach unten
rechty verlaufend

Oberst: 2 Streiferv von oben links nach unter rechty; des gweites Streifesv inv 6 -8
cmvAbstond unter dem ersten beginnend

General: 3 Streiferv von oben links nach untenw rechts, Abstiinde wie beim Oberst

Die Kenngeichvnung fir Rekruter ist:

Der Wapperwock wird bis zum Ende des Schlitzes nach Innen wngeklappt.
Diesen so- genavmntesw kuwzen oder hallenw Rock dawf der Rekrut erst ablegen
weruv seinv Vorgesetzter sicher ist, dass er sichy den vollen Rock verdient hat. Eine
Zeit gibt es nicht, allevdings sollte dies binnen Jahuwesfrist geschehen
andernfolly ist der Rekrut wohl nicht geeignet.

Soldaterwdcke, also- solche vow einfachen Soldaten, werden nicht gesondert
gekenngeichnet.
Soldaten und Rekruten der Reichsgarde st es gestattet auf Hifthohe Bander

oder Osenv angubringer die den Wapperwock hier verschliefSen. Dies gilt
asdricklich nur fiwr Mitglieder der Reichsgawde.

Fiw Pagerv/ Knappew /[ Schildknapper gibt es ebenfalls Vorgalen:
1 Streifenv von oben rechty (Schuditer) inv 45°-Winkel nach unten links verloufend

(Page),
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der Knappe bekommt dawvuv einenw hingu, und beim Schildknappen konwunen
noch die Armelavsditze drov.

So-kanw mauwn immer evkennen, mit wesww mawv es g tunw hat - wobei die meister
Wafferwdcke ohwne Streifen sein werden, dav Soldaten "streifenlos’ sind. Und beis
Pagew / Knappew /[ Schildknapper ist die Kenngeichnung natiuwlich nuwr
notwendig, wenwv die Farbew des Herren denew des Reiches entsprechem.

Auferhall- der Reichsgarde gibt es imv Lodrischen kauwun noch militérische
Einheiter. Diey ist begrimndet inv den Problemen welche man noch awy der
besagten Zeit vor der Besatzung duwch Phanos kennt. Daher sind; bis auf
wenige Ausnadunen, heute alle Truppew in die Garde eingeschlossen oder vor
allewv Lodrienw und seinen Biwrgerw verpflichtet, nicht eingelnen Personer -
selbst der Schwertadel schwért auf desw Codexr und das Reich und nicht aunf
Fowst oder Lehwnherrev.

Die wenigew Einheiten die ey noch gibt sind historisch gewachsern oder wurden
zw spegiellenv Zwecken aufgestellt, die eingigen Nennevrswerten sind guw Zeit die
beridhmten Krohwwswalder Jager mit ihwer gut 500 Jadwe altew Tradition und
die im Vergleich dagu recht jungen; aber effizienten Dragons Deep Dragoons.
Do; ichv hoffe die Einfidhwung hat euch zugesagt, werwv jou - meldet euch bei der

ndchsten Kommandantur, informiert emch bei ewrenm Rekvulierungsoffigier
und werdet Teil der grofiten Familie inv Lodrien!

In diesenwv Sirwne: "Fiwr Fiwrst und Reichd!”
Anladwa von Hohgensteig

Brigod L
Leiterinw der Akademie zu Drachenfurt
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Vown Saldnerw ivw Lodrierv

tinv groflartiges Soldnerwesen hat inv dew lodvischen Landen niemals Fufl
gefosst. Grund hier ist vor allem jener Umstoand; dass die lodrischen Lande
nach threr Grimdung keines nennerswerten Konflikt imv Inneren mebw fidwtesv
und so- der Bedauwf anv solchen nie wirklich eivw grofier waw. Daguw kommet noch,
dass die Reichsgarde nicht nwr relativ stavk vertretes ist inv devw Gebieterv
Lodriens sonderw sie auch die Strafienv und Wege sichert und Zige der Hondler
begleitet, ansonsten ebenfalls einv lukratives Geschdft fiur jene; die sichy aly
Soldner verdingen. Ebenfalls ist es den Srtlichen adligen und Lehnsherresw
verbotew eigene Truppes zu habenw und zuw unterhalten, entstander ist dies
Verbot inv der Grimdungszeit des Fiwrstentumes auf Grund der Erkenntinis, woguw
eine solche Zevsplitterung der Krdfte fidwen kawvuv (daher sind die
Reichsgowrdisten auch dem Fiwrstentuume und nicht dem Lehnherres vor Ort
verpflichtet).

Trotzdem gal-und gibt es einv kleines; aber feines Ssldnerwesesv inv devv
lodrischen Landen. Dies sind vor allem solche Sdldnergruppen welche maw inv
vielen Gegender als Ehwen- oder Edelsoldner kennet, also-weniger die
gerlwmpten Houfen wie mowv sie inv anderw Landerw evblicket. Auch dies hat,
wie sich der werte Leser sicherlich gedacht, seine Grimnde:. Devwy auskommenrv
gibt es inv Lodrien fiur diese Soldner vor allesm duwch gwei Arten von Arbeit:
Schuty vow Reisenden und Schuty von Hoandler.

Auch wenw die Reichsgavde die Aufgabe hat Zige der Hondler zw geleitew so- ist
es doch oft so; dass Handler nicht auf dev nachsten bewachtern Zug woarten
wolleny, dass Wawenw dringender Order durch besondere Gegendewn gebracht
werden miisserv oder oder oder. Und hier wendew sich die Handelshduser anv
Soldner, seies anvfreie Kompanienw wie Tragaals Banner oder die
Drachenwacht oder aber awv eigene Seldner wie das Handelshaus
Glimmerglany.

Dagw ist e so; dass Adelige nicht imumer warten kénnen oder wollen,, bis eine
ausreichende Menge an Gavdister verfitgbor sei um sie g geleiten, oder aber
auch day sie einfach nicht stiindig begleitet werden wollenw vow Gawrdister inmv
Rock. Leibwdchter fiwr Kinder, Reisewdichter fiu die Fraw oder devw Gemahl,
Begleiter auf diplomatischer Mission - ebenfalls ein Feld fiw lodrische Seldner.
Und einv Feld inv dem maunv nicht inv Lumpen oder stinkend auftauchen sollte.
Seltener ist es auch so; dass Soldner angeworben werden fiw bestimmte Zeiterv
oder Aufgaben. So-war es nach dem letzten Orkenstuwrm so; dass SGldner
gerufen wurden wn der Gawde beigustehen bei der ,Scuberung” des
Grenglandes, und auch zw Zeiteww des Bavad, 'Now wurdew diese angeworben wmw
die Garde zw unterstiitzen. Dies lockte inv der Vergangenheit aunch immer
wieder aunswirtige Sldner an, darunter vor allem wegew seiner Leistungen g
nennew die Soldner des Rogar, Hauptmoanwy der Tiorssoldner. Doch solche
Begebenheitew sind zw selten; dew Gotterm sei gedankt, als das sich
einheimische Mietlinge auf solche Aufgabew spegialisieren konnter.
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Zwm Glamben und g Religiow i Lodwieny

Auch hier, so-sei miv exlaubt, wr ein kurger Abriss. Fiwr die Fragenw
interessievter Leser stehe ich gerne zur Verfilgung, doch versteht, dass ich als
Priester des Nawor mich hier entweder kury fassenv mufl oder ansonstes dirohe
michv g vergettel.

Iw Lodrien glaubt mowv vornehunlich awv die Funf Gerechtes Gotter.

Auch werwv inv dew letzten Jahwer einige wenige andere Glawben Verbreitung
fondeny;, hier vor allem der Glaube o die Dreieinigkeit und es neuw so-
genawnnte ,geprifie Glanbersrichtungen gibt (nebew dem Glauben an die
Gevechten noch dew Glawben an die Dreieinigkeit, devw Schamanismuns der
Novdmaérker, dew ,Geisterglauben” der Elferv sowie die verschiedenen Formen
des Druidentums), so-sind doch sicher acht oder neun vow gehwv Lodriern dem
Glauben anv die Gerechtenw anhiingig.

Das soll nicht heiflen; dass der Lodrier awv sich zuw Fronumeled neigt, doch spielt
der Glaube wegew der Geschichte des Landes und den unitbersehbares
Wunderw duwrch die Priesterschaft eine Rolle imv Lebew der meisten Menschen.
Die Verehrung im Alltag ist unterschiedlich stowk, aber eine Ablelwung oder
g Abwendung vow dew Gerechfew findet sich kauwmn - und ist zumeist entweder
inv einem Wechsel zw einemn der anderen Glambew oder aber einem Abfall vomy
Lichte begleitet.

Nuw aler genung der Vorrede, dies hier sind die guten Gotter welche inv
lodrischen Landen bekannt sind alsy die Gerechten Gotter:

Mystra, die WeifSe Grofimutter, ninmumt das Seinv und erschafft daraus das Leben:
die Menschheiterny die Elemente, die Plangen.....

Auf dem Weg durch die Welt beschiitzen die Drei Bewadwer dos Seivi
Clandiassra, die Rote, beschuitzt die Elemente und die Natur,
Nawrox; der Grimne, die Magie und das Wissen,

Thorm, der Blaue die Menschheitei.

Am Ende; werwy die Zeit abgelaufer ist, steht Tagashim, der Dunkle. er nimmt
das Sein gurick aus dieser Welt und gibt es wieder o Mystra damit diese newes
Leben dowauns erschaffen karw.

Die Weifie Mutter, Mystray, steht fuw das Leben und die Liebe, Clandiassro fiur
Natuwr und Elemente, Navox fiu Wissen, Handwerk, Kunst und Keninen, der
Bewadwer, Thormy fiur Schuty und Gerechtigkeit und der Herr des Todes und des
Krieges, Tagashim, fiwr Krieg;, Ende und Tod.

Andere gute Gotter werdew toleriert, niemand ist einem Glawbenszgwang
unterworfen; und solange die Religion nicht gegewn das Ordensrecht verstofit
ko ein jeder seinem eigenen Glauben nachgehen. Sollte es aber ein Glawbe
seinv der andere inv ihwen einschwinkt oder gow verdammt, so-soll der jenige awnv
dieser Stelle vor der Inquisition der Tagashitt gewornt sein!
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Mehr zw dew Gerechten Gottern und thwen Kulten findet Ihr, geneigier Leser,
auf dew folgenden Seiten. Hier nmuwr noch eine Uberlieferung iber denwAnbeginw
des Seins und der Zeiterny, so-wie es die Orden der Gerechtew tberliefern:

VomAnfong des Seing
AmvAnfong wawr das Chaos; das Alles und das Nichts.

Dochv ey sollte seiny, dafs einv helles Licht evstrahdte, und aus diesem solltern
entsteher die gerechtev Gotter.

Aly erste trat Mystra auws dew Licht. Die weifle Grofimutter sadv das Nichty, und so-
begaruv sie g schaffen, devwy sie konnte die Leere nicht ansehen.

Also- nahu sie day Licht und einew Teil des Chaos, das sie damit reinigte und
beganwn, doraus zw erschaffen. Und sie erschuf die Welk, die Meere, den Hinmuwmel
und die Sonne, die Plangen und die Tiere, die Elemente und die Menschheiten
v all thwer Vielfoalt und Pracht.

Da aler dort, wo-ein Licht scheint auch Schatten hinfallt erhobew sich aus
diesen alsbald die Wesenw der Finusternis. Und sie warenw neidischv auf die Weifde
Mutter, devwv diese erschuf und erschuf aus dem Nichts, devwn v sichy trug diese
die Krifte des Seing, denen die Finsteren selbst so-fern waren. Auch werww sie es
versuchten, so-konnte sich keiner der Schattenw dewv Lichte ndhern und es
nelunen, wmn douwnit zuw reiniger das Chaos und damit zw erschaffer.

Das brachte die Finsterenw in Wut und evfilte dhwen Geist mit dem Duwst nachv
Rache. Und so-beganmne sie zw gerstorven, was die Weifle aufgebaut. Sie nahwmen
Teile ihures eigenen Seing und begannen damit die finsteven Volker zw schaffev
Orks und Drow, Oger und Gobline und viele mehw, ein jedes eine Perversion der
guten Volker der Weiflerw Mutter.

Und sie hetzten thwe Volker auf gegen die Mutter und gegen die guten Volker,
uwnd der Krieg wmn das Seinv beganw

Aly die Weifle sah, was die Finsteren taten und wie sie versuchten, das Werk g
gerstoren wuwrde sie trowwig und ergiwrnte tber die Wesen der Finsternis, die da
witteterw unter ihwesv Schopfungen, und sie nadhww das Licht und lieff es rein und
evschuf daraws die Drei Bewadwer, auy dem reinew Lichte day schow sie geboresv
hatte.

Die Erste Bewahwerinw wowr Clandiossroy, die Rote, die verteidigie die Elemente
uwnd die Natur.

Der gweite Bewahwer wow Thormy der Blaue; der stritt fiwr die Menschheitesv
selbst.

Der dritte Bewadwer wow Nawvox, der Grime; der da Wissenw und die Magie
beluitete; aunf das die Menschheiten aus ihnesw Kraft schdpfen konnter.
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Lange wogte der Kampf zwischen den Bewahwern und dew Fivuteren hinv und
her, und die Bewalwer stritten tapfer und mutig, und doch drohte o Ende
das Firutere zuw obsiegen. Devwv wo- die Bewahwer tapfer und ehwvoll o der Seite
Jener strittew die zu bewadwen ihnes die Mutter aufgetragen hatte, so- nutzern
die Finsteren alle verderbten Kriifte dever sie habhaft werden kovunte.

Und aly die Finsterea sich beveits erhebesn wollten zw den Hervscherw itber das
Seiny, dav fiel einv Schatten auf sie; devuwv auns dew Licht wow getreten Tagashim,
der Dunkle Lovd.

tr hol- die grofie Axt mit welcher er auns dem Lichte getreten wow, die noch
Dunkler als die Nacht selbst, und damit einem gewaltiges Hiel- zerschling er
das Licht, und damit gerstorte er aunch dew Schatten. Devunv wo- kein Licht
stralt, da findew sichy aunch keine Schatten, und wo-keine Schatten, da findet
sich auch keine Macht fuwr die Finsteren. Beraubt ihwer Machtquelle fiuchitetesv
sich die Finustern, und sie flohen vor der Wut des Hohew Lovds.

Doch niemandesw wolltew der Dunkle und die Bewalwer entkonmumer lassen,
und so-jaglew sie die Finsteren bis an das Ende des Seing, und naw wenige und
die geringsten unter thinenw entkameny dewv Zovv der Gerechiesw Gotter.

Aly sie gunrickkehwten auf die Welt waw es still gewordesw nachAonew der
Schlachten. Tagashim sadv auf die Welk, salv das Tote und die Odnis, und er
nahw das Zevstovte, und er nadunw das Tote, wissend; dafl nichty Newes mehw
kommen konnte auws denv Licht, das jo gerschlagen. Und er reinigie es und
fidute es Mystraw zu, aunf day sie dovrauns neues Seinv erschaffenrw kovnnte. So-schloss
sichv der Kreis; dew die Weifse begonnen hatte.

Die Grofitenv der Totew aber nahuw er und stellte sie o die Grenge zuw
Finsternis, auf das sie Wacht halten fir alle Zeiten falls die Finsterv
gurickkehren wollen um g beenden way sie vor so-langer Zeit begannen.

Und seit diesenv Zeitew sind die Gerechtew Gotter unser Schild und uwnser Schuty,
sichv sorgend und kivmumernd wmv all ihwe: Geschopfe.

Mystrav evschafft das Sein jeden Tag new,

Claundiossra, Thorm wnd Narox behiitew jede Schopfung auf ihwem Weg durchv
das Seiny

und Tagashim fidwt es guritck. auf das der Kreis sich schliefie und new beginne.

Und jede Nacht sehenw wir am Himmel, das sie und die IThwer iler uns wachen,
Jjetzt und fiwr immerdow.

Auf dew folgendew Seiten findet ihw, werte Leser, nmuwn melhw oder weniger kurge
Beschweibung der Orden und des Glauwbens, endend mit einer kurgen
Beschweibung jener Fakten, die eigentlich jeder Lodrier iber dev jeweiligen
Ordew g berichten weif, mit ergebenstem Danke vow mir o die ebwenwertesv
Britder und Schwestern der anderen Orden welche miv die entsprechenden
Zeilew guwr Verfilgung gestellt haben. Dank und Segerv euch dafiur!
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Mystra,, die Weifle

Mystrov steht am Anfong des Gottlichew Kreislauwtfes, sie erschafft tiglich newes
Leben und schick es hinaus inv die Welk.

Ste nimmt imv Kanow der Gerechtew Gotter einev besonderen Platy einy derwv sie
st es; die das Leben awv sich moglich macht. Sie wird dadher oft alsy weifse
Grofimutter dargestellt, die meist wnringt ist vow Kindern; Tierenw und
PAlangen. Sie gilt als besondery giitig und devw Menschew als besondery

Die Priesterschaft

Priester der Mystraw lehwnen dew offensivenv Gebvauch von Waffew strickt al,
ebenso-die kombattive Art der Magie. Zur selbst Verteidigung tragew die
Meisten von ihnen einen Stal; selten einen Dolch, manche nicht einmal solche
Waffen. Sie verstehew sich vor allemw als Ansprechpawvtner und Hilfe fiwr alle
Probleme des Lebens. Auf dem Schlachtfeld wird mouw sie nie finden, devrw sie
lelwnen das Totew invjeder Form ab, viele Verzichten sogow auf das essesv vor
Fleisch. Eine Bewaffruung ist aber auch nicht notig, wird doch sogor der
wildeste Ork sanft und friedlich im Tempel der Mutter.

Erkennen wird mawv sie schovw von weitem, ist thw Hauptforbe doch weifs wie das
Licht der Mutter auws dem wir all geschafferv wurden. Nur das Gell- der Sonne
bringt etwas Farbe hineiv.

Do die Anhdnger Mystras der Meinung sind das wir alle vor der weifien Mutter
gleich sind, ist die Hierawchie im Ordew sehw flach.

Lediglichy wm die Verwaltung des Ordens; der Regionen und der eingelnesv
Tempel besser erledigen zu konnen; gibt es so-etwas wie Ringe unter dew
Mystrov:

Geleitet wird er vow vom Oberhaupt des Ordens; genannt Mutter Oberin. Noch
nie hat einv Mawnwy dieses Amt begleitef.

Verwalter einer bestimmten Regiow spricht mowv hoher Vater oder hohe Mutter
an.

Darunter konunew schow die Verwalter der eingelnen Tempel, Vater oder
Mutter.

Und der Grofiteil der Mystra, die Priester, spricht mowv mit Bruder oder
Schwester an. Devuv so- sind wir doch alle eine Familie unter Mystra.

Wer seinen Pfad zuw Mystraw eben erst eingeschlagen hat und sich seiner
Berufung noch nicht sicher ist oder inv dew Lehwen noch nicht sehw bewandert
ist, spricht mowv i Orden meist Jungling oy, fiur auflenstehende ist der Begriff
des Novigen aber geldufiger.

Aufgaben der Mystrav sind sehw vielfiltig, sie schlieflenv Eheny betreiben Spitale;
Waisenhduser, Pllegeheime, etc., oft werdew sie aunch als Hebanmmer eingesetzt
und viele vow Ihnew giehesw von Dovf zuw Dovf wm den Altesnw und Schwachen
beigustehen.
In ihwenw Tempelw bietew sie Obdachlosen und Flitchtlingew oft einv Heim bis
diese auf eigenewn Beinew zw stehew vermaogen.
Der Ordenw wird vow jedermavwv ivv Lodrien geachtet und geehut. Sie sind
wberall, kivmmerw sich i jeden und so-kivmmert sichy auch jeder umw die

-77 -



Mitglieder des Ordens.

Oft werden auch v Streitfillen Priester Mystras zu Rate gegogen und gebeten
zw schlichten, hat ihwe alleinige Ausstrahlung doch schow etwas Beruhigendes
awv sich.

Mystra auf Wanderschaft mitssen sich zumeist keine Gedankew tber Unterkunft
machenw, jeder Lodrier freut sich einen Diener der weifferv Mutter beherbergen

Die Faust Mystras
Werwv mouwv dew Orden der Mystraw kenwnt, glaubt mawn fost nicht das auch
folgende die weifie Mutter anbeten.

tiv kleiner Teil des Ordens, genownnt die Faust Mystras, befasst sich fast
ausschliefSlichy mit der Jagd und der Vernichtung der Kreaturew der Finsternis
wie Orks, Drows, Skawen uwnd ddhwdichew Gegiicht. Begrimnmdet dadurch;, dass
diese Wesenv durch die Finsteren verderbt sind und das; solange sie leben,
Tagashim dhw Seinv aunch nicht reinigen und somit Mystrow aunch nichty Newes
dawvauns erschaffen karw.

Die Manner und Fraumewn die Mystrow inv dieser Form verehwew sind alle grofie
Krieger i schwerer Ristung die sich bereity inv irgendeiner Form bewdduwt
habewn bevor sie denvWeg zuw Mystrow inv dieser Form gefunden halbew.

Der Ordew ist sehw militorischv aunfgebaut, doch durch die geringe Angahl der
Mitglieder bleibt die Hierarchie eher flach.

Die oder der Oberste Heerfidwer des Ordens ist die Faust Mystras. Ihw
untersteher die wenigen Ritter des Ordens die jeder einer eigenen Verband
Unterstulzt werdenv diese durch ihwe Knappen. 3 awv der Zahl, wie die Bewahrer,
welche Mystraw evschaffenw hat, auch guw dritt sind.

Davwv kommt aumch schow die breite Basis der Soldaten Mystras, auch werw mawv
bei der Grofie des Ordens im Verhdlinis zuw anderen wohl eher nicht vow Breite
spreches ko

SchliefSlich folgew jene die sich ihwen Platy inv dew Reihew erst noch verdienen
mitsseny, die Rekruten Mystros.

Auch werw die Begeichwrung Rekvut inv der Regel von Jugend und
Unerfadwenheit zeugt sollte mowv sichy hier nicht tiuschen. Devun daduwch, doss
nuwr jene iberhaupt Zutritt evhalten die sich beveits hervorgeton habenw konwunt
es oft dagw day schow erfadwene Offigiere oder gow Ritter im Orden dhwe
Laufbaduwv new beginnen.

Rekruten werden oft aunsgesandt Taten gegerv die Brut der Finsternis guw
verrichten, und ehe sie diese Taten nicht vollendet halbenw und unter Zeugery
vorgetragen, wird ihnew der Platy unter dew Soldater verwelhwt,

Zww Knapperw davwv wird: mawn nawr evhobenw werwy einer aus demv Amt scheidet.
Darwv ist es v Ritter einen Nachfolger zu Kien

So-verhdlt ey sichy doww aunchv mit dew Ritterw die vow der Faust Mystras auns devv
Knappew des Verbands ing Amt gehoben werden.

Die Faust selbst schliefSlichy so- sagt mowy guumindest, wird von Mystraw selbst
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auserwddt. Wie genaw das wohl vow statten geht ist fir Auflenstehende einv
Geheimmis.

i jeder weify iber die Mystrar

- ste dienen Mystray, der weifSenw Mutter, Gottin des Lebens, des Seing, der Familie
usw.

- site tragen vornehunlich weifls und etwas gell>

- ste tragewn einv Sovwnenamudett als heiliges Symbol

- ste sind Grofteils pagifistisch, aber ein kriegerischer Teil vorhandew der
Finstere Kreaturenw jagt, genarnnt Faust Mystras

- sie unterhalten Armenhduser, Kinderheime, Spitiiler, etc.
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Vow der Roten, der Hevrivw der Elemente und derv Natur,
Clamdiossrav

Clandioussrov ist die Erste der drrei Bewadwer des Seins. Sie ist die Behiiterin vonw
Natur, Elementen und Tieren. Sie bewacht diese vor dem Zugriff duwch die
Feinde der Gerechten Gotter. Claudiassra, die Rote, gilt zuweilen auch aly
launisch und wechselhaft, wie eben die Elemente und die Natwr selbst. Ebenso-
sind dhwe Dawrstellunger sehw verschieden je nach dem welchem Weg maw folgt.
Daw fiwr die Menschen héufigste Bild ist das der Patronin fiwr des Ackerbouww und
fuwr dewv Schuty vor Unbillew der Natwr. Ihw Zeichew vawiiert ebenso-wie sie.

Nebewn dem Wetter werden ihw aunch die Hevrschaft iber und der Schuty vor dew
Elementen gugeschwieben. Seefohwer beten um thweww Schuty genauso- wie
Bergawbeiter. Wer sie ehut, so-sagt many, dev schiitzt sie; und wer das Land und
seine Schiitze elut, den beschenkt sie reich. Wer aber Respekt oder Ehrfurcht
vermissesv Losst, das Land schéndet oder gor ausplivndert deny, so- sagt many
trifft sicher thw Zovw.

Priester der Clandiassrov sind so- verschiedevw wie die Gottin selbst, daher ist es
ko moglich sie inv wenige Scitze s fassen. Sie gelteny aber ebenfalls aly
Beschuitzer des vow der Mutter Geschaffenen. IThnew sind Wafferw und Magie
nicht generell verboten, allerdings hdngt auch dies vomw Kloster alb-

i jeder weify iber Clandiassra

- ste st die evste dev drei Bewadwer dey Seing - Behiiterinw vorw Natur und
Elementerv

- dov Clamdiassra immer auf eivv Gleichgewicht gwischew des Elementesy und
gwischew Leben und Tod bedacht ist, gilt sie zuweilevw aunch als lamwnisch und
wechselhaft (Menschew verstehen oft nicht, dass Clandiassra-Anhdnger
manchmal gugunsten dieses Gleichgewichty Dinge einfach geschehen lassen)

- thwre Priester hilllewv sich iberwiegend inv rote Gewdnder und folgen dem Weg
eines Elementes, dessenv Zeichenw und Farbe sie darwy gusdtzlich tragen

- daws fiwr die Menschen hdufigste Bild ist das der Patronin fuwr den Ackerbouy
und fiwr derv Schuty vor Unbillew der Natur, durchv ihwe Vielfiltigkeit gibt es
aber ungdhlige Dowstellungsweisen der Gottinv

- die Kirche der Claudiassra ist nwr wenig strukturient - gwor gibt es ein paaw
wenige Kloster (das grofite wohl inv Felden, westlich von Angowd am Rand des
Dunkelwalde), aber iberwiegend werdes kleine Tempel und Schreine vow
einewv oder wenigew Priestern betreut, einige Anhdnger der Clandiassra ziehen
auch ein Leben auf Wanderschaft vor

- Hohepriesterin der Clandiassrov ist gur Zeit Mawan Verduk'a, eine Halbelfe
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Uber denw Orden des Bewadwers, die Thorm

Wie alle anderen Orden auch gehew die Thorm guwick auf dew so- genannterv
»~Anbeginuw der Zeit”, nachdem die Gotter die Finsternis zuritckgeschlagen
hatten und gum bisher letzten Male leibhaftig auf dieser Welt wandelten. Ihw
evster Tempel, Iskawon ist eine der cdltesten Stittes des Glaubens o die
Gevechiew Gotter tberhaupt .Der Ordewv des Thormw ist einer Vo zweis
kriegerischen Ordew ivv Lodrien. Die Thorm dienew dew Gott der Ehre;,
Gerechtigkeit und des Kampfes, der auch der Beschiitzer aller menschliches
Rasserv gilk.

ImvKampf geltewv sie aly aunsgesprochen widerstandsfiihig und als Meister der
Verteidigung. Ste sind nicht nuwr meisterlich im Umgang mit dew profanes
Wafferw und thwen heiligen Klingen, auch verstehew siche die Thorm dawauf, ihwe
klerikalew Kinste gumv Schutze jener eingusetzen, die ihwes Schutzes bediurferv -
und aber aunch dagu, feindliche Magie zw gerstdren, zuw behinderw oder davor
gw schiitzen. So-ist auf dem Geldinde eines Thormtempels oder Heiligtuwmes das
Wirkenw von Magie wwmsglich. Bewaffruung und Ristung sind meist schwer. Sie
sind nicht imv ilblichen Sinne aly Priester angusehen wie sie die meister Leute
auflerhall> des Reiches kennen, eher als kiumpfende Monche. Weiterhin besetzen
sie hohe Richterposten inv Lodrien dav sie als einv Inbegriff der Gerechtigkeit
gelter.

Das Wappew des Ordens zeiglt eine silberne/weifie Waage und ein Richtschwert
auf blanem Grund. Dementsprechend ist auch ihwe Kleidung blaw gehalten mit
einigen weiflenv Akgenter.

Imv erstenv phanotischen Krieg wurde der Orden fost vollstiindig ausgelsscht, da
seine Mitglieder inv grofier Zahl awv dew Fronten fielen. s brauchte lange bis der
Ordew sichv vow diesenm Schlag evholte. Aly Hochgeit des Ovdens gilt die Zeit von
400-450 w. Ph. F. Dies hatte den Ordew eitel werden lassen was einen

langsamen Zevfall zur Folge hatte der erst 485 n. Ph. F. aufgehalten werden
kovwnte und sichv so- heute wieder in der Blihte befindet.

Iskowon, grofier Tempel des Thormy Sity des Hohen Rates.

Tempel ist eigentlichv der falsche Ausdruck fiwr dieses imposante und gewaltige
Bawwerk welches zwischen Sandfurt und Querwy auf einer Seeinsel befindet.
Klosterfestung wirde als Beschreibung wohl eher passer. Gebaut aus einenm
weifigraunen Kalkstein, der o diesigen Wintertager granblaw guw seinv scheint
st dies, was die Urspringe der Anlage angeht, die dlteste Kultstiitte der
Gevechten Gotter ivv Lodrien, selbst die Feste vonw Arimor der Tagashitt kawvwy sichv
nicht mit dem alter dieser Anlage messen. Gemdfs thovm  scher Tradition alsy
Festung angelegt und daher iberaus schwer eingunehmery - selbst werww mowv ey
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schafferv sollte das Tor oder die Mauerr zw itberwinden. Devwy die Festung
erstreckt sichv auf mehweren Ebenenw inv die Hohe, sodass viele kleine Innenhdfe
entstehen die dem ganger etwas labyrinthartiges verleihen. Alle Gebdude auch
i inneren sind massive Wehwbauten, so-dafl man, selbst werw mouv ing Innere
gelongt ist, im Pringip Haus um Hauws und damit Wehwbauw wum Wehwbouw
eingeln einnelunesw muf. Manch junger Novige verlauft sich inv der Festung zuw
Anfong gnadenlos. Die beider grofiten Hofe sind vow sculengetiragenen
Wandelgingen eingefasst (Kreugginge), in deren Mitte kleine Garten mit
Bruwwnesw angelegt sind; diese dienen aly Gebetsstitten. Hier sind auch der Sity
des Ordensmeisters und Tagungsstitte des Hohen Rates zuw findew.

Interne Strukturen des Ordens:

Aspiront:

Dieserv Rang muss jeder durchlaunfen, eine Zeit i der die Eigrumng und die
Fehigkeiterw geprift werden, es werdew erste Grundlagen beigebracht, sowohl
was Kampf als auch Liturgien angeht. Die Ausrivstung ist meist einfach und
schlicht. Aspiranten werdew seltew in grofiere oder sehw gefihuwliche Einsditze
geschickt um sie fiur den Anfang g schonen. Aspirantew diwferv dew Ordewn
Jjederzeit verlassen, danach jedoch nicht meiw guritckkehresn. Werww einv
Aspirant geeignet ist kavwv er vor einem Priester zum Novigen gemacht werden.

Novigen:

Novigew sind fest inv den Ordew integriert, dhwe Ausritstung ist bereity etwas
gehoben, sind auf Einsdtzen meist awnv der Seite ihwer Priester zuw finden, werdes
aber guweilen auch allein losgeschickt um Erfadwung gw sanmumelw oder sich zw
beweisen. Mo lehwt sie alles was sie spiter als Priester wissesw milssen.

Sollte einv Novige aus verschiedene Grinmden den Weg des Priesters nicht
einschlagen kdnnen, so-kanwver denWeg des Templers gehen. Noviges werder
sobald sie geeignet sind zuuwm Priester geweiht, dies geschieht durchv einen Prior
oder Hohepriester.

Templer:

Die Thormtempler sind so-etwas wie Elitesoldaten des Ordens; zwow weniger
machtig und vielseitig als die Priester, aus ihnen werde jedoch die
Tempelwachen und Tempelgauwnisonewn rekrutierst. Sie gelten als die
aggressivster aller Thorm und auf demv Schlachtfeld sind die schwererv
Infanterietrupps gefichtet.

Priester:

Sie sind die wohl vielseitigsten aller Thovm und werdeiv ivv devv
unterschiedlichsten Bereicher des Ordeny eingesetst, sie gehes dem einfochery
Dienst awv der Bevdlkerung nach, wie das Leserv von Messer. Sie fungieren als
Richter und Offiziere auf dem Schlachitfeld, ebenso-kivmmerw sie sich wm dies
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Ausbildung neuer Priester. Ausrivstung und Ausbildung sind hochwertig und

Priov:
Imvwesentlich ein Priester, sie stehen einem grdfieren Tempel mit mehw als 12
Priestern vor, sie werdew duwrch diese gewdhli.

Hohepriester:

Sie- werdewn durchv andere Hohepriester bevufen, es gibt niemals mehw als 12, sie
bildew die Leitung des Ordens; sie wihles einen aus ihwer Mitte gumy
Ordensmeister, dies geschieht auf Lebenszeit.

Heilige wnd Reliquierv

Die 12 heiligen Richtschwerter der Thovm

Hierbei handelt es sichv der Legende nach um 12 heilige Richtschwerter inv
unterschiedlicher Ausfidhuwung, dovow seiew bisher 9 gefunden die seit
Generationen den hochsten Wiwdentrigerw der Thorm verliehen werdev. Die
Schwerter sind aufier Stande das Blut Unschuldiger zw vergiefien, weshall- sie
einv Symbol fir dew Inbegriff der Gevechtigkeit dawstellen. Eine Hinwichtung
durchv diese Schwerter gilt als besonders gnaderwoll, dav sie vollig schumergfrei
sein soll.

Totenkwlt der Thormwy

Auch wenwn, Dinge die dew Tod betreffen eigentlich eher Sache der Tagshity
sind; so-haben die Thorm dennoch imv Laufe der Jadhwhunderte eine eigene
Formventwickelt mit ihwew Toten wmgugehew. Bei dew Thorm st eine
"Beerdigung’' imv eigentlichen Sinune eher unitblich. In der Regel werdew die
Totew des Ordens inv Gruften, Felsengrdbern, Mausoleen oder dhnlichem
bestattet. Graber hoherer Ordensmitglieder kovwnen duflerst prichiig auwsfallen
was gwowr auf devv ersten Blick fiur einenv Ordesw unpassend scheinesw mag, jedoch
unterliegt diese Pracht strengen Regeln. Die Toten werder meistens v
Wandnieschen, welche entweder offerv oder verschlossew sein kévunen, oder aber
i steinernen Sirgew guwr Ruhe gebettet. Bekannt ist die grofie Nekropole Sennjov
a devv westlichen Hengewn der grofieny Wacht gelegen. Diese Totevutadt ist seit
Jjeher Grabstiitte der Thorm und beherbergt die Ruhestiitter der bevidhmtester
Ordensanhinger. Diese Tatsache macht sie natiwlich aunch zw einem Pilgerziel
nicht nur fiwr Priester sondern auch fuwr viele Glaumbige des Thovim.
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Way einjeder weifl iber die Thormy

1. ste tragen blawy, sind oft schwer gepangert, prunivoll. Symbol/Wappe ist die
Silberne Waage auf dem Knauf eines silbernen Richtschwertes auf blavem
Grund.

2. sie dienesv demv Gott vow Ehwe, Kampf und Gerechtigkeit, sind Beschuitzer der
menschlichen Roaussen (Elfen, Menschen, Zwerge; wie mowv inv Lodwien auch sagt
der Menschheiten, also-der vov des Gerechiten Gotterw evschaffenen Vélkern,
Anm. d. Red..), "DieVerteidiger"

3. sie benutzen keine gerstorvenden Kampfzauber (also-jene welche Verletzunges
verursachen) aber auch keine heilender Zauber

4. sie folger einem der zwei grofien Wege mit streng festgelegiter Hievawrchie und
Rangen: Der Weg des Priesters und der Weg des Templers

5. Heilige/ bekannte Orte: Sewnja, die Nekropole der Thormj Iskawon, der
Hauptsity des Ordens, eine Klosterfestung, Tagungsort des Rates der Zwolf

6. es gibt bei e eine besondere Verehwrung von Waffenw und Ausrivstung;
aufler geworfenen Waffenw werdew keine Fernkampfwaffesw benutzt.
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Nawvox, der Herr des Wissens und der Kiwute, des Handwerks und
der Magie

Navox, der Bewadwer, ist der Behuiter allen Wissens und Bewadwer der Kunst. Er
gilt als besonders weise unter den Gottern und ist von den Menschheiten sehw
angetouwv. Vielenw gilt er aly der grofiziigigste und gnddigste unter des
Gerechten. Dawrgestellt wird ev inv der Regel als freundlicher, dlterer Hevr ivv
grinen Gewdndern, meist liest oder halt er einv Buch. Passender Weise ist sind
seine Zeichew ein offenes Buch oder eine Schweibfeder, seltener auch Schlange
oder Eule aly Weise, wissende Tiere.

Kiwnuste und Handwerk werdev dem Grinnen gugeschiieben, und wer einv
besonders Talent zeigt in solchen Dingen, der git als vow thun gesegnet. Daher
werdesv aunch oft die Noawroxi wm Segewn fiwr die Kinder gebeten damit der
Wissende ihwner einv gutes Geschick fiwr Handwerk und Arbeit mitgibt. Doch
nicht nuwr das Arbeiten mit den Héndew gilt den Nawoxi viel, aunch das Wissen,
das geistige Arbeiten werwy mouw so-will, hat einen hohen, aber, anders aly viele
oft glamben, keinen hoheren Stellerwert. Wissen g sammeln, zu bewadwen und
3w verbreiter st eine der vornehmsten Aufgaben fiwr einenw Nawox-Priester, und
so-wundert ey kaum, dass an vielenw Burgen und Plétzen der Bibliothekow einv
Angehdriger des Ordens des Wissenden ist.

Priester des Nawrox gelten vielen; vermutlich nicht zuw Unwecht, als weise oder
gumindestens als belesenv und so- werdewv sie houufig bew schwieriges Frages zuw
Rate gegoger. Daneben habew sie sich auch verpflichte all jene o thwremy Wisserv
teidlhaben zw lassen welche dies winschen und so-viele Schaudew fiwr Schweilben
Lesenv und Rechnen begriundet. Diey ist der Grund wawrumw auchv so-viele Lodrier,
sicher 3 von 4, lesenv und schweiben kérnnen.

Waffen tragew sie inv der Regel kam, dafiur sind viele der Priester sehw
bewandert inv der Magie.

Derwv aunchv diese ist, was oft vergessenw wivd, ein Teil des Wissens und des
Handwerkes. Daher findew sich inv desw Reihes der Nawoxiv imumner wieder fihige
Magier. Dochv sind die Naroxi so-verschieden wie die Wege thwes Herren, und so-
ist es auch hier schwer zw beschreiben, wie ein typischer Nowoxi aussieht oder
eintypisches Kloster beschaffer ist. Gemeirw ist thnewn vor allen das Tragewn der
Symbole des Wissenden und seiner Farbes griw.

AmvRande sei noch erwdhwnt, dass auch Hondler und sogar so-genarmnte
Schuwken unter dem Schutze des Nawow stehen, der ein jedes Handwerk als
schiitzenswert, zumindest inv gewissen Grengen, ansieht.

tin jeder weify iber die Nowoxii

1) sie sind Anhdinger des Herren des Wissens, der Kinste, des Handwerks und
der Magie

2) sie stehew aber auch fiwr seine weiteren Aspekte wie Schloue, List, Weisheit w.d.
3) sie tragewv stety Kleidung oder Robew i seiner Farbe Griwv

4) sie tragew stety einv Zeichew des Navox, diese sind aber je nach Kloster
unterschiedliche Anhdnger mit Symbolen des Wissens, 3.B. Bicher, Schlange
w.o.

5) sie sind stety Spegiadisten auf einem Gebiet, nicht zwingend ruw
Bicherwissen, auch Handwerker, Kiwstler oder Literaten findewv sichy unter desv
Nawrox
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Der Herr des Todes und des Krieges, Tagoshim, der Dunkle Lords

Tagashim, der Dunkle Lovd, ER, der Dunkle;

ist der Herr des Krieges und des Todes. Er beendet unsere irdische Existenyg und
ist der Vollgieher des Schicksals. Er gilt als hawt, aber foir und absolut gerecht.
Viele sehew ihwv als einewv der méchtigsten Gotter im Zyklus an gusommeny mit
Mystra, aber trotzdem betet man nicht sehw viel, devuwv wer mochie schow seine
Aufmerksamkeit evwecken? Tagashin sitzt i seiner Feste inv der Anderen Welt
und iberwacht day Schicksal der Zeik.

Nach dem Tode treter die Seelew der Verstorbenen vor ihw und leges
Rechenschaft al- iber thwe Leben. Je nach Urteil des Dunklen gehew sie einv inv
eines der 13 Pawadiese, wn Kraft zuw schopfen fuw das nichst Sein, oder aber sie
werderv inv einer der 13 Hollen geldutert, wmn das néchste Leben rein zw
beginnen. Die grofitesv Seelen aber behdlt er inv seinem Reich und sie blickew
vomv Nachthimmel aunf ung heral. Als Herr des Krieges wird er vor einer Schlacht
angeruferv und wm Beistand gebeten; auf dafl er nicht zw viele Krieger in seine
Hallew abberuft. Dowgestellt wird er aly Krieger inv einer schwaw gerv
Platterwiistung mit einer grofienw Doppelblattoxt, seivvZeichew ist der Rale.

Priester des Tagashim, die Tatashity, verstehew sichv aly die Wadkwer des
Gleichgewichtes. Wir sind Streiter gegew die Finuternis und all e Formen; vor
alleww aber gegen Diuimonologie, Nekromantie w.d. Diese Menschen und Weser
verstoflen gegen die Gebote des Tagashim, devrwy sie sind wieder des Kreislaunf
der Gotter. Eine gewisse Schicksalsergebenheit liegt bei allen Tagashiti, devwy
werw der Lovd sie abberuft, was kawvwy mawv schovw dagegen tun?

Die Tagashiti sind seiw offerv und versuchen eigentlich nicht, jemandesm dew
Glauben aufzuschwatzen. Wir behaupten auch nicht, dafl wir dew eingig
wahwen Glauben haben und tolerieren alle Artev der guten Gotter. Ob- manv
Tagashim nuwv dewv Tod, dew Schwitter, Loknaw, Ferul, Ulwm o-di. nenwnt ist
e relativ gleich. Devwv egal wie mawnv IHN nenwnt, ER bleibt dochv der gleiche:.
Die Tempel des Tagashim sind, wie mowv sichy denken kann, denewv des Thorm
Wehrgebiunde.

Wir sind die Diener des Dunklen, dienen seinem Willen, vollstrecken in seinem
Namew. Er alleine ist dev Wiichter ilber das Schicksal der Zeitev. Ivv Seiner
Hoand liegt wnser Leben und unsere Zukunft, in seiner Hand liegt alles;, wos wir
sind, denwn nichty sind wir ohwne ihwn, nichty sind wir ohwne seine Gnade und
Gute. Und werwv es aunch Menschew gibt, die seinem Wort nicht folgen oder
vertrauen, so-grimen wir ihwnew dies nicht, derwv es nicht o ung g witeilen
uwnd gebew sie thw andere Namen, nerne sie v Ul oder Loknaw oder wie
ste auch méogen, so-sind wir dhnen nicht bose, derwv egal wie mawv IHN nennesv
mag; er bleibt doch der gleiche.

Unser Feinde sind auch nicht die, die anw andere gerechte oder gute Gotter
glanben, derwv Menschen habew viele Namen fir die gleiche gute Sache. Was
wir aber haussen sind all jene; die meinew sie diuwrftenv im Naumerv eine Gottes
alles tuny, was sie fiwr richtig halten, all jene die geger die Gebote der Gotter
verstofien und genauso- jene die gegen andere kéumpfen weil sie meinen dhw
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Glanbe sei grofier oder stirker oder besser alsy andere.

Unsere geborenen Feinde sind aber vor allem die Anhdnger der Finsteren, der
finstereny Gotter, der Damonen und wie sie alle heiflfen. Alle, die geger den
Ewigen Kreis stehen, alle, die die Dunklen Kinste benutzen, alle, die die Magie
der Firuterenw acvwenden; alle die; die sich muw bewegen imv Schuty der Nacht,
all jenew sind Feinde des Dunklen und so- auch wnsere Feinde. Sie jagen wir inv
hrenw Hohlen, ihwen Verliesen, inv ihwen Kellern und Schldssern, denww sie sind
SEINTE Feinde, und so- vollstrecken wir seinen Willen, devuwv wir sind nichty devuv
seine Kinder und Diener, stowk alleine durch seine Gnade.

Feinde sind finr ung aber auch jene, die Macht und Hal missbrauchen; derwn
wir schuitzen all jene; die sich nicht selber schuitzen kénnen, verteidiges die
Schutzlosen, helferv den Hilflose.

tgal ol Fuwrst oder Konig; wir folgen seinem Willen;, devunv SEIN Zovw findet sie,
und wir sind das Werkgeug seines Zovrng und seiner Wut.

Doch wo-wir toten und jagen, da helfenw wir aunch, speisen die Hungernden,
helferv den Suchenden; umsorgen die Einsameny und Verlassenen, derwv aunch sie
sind Seine Geschobfe, auch sie brauchew seine Gute und seine Gnade, seine Hilfe
wnd seinen Beistond, und wir sind SEINE Diener, und so- dienen wir dew seinen,
mit aller Macht und mit aller Kraft die ung inv unseresv Hergenw und wnserer

Seele gegelew sind.

Und so-sind wir beide seiner Seiten, wir jager die Firuteren und helferv der
Hiflosen, devuv er hat uwny geschenkt einew Teil seiner Stirke und seiner Giite,
und so- dienen wiv thw und dew seinen mit aller Kraft, die er uny gegeben hat
w mit Wut wnd Stiivrke zuw vernichfenw SEINE Feinde und mit Gute wnd
Bowrmherzigkeit zuw helfer SEINEN Geschopfen, devw so- ist es sein Wille, jetzt und
fow immerdaowr!

DreiWege gibt es imv Ordewv des Dunkleny, die wir nicht walhlen, sonderw fiw die
wir vow IHM ausgewdhlt wwrden. Wie folgt wird ung iberliefert vom Entstehen
der Wege

Und aly die Grofie Schlacht geschlagen wowr betrachteter der Dunkle und die
Seinen;, was geblieben wor.

Dav evhoben die Menschheiten das Wort zuw den Gottern, und so- auchv gw ihwn.

Und so- sprachew einige: ,,Oh Tagashim, wir wollew dir folgemn. Wir wollew die
Seelew inv deinv Reich senden, wollew sie bestatten, wollen deine Botschaft
verbreiten und inv deinem Namen handeln. Bitte, erhdre wng inv unseresm
Aehen.

Und er erhovte sie, und er nabhun seine Waffe und schwitt sichy inv die Hand, und
er vergoss seinv Blut und spraciv die Worte des Seing. Und aus seinem Blute erhob-
sichvRaw, der Seelevwogel, Behuiter der Seelen, Schiitzer des Schlafes;, und der
Dunkle sprach zuw jenew die vor thwv getreten wares.

- 87 -



LIch nehune euwch and The sollE wivkenw inv meinem Naumen, und ich sende euch
Raw, dew Seelevwogel, er soll seinv euer Schulzherr, devwy ihw seid die seinen; die
Row. Gehet hivv und verkimndet, baut Tempel und Héuser inv meinesm Namen unds
behiitet die Menschheiten, bestattet die Toten und sorgt ewch um die Seelen.”

Und so- sprachenw andere: “Oh Tagashim, wir wollew dir folgen. Wir wollen ung
sorgenv wn die Zurickgebliebenen, wollen ung kivmmern wmn die Sterbenden,
wollen ung sovgen wm all jene; die ohne Hoffrung sind. Bitte erhérve ung inv
wnserem flehen.

Und er erhérte sie. Er sadvday Leid und die Trauer die die Finsteren gebracht
hatten und weinte eine eingige Trine. Und iber sie sprach er die Worte des
Seing, und aum thur erholr sich eine wunderschone, sanfte Fraw mit trouwrigem
Léicheln, Stennay, der sanfte Engel, Begleiter der Stevbenden, Troster der
Gebliebenen, Herriv der Triume; und er sprach zw ihne:

LIch nehune ewch and! The sollt wivkenw inv meinem Namen, und Sienwnar soll seinv
ewre Schutzherrving devwv dhwr seid die thweny, die Sterwnav. Gehet hivv und sorgt
euch um die Hoffruwngslosen und steht bei dew Sterbendes und Kranken und
sorgt euch inv meinesm Naunen und behuitet die Menschheiten. Schenkt Hoffruung
und Beistond, derwv ich bin nicht das Ende sondern einy newer Anfang.”

Aly letztes aber sprachenw nur wenige: ,,Oh Tagashim, wir wollew div dienen
wollew die Feinde des Seing bekdimpfen und fiv alle jene streiten; die selbst ohune
Schuty sind. Wir bitten dich; befiehl ung!“

Und er erhérte sie, und er nahw seine Axt und schlug sichv alr die rechte Hand
und sprachv die Worte des Seini. Und aus ihw formte sichv Gifow, der schwaurzes
Drache; der Jiger und Vernichter, der Richer wnd Zevstover, Wut und Faust des
Dunklen, und er befall thnen:

»Sehet, ich sende euch Gifaw, dew schwarzen Drachen, dew Jiger und
Vernichter, denw Récher und Zevstorer, devwv er ist ener Heevfihwer, die ihw seid
die Gifowi. Findet die Feinde des Seins und fillt sie; wo- sie stehen! Beschitzt die
Menschheiten inv meinem Namerv.

Und so-gingew sie, wm g ervichten die evstenw Tempel und die drei Wege warer
geboren. Und so-gibt ey sie bis heute.

Seit demv Er die Hohen Drei aus sich geschaffen hat tedt sich die Strafle des
Glabew inv die drei Wege:.

DieRawr

DieRaw bildesw auch heute noch dew beis weitesm grofiten Teil der Gefolgschaft
des Dunklen. Seiner Weisung folgend ervichtew sie Tempel inv aller Hervew
Lénder, Sorgew sichy wmn die Totenanger und die Katakombenfriedhofe, nelunen
sich der Sorgen und Note der Menschheiten anv und verbreiten das Wort des
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Dunkdernw unter jenen; die es vernehuwmen wollen. Sie bieten mit thwen weitenw
Roben und dem Streitkolben am Giwtel den Anblick eines Tagashitt
schlechthing so-wie thwvjedes Kind Lodriens im Kopf hat.

Ihr Haupttempel befindet sichv inv Querwny, er bildet gleichgeitig so-etwas wie das
religiose Zentrum der Tagashity, ist e dochv der grofite Tempel des Dunklen,
beherbergt die Ausbildungsstiitte fiw die meistenv Priester st zudem eine der
dltestenv Anlagen der Tagashiti. Viele Legenden und Geschichfern rankewv sich
w thwy, viele Schwifteny und Artefakte lagern dovt, und viele beispielhafte
Diener des Dunklew sind dovt bestattet. Neben dem Tempel zuw Querw hat
lediglichArimaw, der Sity des Rates der 13 Roten Raben,; einen dhwlichen

herausgehobenen Stellevwert fiur alle Wege.

Raw, der Seelevwogel, der Seelenhuiter und Schutgspender, ein schworzer Rabe
oder eine schwarze Krdhe, hat das grofite Gefolge aller Avatore, und jeder Rabe
der ung begegnet kavwy Teil dessew sein, daher grifien alle Tagashity diese
Végel und behandelw die mit grofitem Respekt. Auch als Bote oder Zeichesw

Bedeutende Richtungen innerhall- des Weges sind der Pfad des Wissens und der
Pfad des Schwertes.

SWissende habew sich zur Aufgabe gemacht das Wissen der Kirche zuw erhalten
W verwahwesnw und ey anv geeignete weiterzugeben. Sie samumel Schriften aller
Art, werter sie aus, unterhalten Archive und Restouwrieres dltere werke.
Auflerdem habew sie die Aufgabe die Lebensbiicher der eingelnen Priester
ausguwerten, g verwalwen und zuw benutzen. Einv gewalliger Schaty an Wissen,
dew sie da bisher gusanmumengetragen haben. Aly eine Art Erkennungszeichen
tragew viele vow e eine Spange in Form einer Feder.

»Schwerter werdew solche Priester genannt, die neben Row aunch sehw viel vow
Gifow v sich tragen. Die einew sagen, sie wiven guw klug, andere sie wivren g
weich ww den Weg des Drachen zuw gehew. Sie sellst sagerv vow sich, dafl sie nuwr
erkannt haben; dafl es das Schwert brancht wm dew Glanben g schittzen; aber
erst einumal das Wort wm dhuv g verbreitea.

Sie sind weniger fanatisch aly die Gifowi, sie zeichnew sich vor alles duwchv die
richtige Mischung aus wisseny, Mut und Kalki aus. Die meisten der ,,Schwerter
befindew sichy auf Wanderschaft oder aber inv Tempelw inv gefidhwdetesw oder
entlegener Gebieten devw sicher kavwy sich jeder Tagashitt seiner Haut
erwehweny;, aber moancher eben besser alsy der andere....

Die Stevwuor

Die Anhdinger des Sanften Engels, Trosterin, Hoffnungsgebende, bildew die
gweitgrofite Gruppe; auch wenwy hwe Zahl um Vergleich zugenommen hat. Die
Anhdnger, zw erkennen o ihwew groben Arbeitsroben, betreuen viele Seuchen-
und Sterbehduser, sie sind dort zu finden wo-Seuchen oder Not den Menschen
die Hoffrumng nelunen und diese einsam und verlassen dahinsiechen. Selbstlos
kivmmer v sie sichy um Kranke und Sterbende;, begleiter sie aunf thwem Weg,
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geben Hoffruung und Zuversicht, egal ob- auf dewv Schlachtfeld; imv
Seuchengebiet, um grofiten Palast oder inv eine einfachen Erdhohle; sie befolgern
die Weisung des Engels: Niemand nmuss allein sein.

Ihr Haupttempel ist an das Stechenhaus inv Eulenhorst angeschlosser.

Avatowe sind nicht bekawnnt, sie gt als nichste der Dred; stety evscheint sie
selbst wnm g sprechen, wm zuw warnes oder zw pritfesv. Innerhall- thwer

Gefolgschaft gibt es drei Ausrichtungen:

Die Gruppe der ,,Sorgenden Diener des Engels”, sie betrenen die Kranken- und
Stechenhduser, die Gruppe der ,,Begleiter auf dem Weg”, betreuend die Hospize,
und die ,,Schwesterw des Sanften Engels”.

Die Schwestern, es gibt hier nuw Frauen, halew g gréfiten Teile einv
Schweigegelilbte abgelegt und geigew so-dewn Respekt vor dem Engel. Sie sind/
mumer dorvt zw finden, wo-die Not o grofiten ist, vor allem inv Seuchengebieten,
wo- sie so-viel Leid lindern wie sie nur kdnnen.

Die Gifowri

Die Gifowi folgen allein Gifaw, dew schwarzen Drachen, dem Récher und
Vernichter, Jager und Zerstsrer, Wut und Faust des Dunklen. Obwohl sie die
kKleinste Gruppe sind unter dew Tagashitt habew sie einesv nicht unerhebliches
Einfluss, vor allemv wegewv der grofien militirischen Kraft und ihwer spegiellenv
Art.

Gifowi tragen meist schwere Ristung, eine Vielzahl von Waffernw und eine
bequeme; feste Robe:. IThwre Kampfeswut, die manches Mal in Berserkerwut
ausawtet, ist sprichwdrtlich. Sie sehew sichy als die verliingerte Faust des Dunklew
und geigew oft einewn fast schon fanatischenw Glaubenw und eine grofie
Todesverachtung. Gifowv sind jene die oun wenigsterw das Wort verbreiten,; sie
sehew thure Aufgabe klowr im Kampf-

Ihr Hauptfeste liegt inv den Eisgacken; dort werden auch viele der Vikty
ausgebildet.

Gifowr sendet gefallene grofie Krieger aly seine Boten, seltenw nimmt er die Gestalt
eines Mensches auv unm g sehen und guw prifen. Meist erscheinew die Avatore
aly grofe; kiiiftige Krieger inRistung; 2 -Hand-Waffen tragend, mit fester,
befehlender Stimme. Selten, sehw selten erscheint er in seiner wahwen Gestalx,

Aly eingige besondere Gruppe innerhall- der Gifowt existieven die Jadey "Khan,
die Jiger inv SEINEM Namen, vielew auich besser bekannt unter demm Namen der
e vorw Menschen auflerhall- des Ordens gegeben wurde: Inquisition. Sie
folgen den Worten des Dunklen, die er bei der Erschaffung des Dracher sprach
und verfolgen die Feinde des Dunklev iber alle Lande.

Sobald sie die Feste, invder sie ausgebildet wwrden, verlassen, werdew ihw
Totenlieder gesungen, sie tragev auch keine Zeichew auf der Robe; die ihwew
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Rang angeben, devuv sie sind tot, rnuw noch Werkgeug des Dunklen, alleinv
folgend seinem Willew. Jiger sind gefidhwlich fir ALLE, die gegewn den Dunklesw
stehen. Politik, Fairness, Ricksicht, Gnade- auf nicht nelumenv die Joiger
Ricksicht, allein SEIN Wille z6hlt, allein die Aufgabe gilt es zw erfilles....
Diese Einstellung ist womoglichv der Grund dafiwr, dass die Inquisition so-wenig
Freunde hat und ihw meist mit Vorsicht oder gaw Furcht begegnet wird.

Was die meisten wissen iber die Tagashiti:
1) sie sind Anhdinger Tagashims, dunklenw Herr des Krieges und des Todes

2) sie folgen einem der drei Avatowe: Row, der Seelevwogel (Todesaspekt);
Stenwnay, der soanfte Engel (Behuiterin der Triume; Trostspenderin, Trostende),
Gifow, der schwarge Drache (Krieg; Zevstorung,)

3) thmewv gegebew ist einer der direis Wege mit unterschiedlichemw Schwerpunkt:
die Row (Behuiter der Tadashimsanger, haufigste Priester), die Siennav (Trost
der Angehdrigen, kivmumerw sichy wmn geistig Verwivrte) und die Gifow
(Inquisitoren, Joger der Firuternis und der Untoten)

4) thwe Kleidung: einfach schwary, ohwne Schwnérkel [ Vergierungen, dazuw einv
einfaches Rabenoamudett, aufler Sienwnaw imwmer bewaffnet

5) thwe obersteny Maxime: Dew sterbenden Beistehen, den Verstorbenen devn
Segew geben, Untotes vernichten wo-sie es finderv

6) Tagashity verfigen niemals (ausgenommen einiger Seelenheilkrdifte der

Sterna) iber Zanber/Liturgien der Heillung o-d., Zauber der Tagashitt sind inv
der Regel kampfunterstiitzdend oder destruktiv.
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Vo Glaubew owv die Dreieinigkeit

Vielenw Dank sie hier gegeben awv seine Gnadew Sir Gregory fiwr wmvﬂdfavvwww
die freundlichew Gesprache und Hilfew der Priesterschaft dev Drei inv
Lodrien welche es mdglichy machter diese Zeilew ilber diesen Glaubew inv
Lodrien g verfasse.

Wo-findet sichv dieser Glaumbew ivv Lodrien?

Dieser aus dew vallconmischesn und colonischer Lander stammende Glaube
fand seinen Weg nach Lodrien schon bald nach der Offruung zw der Gresgem zuw
dew so-genannten Mittellanden, friher auch alsy neuwe Ostmowken begeichnet.
Vor allewv imv Grengland habew sich Eivwanderer auns dem Vallcovnnischer
niedergelassen; etwar 2 -3 Tage dstlich von Drachenfuut gibt es daher einige
Wehvdérfer mit vallvconnischen Eimwanderern; hauptsachlich ehemalige
Grenglandbauerr zw denw Orklander aus den Dévfern baw. der Verwandtschaft
vow Seiner Gnadew Sir Gregory und deven Umfeld. Der vow diesen
tirwanderern und mittlerweile hochgeschitzten Biwger des Reiches
mitgebrachie Glauwbe o die Drei ist ungebrochen, daviler hinaus hat er sichy
einv wenig v der Regiow die mouw "Grengland' nenwnt (Herzogtum Drachenfuwt
und einv wenig angrengende Gebiete) verbreitet. Grob geschitzt leben imv
Grengland o vallvconnischv stiimmigenv Lodrier etwor zehuv vonw hundert Kopf,
der Glaube owv die Dreieinigkeit inv dieser Regiow liegt bei etwa finfzehwm von
hundert. Auflerhall- des Grenglandes sind die Glaubigen kauwm g finden.
Zudem sollte mawn bei devw Zahlenw beachten, dass hier nuw die Kerngebiete des
Grenglandes, also-stlich von Drachenfurt ohwne die grofien Stidte gegdhlt
wuwrdenw uwnd dafl inv der diwvun besiedelteny Region auflerhall- der Stadt
Drachenfunt und grade im Ostenw vallconnischstinmumige Bewohner storks
wberreprisentiert sind da diese sich vor allew inv dem Geliet "vow' Sir Gregory
niedergelasseny haben. Das soll jedoch weder tdhwen Glauben noch ihwen Wert fir
das Grengland schindlerw oder gow in Frage stellen!

Die Anhdnger der Dreieinigkeit glauwben im Pringip, gow nicht so-anders als
die Lodrier, awn einen Kreislauf des Lebens und des Seins.
Lavinaw, der Schopfer, Former des Atmar (wir wiwdew es ,,das Sein/* nennen,)
evschafft awy der Esseng alles, was ung invv der stofflichen Welt begegnet und

bt. Werw die Zeit gekommeny ist nimmt Loknawr, Tod wnd Ende; Zer storung
und Chaws, die geschaffene Form aus dem Kreislauf, beendet das Seinv inv seiner
stoffliches Form.
Eonar, Awsgleich und Gerechtigkeit, nimmt ey entgegen, reinigt es und bringt
es v seine wrsprimmgliche Form wm es dowvw Larinar weiterguveiches der
darauns wieder newes erschafft.

Day Zeichew der Glaumbigen bzw. des Glaubens ist die Triskele, fiw die drei Gotter
der Dreieinigkeit. Jeder der Ordewv der Drei besteht aus zwei Wegen welchen
mawv sich guwenden kann, dem Weg des Wortes, des Priesters oder des Schwertes,
des Templers. Unsy nicht fremd, aber fiw manche Menschen doch immer wieder
verwirrend mufl mowv noch einvmal hevausstellen, dass alle dev drei Gotter gute
und gerechte Gotter sind; devwv grade die Loknow werdew oft missdeute oder
missverstonden (wie die ehwenwerten Brivder und Schwester vomm Ordewn des
Tagashim,). Auch werwv ex fiwr Tod und Zerstorung steht ist Loknar, wie der
Dunkle; kein boser sondern nwr ein fiur spegielle Aspekte stehender Gott (de
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focto- wurde ung sogaw vow regelrechten Verbritderungeww der Dreieinigkeitler
auf demv Schlachifelde; vor allem gwischew Loknow und Tagashiti, bevichtet).
Jeder der Pfade und Wege hat seine eigenen Farben, aber das Symbol bleibt
stety gleich, die Triskele. Diener des Lavinaw trages auf dem Wege des Priesters
blaw-weifs, als Templer weifs und gold. Priester des Loknow tragew rot und
schwaurg, Templer schwary und rot und Diener des Eonaw schliefilich schwaurg
und weifs als Priester bgw. schwary und gold aly Templer.

Das Kernelement des Glambens der Dreieinigkeit ist der Glawbe anv den Trouwm
des Ilerwadanr .

Ich bitte hier, sollte ich unangemesserv verkiurgesw oder falsche Worte benutzer
wm Nachsicht, versuche ichy doch aus denn Geddchtnis herauws aufzuschreiben
was mouwv miv berichtetet. Niemandem aber will ichy mit unabsichtliches
Fehlern, so-sie hier vorliegen, zw nahe tretes oder gar jemander beleidigen.

Der Allvater legte sich nieder und begonw zu schlafen und guw trdumen, doch
der Trauwm wor leer und so- drohte der Ilevwadar zuw erwache. So-ertriuvmite er
sichv Larinawr, seinerv ersteny Sohu.

Lawinaw sadv die Leere und naduww die Esseng des Trawunes, doas Atma, wnd
begaruwv gw erschaffen. Er evschuf die Volker und die Welt, die Elemente, die
Natwr, die Tiere und Plangen. Doch es wurde lant uwnd voll imv Triuwme; und so-
drohte duwrchv dew Lorm und, denw Radauw der Ilevwadow zuw erwachen; derwv
Larinawr wollte und konnte nicht enden mit dew Erschaffer.

Und so-ertroummte sich der Ilevwadowr Loknar, seinew gweiten Sohw.

Loknaw sadv die Fille und sady, das es zw viel wow fuwr dew Troauwm, und so-begavwy
er zw gerstorenw und das Ende zu bringen fiur alles, dessenv Ende gekommeny wor.
So-wuwrde der Trawwn leever und ein Gleichgewicht bildete sich gwischen des
Erschaffen des Larinowr und dem Beendew des Loknaw. Doch mit den Zeiten kawm
es; dass die Essenvg des Traumes aus der evschaffen wurde drohte zu Ende zuw
gehen. Und so-wurde der Schlaf des IUeyrwadoar ernent unwruhig und er drohte
W erwachem.

Dochv dov ertriuwmte ex sich Eonar, seineav dritterv Sohw.

Eonawr sahy;, was Loknaw herauwsgenomumen aus dew Lebenw und er sahy, dass das
Atma Larinowry gw Neige ging. Und so- nahun er, was Loknaw herausgenonmmeny
hatte und reinigte es, damit auns dem was gewesen wor wieder wurde reines
Atmou. Dieses Atmov reichie er guuriick o Loawinaw, damit dieser dowrauns neues
evschafferw konnte.

So-bildete sich der Kreislauf, Lavinowr erschafft, Loknor Beendet und Eonow
reinigt und gleicht so-aus, was aunsgeglichen werden mufl. So-wurde der Trauwwmn
ruhiger und tiefer, und so-hofferv alle, dafl der Ilerwador noch lange schlaferv
méoge damit die Welt noch lange besteht. Devwv erwachi er eines Tages, so-wird
allesy enden way er sich evtriuwmt...
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Fakter begtiglich der Magie inv dew lodrischen Lander

Schwierig ist es mit der Magie inv Lodrien; vor allem werww mowy wwn die Sachevy
wie dew grofien Zwischenfall 123 und Barad "Naw sowie wm die downit

gusaummenhiingenden Verschiebunger des Magiefeldes weis

So- ist ey miknichte so; dass zuwm Beispiel die Fernmagie inv allew Teilew
Lodriens einfoch und ohne Einschwdinkungen wirkt, und aunch wie sehw die
antimagischen Wirkungen von Metallevw guun Tragen kommen. Das Zaunberv
mit zw viel Metall o Kévper ist jedoch nirgendwo- inv Lodrien moglich (nicht
s verwechseln, wie es oft passiert, mit Klerikern. Devenw Wivkeww ist vow genglichv
anderer Natwr alsy Magie und daher strikt davow zuw unterscheiden!)

Gleich ist jedoch day jegliches Wivkew der Magie inv Lodrien auf dem ,Angapfen”
vow Kraftlinien besteht wie es inv devv weiteren Textenw hier inv diesenm Wervke
beschrieben steht. Daher mochte ich awv dieser Stelle nicht zw sebw auf diese

eingehew.

Unabhingig davon aus welchem Haus, wie die Gilde es begeichnet, die Magie
stommt; es geht imumer umv das Nutzen der natiulichenw Energiev der
Kraftlinien.

Aly ,, Hauser werden vow der Gilde die verschiedenen Wege begeichnet Magie zuw
wirken. Beispielsweise bildew die Gilldemagier mit dev eher strenges und storr -
wissenschaftlichen Blickweise auf die Magie eines der Houser (das grofite
ubrigens), eirvv anderes Haus bilden die natuwrmagischen Zugdnge mit fost
schow druidisch-kKlerikalew Zigerw wie sie die Grenglandelferw lehwen und
nutzen.

So-oder so-sind die Magier inv Lodrien einem strengen Gesetze unterworferv
welches Sprivche und Wirkew sowohl inv der Absicht, also- inv dewnn Ziel des Wirkens,
alsy auch, bei einigen wenigew Sprivchen, grundsditzlich der Art nach reguliert.
Auch werwv day Selbstverstiindnis einiger Kollegaw oder inv einigen anderesv
Lander einvanderes ist so- sind Magier inv Lodrien weltlicher Gesetzerv
unterworfenw nach denew sie aunch recht streng; so-es devuv gu Fehlverhaltesv
kommt, gemessen werdew. Fir einige Spriche ist es notig alleine schow fiwr dw
Wisserv eine Erlaubnis eines der mafigeblichen Ordew der Thovm oder der
Tagashiti zu bekomumen. Dochv mufs mouwv sagewv sind die Gesetzte auch gerecht
und die Besonderheiten anderer Lande und Geste aus diesen werden beachtet.
So- duurferv auch Beherrscher welche Sprivche kennew die inv Lodrien verpont oder
gawr verbotew sind einweisen und miissen nicht erst vow dew Order geprift
werden. Und es diurferv verbotene Sprivche; zumindest die meisten, sogow gewirkt
werden um Lei-und Leben g schiitzen. Alleine die wenigew Spriche wie das
Erheben vonw Untoten oder der Ruf eines Damonerv sind vow einen solcher
Formate das sie nicht gewirkt werden diwferny, selbst inv solchen Situationes
nicht. Dies wiwrde sichy auch kauwm lohwnen, derwv evfadweny die Tagashitt vow
ersterenm oder die Thorm vow gweiterem...mwy, sagenw wir eivunal es gibt
schonere Schicksale...
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Uber die Gillde der Kundiger der magischevv Strome zu Querwv

Die "Gilde der Kundiger der magischew Strome’ ist der Zusommenschlufl der
magiekundiger Lodriens. Die Gilde versteht sich dalbei dhwlich wie eine der
ublichew Gilden, wie mowv sie vom Handwerk her kennt. Devwy inv ihw sind,
anders aly v anderen Landen; nicht die Kundiger einer spegiellerv magischen
Awsrichtung vertreten; vielmehr sind hier alle Arten vonw Kundigew der Magie
versauumnelt.

Der Grund dahinter ist einfochv: Zw Zeitew der Besatzung durch Phanos wawr
Jjede Magie, die nicht invden Héindew der ,Priester” der Gottkaiser lag, verboter.
Jeder Kundige wurde bis aus das letzte verfolgt und, zusammeny mit Familie,
Freuwndew oder Schutzgebern; einem grausameny Tode gugefidut. Inv dieserv
Zeitew der Not vergafienv die Magier der verschiedenen Wege thwe Differenges
und Unterschiede, devwy sie erkannten, dass sie nuwr gemeinsaumw stowk sind,
gemeirsoun iberleben kdnnen. So-fander sich inv einer kaltenw Nacht imv 11tenw
Mond etwa 16 vor* Phanos Fall Gilldemagier, Schamanen; Geoden,
Natwrmagier und so-weiter gusoummeny umw einen Bund zw schliefien fivr alle
Zeiter - ww sichy, die thwen und thw Heimak, die spéter Lodrien werden sollte, zuw

Innerhall- der Gillde gibt es eigene Houser fikr die verschiedenen Bereiche. Jedes
dieser Houser st gleichberechtigt, unabhdngig vow der Gréfle - so-ist es
bestinmunt und fiur alle Zeitew festgeschwieben. Mitglied der Gilde aly solches ist
Jjeder Magiekundige, die Aufnadune inv die eingelnen Hauser ist Sache dieser - es
mufl beantragt werden und der Aspirant mufl sichy beweisen; dass ist allen

gleich.

Day grofite Haus wnfasst jene Magier, die invanderenw Landew aly Glldemagier,
hier aber aly Akademiemagier begeichnet werden; gefolgt vorn den
Naturmagiern. Troty demy das die Akademiker alleine fost die Hilfte der
Gilldemitglieder stellen, hat das Haus eine Stimume bei der Wahl der Gilderdite -
und bemerkenswerter Weise versucht auch niemand dorowv g ridteln. Dafiur ist
der Austausch und das Lernew itber die Grengew der kovwentionellerv
Einteilungen hinweg sehw grofs, sicher etwas; vow dem auch die Akademiker
profitievev.

Die Gillde hat dhwewn Sity nahe der gréfiten Schule der Magie, inv Quen.

Ihr Hauptsity wirkt vonw auflenv wie einv Kontor mittlerer Gilte, passend guw dem
Motto; dafl auf das Hauws geschwieben steht: "Nicht durch Schein, duwrchv Tatew
beweisenv wir ung' - der Wahlspruch besteht seit Anbeginuv der Gilde.

In demv Hauptsity sitzen die "stoindigen Gillderdte', die héchster Leiter der Gilde
tine Bibliothek oder dhwliches findet sich hier nicht (wowwm auch - die grofite
Sauvmmlung des Reiches im Haupttempel des Narox ist muwr einen Steinwurf
entfernt), dafiuw Labore, Versuchsriume - und spegielle Zellew die vow der
"Gdepoligei', den "Goldenen' (so-genannt wegewn der Roben: weifs mit
goldenem Pentagronmun davauf), bewacht werden.

Die Stiindigen Gllderdite sind die Vorsitzendew der Gilde. Ste werdes alle 5
Jahre vow denw Mitgliedern der eingelnen Houser gewdhlt, diese werden
vertreten durch je 8 Gilderdte - einen aus jeder Proving des Reiches. Gewdhlt
wird mit einfacher Melhwheit, wobedi jeder Gilderat 1/8 der Stimme seines Hauses
- 95 -



vertritt. Die Stiindigen Gilderdte sind nicht stimmberechtigt und diwfenw aunchv
nicht geleichgeitig ,,einfacher” Gilderat sein. (Der Grund liegt dowin, dass die
Stiindige sich vor dew anderer jedes Jodhw fiur ihw Tun und Lasser g
rechifertigen haben und die ,,Einfachen mit der Mehwheit vow 3 (vollen)
Stimmenv einew Stiindigen abrufen kénnen.)

Zwr Zeit sind die stoindigen Gllderdte: (Seine Spektabilitit, stiindiger Gilderat)

trymagus Oluf Leingout

(Magier - einv manchumal etwas griesgrimiger Eiserwalder Mitte 50, langer
groumer Bowt, Glatze, kalte blave Augew - er entspricht sicher o meisten demm
gongigen Bld eines Magiers. In seinem Fachgebiet, der Antumagie, kavw ihwy
niemand, im Reich das Wasser reichev. Er wurde gum Vorsitzender des Rates
bestimumt und hat diese Position nmunw schonw gut 16 Jalwe irnune.)

Ergmagi Spuntabranca

(Druidivv - die jung wirkende Frauw hat schow tber 40 Sowwszg%d\m
trotzdem wunderw sich imuner wieder Leute, dafl sie "so-jung’ schon im Gilderat
sitzt. Die schone Frow mit desw langen blonden Haowren und dew tiefgrinesv
Augen stort das nicht, um Gegenteil. Sie mag es;, werwv mouv sie und ihirevy
scharfen Verstand unterschitst.)

Ergmagus Romergalgo

(Geode - der Zwerg gehorvt zuw den wenigen Magiekundigew seines Volkes. Seinv
brillanter Verstand und seine Gabe fiwr denw Umgang mit des Elementesw haber
hun dennochv eine grofie Kawriere bereitet. Tr leitet die "Schule der Elementoren
Verformung' zw Pfaffenfels, eine der renommiertesten Schuldes der
tlementarmagie im Reich. Ansonstew zeigt er gerne, welchem Volk er angehovt
- breiter, roter Bout, zw drei Zopfen geflochtenemy langes rotes Haow und eine
Axt awv der Seite sind fuw thav einy Mufs)

Ergmagus Towimow vo Rosenburg

(Magier - Mitte 40, adrette Kleidung; die schwarzen Haowe sounber geschnitten,
gutes Parfumm - moaw kénnte diesen filhigen Magier schinell fikr einen Geckerv
oder einfachen "Beauw' halten. Daher ist er einer der besten Kampfmagier des
Reiches!)

Erymagi Sahilahv adhwnijha  lijsahiv

(elfische Magierin - die Magierin "Schow die der Sonnenauufgang am erstesv
Frilingstag’ macht ivwem Namen alle Ehwe. Gradezuw ein Sinnbild elfischer
Schonheit wirkt sie- wie vielleicht grade 20, und doch gleichgeitig geheimmisvoll
wnd einv wenig wie aus einer anderen Welt. Werwv sie mit thweav langeasv braunen
Haoweny, ihwew rehbraunen Augen und der, inv hwenn Stoumm ilblichen; engen
Lederkleidung unterwegs ist sind ihw viele Blicke sicher - und gusanmumen mit
"Branca' sollewv sie schow gange Unfille verursacht habew. Trotzdem wurde sie
sicher nicht (nuur?) wegew ihwer Schonheit gewdhlt - sie ist eine hawte
Verhandlungsfidwerinv die fridv gelernt hat, zu beweisen, dafl sie nicht "einfach
T, werter Leser, thr lest recht, die Gilde ist dlter aly das Land selbst! Doch wegen aller Verdienste und Hilfen, die

die Gilde imv Laufe der Befreiungskriege erworben hat wuwrde sie; selbstredend und mit grofiem Eivwvernelunen
bestiitigt und ihw der besondere Status im Recht, dew sie heute noch innehat, zugestanden.
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Vow der Magie inv dew lodrisches Landen

Hochverehute Leserschaft, zuerst einumal mochte ich Euch, werte Collega, wm
Vergeihung und Nachsicht bitten im Hinblick auf die Verwendung der hier
befindlichew Texte. Jedoch soll dies Buch eines sein fiw jedermonwny, daher ist
hier eine verkiwrgte Vereinfachung der Doawstellung unerlisslich. Zwaw mag dies
bei einigenv Kopfschmerzen oder schlimuneres auslosen, doch ist dies bed diesem
Werke anders einfach nicht moglich.

Fiw die Leser welche nicht aus der Kreiser der Magiekundigen kommen seit
euch versichert, dass dies hier alles nach bestem Wisserw und Gewisserv
auserwiddet wurde und,; troty des ersten Absatzes, vollstindig wnd richiig
einen Uberblick gibt tber Grundlagew der Magie inv Lodrien. Imv Folgenden
findet dhw drei Texte aus der Feder seiner Spektabiitdk, Grofimeister
Contermagica, Grofimeister Medicamm Lilhaijhandrash nihwn  nahalin sowie
einen Text dey ehwerwertenw Magisters Perrin, Gastdogent an der hergoglich-
drachenfurt schen Heilerschule zuw Weidenthal. Diese Texte bringer die Themer
dieser Texte.

Fuw weitere oder tiefergehende Fragew verweise ich auf die bekannten
Standartwerke der wertenw Collega Magister von Rosenburg: Einfidwung v die
Mysteriav Arcanow und Magister Lilhaijhandrasiv nihvm  nahalim: Feldtheoriesv
und complexe Arkanstrukturen - wieso- Magie funktioniert.
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Aug einer Vorlesung guw Einfidwung i die Magie o der
Mditdwrakademie g Drachenfuurt
Mitschwift des Thoma aums denv Ovden der Nowox

"Werte Eleven, einv namenhafier Magus ist anv mich hevangetreten mit der Bitte,
hier sprechen zw diwfer. Er ist vor einem Eleveww dieser Akademie auf dos
Thema angesprocher wovden, wie moawv sich vor Magie schuitzes kavw.

Diese Unterhaltung fand er sehw sparwnend und méchite nunw euch allew dies

Moglichkeit geben, Frage zw diesesm Themav zuw stelleav.
Daher werde ichv hun gerne die heutige Stunde zuwr Verfilgung stellen.

Bitte, begriufit dew Leiter der Herzoglich-Drachenfunt  schen Heilerschule zuw
Weidentad, Lilidijhandvash nihvwmw nahalim.”

Frage des Magister Handrashv: "Und, gibt es schonw Fragen? Was, dafl iw schow
imumer tber Magie wissenw wolltet?"
Léssig lehnte sich der Dogent auf das Pult.

Frage eines Eleven

Ta, Meister. Ich habe inv der Tat eine Frage: Was genauw ist Magie?
Walwscheinlich kavwy niemand day genauw sagen, aber mich wiwrde schow
interessieven wovum es sich bei der Kraft handelt die so-viel Gutes, oder aber

Antwort des Magister Handrash:
"Achy bitte, sagt einfach Handrashv zuw miv - das gilk fiwr ewch alle!

Magie - daw hast dw Recht, das ist schwer inWorte zu fasser.
Daher werd ichv versuchen, Magie irv dew Sinwne g evkliven, was meistevw hier
sicher unter Magie verstehen werdeny;, ndumlich das Wirkes vonw Zauber.

Beiumv Zaunbern wird durch dew Magieavrwender Kraft aus der Umgebung
gegwungen,; das zw tun, was er mochte.

Umgebungskraft, dafl konwnt ihw euch so-vorstellen, dafl sie uns, wie Luft,
wnsichtbawr, aber da, tberadl wmgibt. Und ebew diese Kraft nutzt der Magier.
Durch antrainierte Worte und Gesten und die Kraft seines Geistes schafft es es
mit Hilfe des Zaubers - der so-genawnnte Thesis - eben diese Kraft so- zw lenken,
dafl sie tut, was er mochte.

Stellt ewch das wie einen See vor.

Das Wasser inv denw See ist die Kraft.

Aly Magier grabe ich v einenw Kanal, und etwas vow dem Wasser aus desn See
Lanft auws und tut, was ich mochte - inv diesenm Fall: es fliefSt inv eine bestimmite
Richtung.

Ahwnlich ist es mit der Magie - sie wird duwrch die Willenskvaft des Magiers
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ImPringip nutzt der Magier also- seine Willenskraft, um mit Hilfe der Magie die
Realitit zw verdndermn.”

Frage eines Eleven
"Nuw denny, Meister des Sees, wie schuitzt mow sich dawor, aufler dass mow devv
Magier am besten knelbelt und fesselt und einewv iberzieht? Dimme bauen?”

Antwort desy Magister Handrash:
"Ta, also- knebelwv ist schonw mal mit des Beste!"

Dannw wurde er wieder ernster.

"Nein, elwlich, leider ist es inv den meistery Fallenw das Beste, dewn feindlichen
Magier schnellstmoglich auwsguschalten.
Ansonsten gibt es drrei Moglichkeiten:

Entweder verfigt mowv iber einen angeboren Schuity.

Beir manchen Menschew ist es so; dafs die Seele und er Geist besondery geschiitzt
sind, eine natiwliche Abwelwkraft gegen Magie besitzen.

Davwv habt ihwr Glitck.

Oder man hat in seinem Lebew so-viel Magie ablbekomumen, dafl sichv der Kévper
dowrawv gewshnt baw. st so-einv Teil der Magie;, dafl sie weniger bis keine
Wirkung zeigt.

Ersterves ist zum Beispiel bei Sir Gregory, wnsevew werten Herzog, der Fall. Wie
viele andere Krieger hat er umv Lebew so-viel anv Magie - Schadens- wie
Heilmagie - abbekommen, dafl seinvKovper kauwm noch vow ihw betroffen wird.
Das kavwy mowy tbrvigens antrainieren! - Negativ ist natiuwlich, dafl zum
Beispiel aunch Heilmagie nicht wivkx.

Anderes ist der Fall bew erfadweneren Magiern. Sie sind so-von Magie
durchflosseny, dafl sie eine Resistervy entwickeln. Meister und Grofimeister der
Magie habew oft diese Fahigkeiter. Selhw hilfreich.

Naja, und drittens kanww mawv sich Hilfe von Magiern oder Priestern holen.
Zuwm Beispiel gibt es Zauber und Gebete; die Schuty vor anderwdutige Magie
bieter.

Oder auchvArtefakte, Ringe oder Ketter gum Beispiel, die Schuty bieten.

Tjay, ichv firchte melw ko mauwv dow nicht tuiv - aufler dem wivklich gutes
Vorschlag mit dem Fesseln und Knebeln!”

Frage eines Eleveru
"Stimmt es, dass gewisse Metalle und Steine magische Flitsse einschudnken
konnen? Ich habe Magier mal etwas von Koschbosalt reden héren.”
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Antwort des Magister Handrash:
T, das mufy ich leider bestiitigen. Es ist zuum Teill sehw unterschiedlich, was wo
und wie funktioniert.

Dank der besonderen Hintergrundmatrix der avkanew Strukturen und der
Kraftlinienstrukiur funktionieren die meisten der Spriche nicht auf Metall.
Woblei das fiwr Spritche gilt die wirklich auf das Metall gesprochen werden, nicht
aber bei Dingew die Einwivken. Einv Feuerball zum Beispiel ist gewirkt, wevrw er
dich trifft, das ist danuv ,, ™ noch das Feuer, und das schadigt aunch Metall

Frage eines Eleveru
"Hintergrundmatvin? Kraftlinien?"

Antwort des Magister Handrash:
‘Gute Frage/

Also; Kraftliniew sind so-was wie Flitsse von Magie.
Sie fliefSenv iberall wm ung herumy, dlber die Trde, durch die Luft, duwrch Bache
und Seew.

Ste sind angefidlt mit magischenw Krdften, die sich der Magier, wie einv
Duwstiger Wasser, sich zuw nutzen machem ko,

Wie Biche und Flisse sind sie unterschiedlichv stowk und grofs und habes ebesv
genou so-unterschiedlich viel Kraft.

Iw kvt ewch das vorstellen wie bei einer Mihle.
Mawv kawnw fiwr einv Ritual sogusagen die Midhrdider ivv desv Strow steckesw und
die Kraft dawaus benutzen, um doas Rituald duwrchgufidhwen.

Hmwm..ichv hoffe das wowr verstoindlich?

Sovut fragt, vow der Matrix angufangen lohnt nicht bevor die Linienw nicht klow
sind.

Ich nelune also-awv - keine weiteren Fragew zw dew Linien?”

Er wawtet einenv Moment
"Gut, dawvuv mach ichh mal weiter.

Die Energiematrin oder auch structwro avcanaw ist das Geflecht aus Linien; auns

magischer Kraft, das wns bildet.
So- mowv sich Dinge imv Astralvaunwm betrachtet, oder genauer, aunf der astralen

Ebene; sieht many, dafl alles ebenfally aus magischew Linien gebildet wird.
Jeder vonw ung hat eine dovt eine Abbildung aus verschiedensten Linien - mawnv
konnte sagen wie kleine Kraftliniem.

Diese habew verschiedene Farben und Stirken, abhvingig dewon, welchem Volk,
welchem Weg oder welcher Gesinvuung wiv angehdren.

Klow soweit?"
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Keine Fragen,, daher kommt eine newe Frage vow Seitesv der Elevei.
"Was ist einvAstralrauwm? So-etwas wie einv Spiegel? Inmumerhin sprichst duw vow
einemv ALLUA. und warum sind daw nur Linien? 1t das wie einv Bld, das mownv

Antwort des Magister Handrash:
"Oh, eines nach dew anderen!

AbbUd; das heifit, daff moawv enwch nicht sieht, wie idw jetzt ausseht sonderw
sogusager ewre Astrale Essenvg evkennt.

Mauwv sieht die Kréfte und Linien, die euch ausmachen. Ein geibter Magier
ko dowinv Schwdichen und Stirkes sehe.

Nicht ausgemalt, nein, das trifft es nicht so-gang, derwy aunch werwy die Linien
Bewegung wnd bildev immer neuwe Muster und Verbindunge.

Wawrwm mownv aber nawr astral aus Linien besteht, wo- man im normalesn doch
einerv gangen Menschew sieht - oder eine Blume, einv Pferd oder was auch
imumer, i€ nicht geklent.

Ich denke; es hangt mit den natiwlichew Kraftlinien gusanmumenn. Und aus
selchew setzen wir uns, astral gesprochen; gusammen. Also-sieht man da aunch
nur Linden.

Aber day st stork vereinfacht, wer tiefer einsteigern mochte in die Astraltheorie
ko gerne eine weiterfidhwende Vorlesung hierzw besuchen.

Ich fiwrchte nur, dafl wird hier sonst den Raduner sprenge.

Daher fasse ich kury gusammen: Worvwm raw Lindew - Keine Ahwuung, das weifs
keiner so-genau, es gibt nuuwr einv paow mehw oder weniger gute Theorien."
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tine Enfidwung i die Magie, Vorlesung das Magister Perrin,
Hochgeschitzter Gastdozent o der Hederschude Weidentad s
Drachenfurt

Auszug aus einer Mitschwrift einer Schilleriv der Heilerschude

"‘Nelhunt Platy, wir werden ung heute mit allgemeines Fragew der Magie
auseinander setzes!

Welche Aspekte werdes benstigt wm einen Zaunber wivksam und treffsicher zuw
wirvken? Was glanbt ihw?"

"Herr, ich denke Kongentration, Regitation und Komponenter sind nitig,
Herr."

"Fast, nicht gang, aber fost”

Kongentratiow ist der Schliissel und regitieresv ist fast genauso- wichtig und
ohne die entsprechenden Komponenten wird es nicht funktionieren. Zumindest
nicht bei denw meistenw Zauberern, aber bedenket folgendes...

Ihr sitgt inveiner Tawerne, vor euch an Humpen gefidlt mik... was ewch beliebt..
Nuw Ihr seid kongentriert auf denw Humpen, Der Humpe selbst nelbst seinem
Inhalt ist eine Komponente, Ihw regitiert einew Trinkspruch...

und immer noch seid Ihw Durstig, warwm?

Euch fehlt etwas Elementowes und ich meine kein Element”

"Ich...ich...ich denke die kovrekte Durchfidwung und....also- die Kombination
vow allem...numr dowuv funktioniert es richtig...."

T das ist wohl richtig, ohwne die richtige Duwrchfidwung wivd es nichity werden,
aber was ichy meinte ist etway sebhu banales. Etwas day so- selbstverstoindlich ist
Nuw kehwen wir guuwm Krug gurick; werwy ichv dew Krug anstawve oder thwv mit
Worten maltvitiere wird das nichty werdes mit meinem Durst loschen. Ey ist
eine Bewegung notig. Denkt einmal daraw ihw wolltet einem gegeniiber ohune
Worte begreiflich machew das Ihw durstig seid und nuw setzt die imagindwre
Bewegung mit dew Krug wimn.

Versteht Thw nuwn was fehe?"

»Die Geste, Herr Magister?”

Ja genaw eine Geste...
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Also-filgen wir der Komponente der Kongentration und denw Worten noch die
Geste hingu.

Einigen Volkerw dieser Well ist es ivv die Wiege gelegt ohwe das einv oder andere
aus zw konumen, aber bei allew ist es gleich das eine Geste verwendet wivd:. Weil
dem so- st denkew viele nicht melhw dawony weil es ebenw novmal ist mit Gestes g
arbeiteny; aber genauw hier liegt das Geheimmnis welches Ih finr ewch ergriunden
mitsst. Wichtiger ist noch die allgemein bekanntern Gesten deuten zu kdrunen
die bei den meisten bekannten Zauwbern verwendet werdew. Devwy bereity durch
Gesterv und Komponenten ket ihw auf dew Zauber Ritckschliusse ziehen.
Natiwlich nur weruwv ewch die jeweilige Theorie bekannt ist.

Nuww ey ist immer wichtig die Situation voll zw erfasserv devun meist bleibt nicht
viel Zeit gum Handelnw und Zeit ist etwas sehw sehw kostbowres. Nuww wiv wissesv
v was benotigt wird wm einesw Zauber zw wivken, aber wir wisserv noch nicht
wie wir das anstellenw sollen. Hat jemand eine Idee?"

Fragend blickt der Magister in die Runde:

"Keine Schew, es gibt keine Falsche Antwort”

"Mt der Kraft der Magie....." st eine vorsichtige Antwort.

"Hmv ich merke wir muisseny das sehw viel einfacher angehen, denkt nicht zuw
mystischv es gibt finr fost alles eine einfach Evklarung. Versucht erst mit
einfachen Mittelw eine Erklérung zw finden, dhuwnlich meinesm Beispiel mit dem
Krug.

Magie ist alles, alles was moanw nicht versteht ist eine Art von Magie:. Ty spielt
keine Rolle ob-es einv Fluch oder einv Zauber, eine Behexung oder eine einfache
Verwinmschung ist. Erst der Blick hinter den Vorgang awv sichv offenbout die
tinfachheit.

Nehwmen wir einvmal das Beispiel mit dem Krug als Vorgang fuuwr einen Zaulber.
Wie bereity festgestellt wurde ist eine Komponente evforderlich;, der Krug. Daruwv
solltenw wir ung kongentrieren, hier nelunen wir einfach mal o das wir jedesm
o Tischv inv die Augenv sehen und sagew dies wive unsere Kongentrationszeit.
Do kommt der Spruch denw wir guum Ausldsen bendtigen wm die Krifte die wir
duwrch die Kongentration gesammelt haben zuw entfesselw.

Und zum Schluss halben wir noch die Geste, hier ist es devv Krug zum Mund gw
fidhwen und einewn krdiftigen Zug zw nelunen.”

Was genouwv passiert aber bei diesem Ablauf? Ich werde es ewch evkliven...

Die Komponente ist wichtig dew ohne diese kdnunten wir des Trinkspruch nicht
ausfidhwen, es spielt hierbei keine Rolle ob-es einv Becher einv Humpew oder einv
Schlauchv ist... Ihw versteht? Es muss nur ein Gefifl sein'

Weiter, wir sehew jedem inv die Augen, wir kérninten auch jedem einmal

guldichelw oder zuw gwinkern, wichitig ist das wir jedem mit dem wir trinken

wollenw etwas Aufimerksaumkeit schenken und genouwn diese Zeit ist evforderlich fiw
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die Kongentration, egal ob-wir schow einige Augenblicke trinken ob-es die erste
oder 20ste Runde ist. Man kongentriert sichv auf das Ziel seiner Bemithungen.

Nuw devnww kommt der Trinkspruch; also- im Arkanew die magische Formel, diese
soll die Kriifte die wir durch die Kongentration gesammelt habew freisetzer
wnd ing Ziel richteny, in unserem Falle soll sie einem verstorbenes gur Ehre
gereichew oder zw einem Frohlichen Anlass Freude gum Ausdruck bringen, Ziel
were hier fir ung gustimumendes Prosten der Anwesenden.

Die Geste, bei unserem Falle das hebew des Kruges oder Prostesv inv die Runde
wird meist Zeitgleich mit dew Spruch aly solchew durchgefiduwt und, je nach
Linge des Spruches kavuwv diese aunch mehwfach durchgefidut werden.”

Nuwnw unser Zauber wére nuw erfolgreichy werwy wnsere gegeniiber gustimmend
mit prosten, hingegen misslungern werwv eine Schweiger eintritt.

Versteht Thw den Ablauf eines Zaubers?

(Zustimmung)

Wir werden noch weitere Aspekte und Formen der Arkanen Zauberey
behandeln, es ist daher wichtig das Ihe diese Grundlagew versteht:

Komponenter
Formel

Kongentrationw
Gesterv

Invwelcher Reihenfolge die Wichiigkeit steht werden wiv noch erdvtern und das
sichy mit der Zeit Priovitites dandern werder

Als Beispiel werde ich einewv einfachesw Zauber wivkevn dew auch Ihy, soferw Ihw
das Potential habt erlernesn werdet.... (er wirkt dew Feuerfinger)

"Es st fiur einen Magister ein leichtes einewv solch, ich sage mal niederes
Zauber, zuw wirkew dieser wird ewch jedoch am Anfang recht schwer
vorkonmumen.”

(Der Magister lisst die Flamme mit einer kurgen Handbewegung verlsschen)

Ihy werdet bemerkt haben; dafl ich etwas sagte und auch eine Geste vollfidhute,
seid Ihw der Meinung dafl ichv eine Komponente verwendete? und werw jov
welche. Wie kovnwnte meine Kongentration ausgesehes haben?"

"Kanw...kawnwv ey seiny, das quasi euwer Finger die "Komponente waw?"

"Richtig, der Finger waw die Komponente, genoauw darum heifit dieser Zauber
auch Feuerfinger. Ihw werdet feststellen; dafl es am Anfang sehw schwierig ist
diesen Zauber aus g fihwen, ebenso-die anderesw Lehwlingszauber, das Problem
dabei ist, sein Bewusstsein zw evweitern und finr die Aspekte zuw offnev die nicht
sichtboar sind oder nicht gleich ing Auge falle.

Wie also- meint Ihw kovwunt die Flamme o dew Finger oder besser gefragt wie
konnte mawv eine Flamme entstehen lassen?”
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"Durchv elementore Manifestation?"

"Ichv merke schow Ihw versucht denw Haserv gu braten bevor Thw ihwy erlegt habt.
Stellt euwch nochimals unser Beispiel mit dem Krug vor, nuwv wm desv Krug guw
fillenw misserv wiv etwas hineinv geben. Jeder kennt es werw morgens recht fridhv
die Luft voll vom Dunst ist und teilweise auch Nebelschwaden umher treiben.
Nuw stellt ewmch vor Ihr kérwntet die Feuchtigkeit inv dieserv Schwaden ivv ever
Gefifs geben indem Ihr das Element Wasser vow seinem Triiger, also-der Luft,
trenndt. Schliefit die Augen und stellt ewch vor wie der Krug imumer voller wird...
ts st Ubung erforderlich wm Elementawe Krdifte kontrollieres zu kévnnen; dem
einen wird das eine Element leichter vow der Hand gehen alsy das andere. Ihw
werdet feststellen dafl es Schwierig ist gegensditzliche Elemente gleich gut zw
beherrschen; es wird inmuner einew Fovoriten gelben.

Nuww da wir einige elementare Dinge angesprochen habew denke iclv ist es arv
der Zeit Fragew ewrerseily zuw beantworten. Wer mochie etwas Genaueres wissen?”

Es folgt eine interessante Fragerunde.
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Ausgug ous: Feldtheorien und complexe Arkonstruktures - wieso-
Magie funktioniest

Stellenw wir ung also-vor allen eine Frage: Wag eigentlich ist die Magie?

Ist sie das Wivkenw der freien Strome elementowrer Gewalten, die Reste der
Gottlichew Schafferukrifte oder einfach DIE Kraft, die Macht, die alles
gusaumumeny halt und so- unsere Realitiit formit?

Auch werwy mancher Kollegaw inv meinem Leben mich aly 3w gléubig begeichnet
hat, so-denke ich, dass sie einv Geschenk der Geister an ung dowstellt. Ich will
hier auch gawr nicht beginnen emotionale Worte rationalen Gedankerv
entgegengustellen; derwy eines mitssenw auch jene Anhidnger der Macht-Theorie
gugeben: egal wie weil die Ansdtze reichen, irgendwarwv kommt moww immer
wieder anv denw Punkt awnv dem das Metaphysische, nicht melhw ausgeschlossen
werden kan.

Gut soweit, widimen wir ung wieder der Frage nach der Magie.

Kraft mittels dever der Magiearwender die Realitiit nach seinem Willeww beugt
wnd eine astrale Reaktiov hevrvorruft.

In diesenmv Zusammenhang sei die Macht, die Kraft die fiw jene Reaktion
aufgewendet werden mufl als Touwun begeichnet, jener Widerstand der Realitit
der iberwundes werden mufl alsy Realer Widerstandsfaktor oder kg Rewi

Viele Kollega machew dew Fehler und sehen die notwendige Energie fuw einesv
Lehwlingsgzaunber, als Beispiel der verbreitete Feuerfinger, als Basiswert fiur die
Towm-Messung. Diese Annahwme st jedoch unkorrekt, oder zuw mindestens
ungenau, derwv aunch werwv dieser Aufwand der niedrigste ist wmw eines
sichtbarven Zaubererfolg zw sehen, so- ist magisches Wirken, magische Strahlung;
beveity auf einem wesentlich geringeren Niveauw auf astraler Ebene zuw sehen.
Daher ist der Tawm-Wert weniger einv Wert fiur die magische Wirkung awv sichy
sonderw eher einv Wert wm deww Kraftoumfwand eines magischesv Spruches unter
normalen Umstinder zuw bevechnen.

ts kv namlichv seiny, dass o besonderen Orteny, zum Beispiel inv fremden
thenew oder Landern, der Rewi hoher liegt aly inv dem Lande bzw. an demv
Heimatort des Magiers, daher kavnw es g einem drauns resudtierenden
Mehwraufwond (oder, in seltenen Foallen, nativlich auch Minderauwfwand,) an
Tawm komumenv dav eine hohere Realititsbowriere iberwunden werden mufs.
Wervv wir mad avunehwmen,, dass dev Grundtamwmanfwond (T) fiw einen Zauber
dew festgesetzten Wert 1 hat und dafl unter normalen Umstiinder der Rewi
(Rw) bei 1 liegt so-kanwv mauw sagesv

Rewi mal Touww = effektiver Tauwmanfwond

bzw.

Rw x T = Teff

oder, wm deutlicher zuw seiny mittels der Zahlevwerte, hier am Feuerfinger mit
einem festgesetzten Touwmaufwand vow 1:

Ixl=1
Somit kanww many, werwv mawn dewv Grundtowwmaufwond eines Spruches kennt
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bzw. berechnet und dew Realitditswiderstand bestimmt hat feststellen; welcher
effektive Aufwand o Kraft, also- Tawun, vormndtew ist wm einewv Spruch g
ergeungen. Bei einem Rewi vow 2 wire also- einv doppelter Kraftaufwand imy
Vergleich zuum Novmalrauwm notig, oder ivvder Formel:

Rw x T = Teff
2xl=2

Maw verwechsle allerdings nicht einesv guw tberwindenden Realitiitswiderstond
nicht mit einem reellenw Magiewiederstand. Nehmen wiv einvmal einesv
wasserbasierenden Zauber. In der Ebene eines Feuerelementowes wird ey sicher
eines hohenw Aufwandes zur Widerstandsitberwindung bediufen, in den
Katakombew der Thorm-Tempel hingegew ist es naheguw wundglichv desv
Widerstoand gw iberwinden.

Der Grund liegt inv den unterschiedlichew Grimdew der Erschwernis.

Imv ersteren Fall ist tatscichlich ein hoherer Widerstand der Realitit schuldd anv
der grofieren Taumaufwendung. In dieser Ebene existiert kein Wasser, daher ist
die Verformung guWasser einer grofien Erschwernis unterworfen, oder, wmw ey
bildlich zw sagew: Die Ebene, die spegielle Realitit vor Ort kevwnt kein Wasser,
also-wird thw etwas auifgezwungen was sie a) nicht kennt und i) aber merkt,
dass es etwas unangenehumnes; etwas schadliches dowstellt, also- ist es schwerer hw
den Willenw aufzuzwingen.

Inden Thorm-Tempeln dagegen hevrscht eine Art anki-magisches Feld, ein
gottlicher Schuty vor Magie. Daraus folgert, dass die dovtige Realitiit ,keinerlei
Magie kennt”, dass sie vor einem hoheren Willew inv eine stawre, nicht flieflende
Formv gepresst wird und daher vow vorne herein Magie einfach nicht wirkt. €y
st also-kein Rewi gu iberwindeny, vielimehw ist von vorne herein keinv Kraftfuufi
melw moglich, der Rewi kawvuv also- gow nicht iberwunden werdev. (Er mufl aly
unendlichy angesehen werden,; es wore also-eine unendliche Kraft notig um iy
w iberwinden.)

Aber wie ermittle ichy ruuv die Touwuwmngahl?

Grundsdtzlich ganvg einfachv: Ey sind die Angahl anv Tawwn notwendig die notig
sind um die gewinschite Stuferwerschiebung der Realitit zu bewirken, wobei
die Verschiebung wm eine Stufe dem Aufwand vow einesm Tawwnw entspricht, also-
Sv=T

tine Stuferwerschiebung ist die Verdinderung der Realitit inv die gewinschie
Richtung bzw. zw dem gewollten Effekt. Sie ergilt sichy wie folgt:
(Ri+ Rgw) -1 = Sv
(Ri+Rgw) -1 =T
(Dovjedoch viele Magier devw Tauwwn-Aufwoand mit dem effektiven Aufwand
gleichsetzen wollenw wir hier die Begeichnung Sv beibehalten. Die -1 dient zur
Austowierung der Anfongsstufe der Realitvityverdnderung.)
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tinveinfaches Beispiel bietet des Zauber ,,Licht”. Hier wollenw wir vow der Realitit

»Dunkel” die Verschiebung zw ,,Hell” erzeugen, also-folgende
Stuferwerschiebung hervorrufer:

Dunkel - Hell

(1+2)-1=1

ts liegt hier also-eine Stuferwerschiebung vow 1 vor, daher ist der bendtigte
Tawmaunfwand ebenfalls 1.

Aly einv weiteres Beispiel nelhumen wir denw Zauber ,,Wunde heilen”. hier liegt eine
deutlichv gréflere Verschiebung vor, namlich vow ,,Blutende Verletzung” zw

»Nicht blutende Verletzung” zw ,Abschiwfung” zw ,Urnverletzt”. Oder, aly
Stufervmodell davgestellt ergilt sich:

Unwverletzt - Abschirfung - nicht blutende Verletzung - Blutende Verletzung

Oder aly passende Formel:
(1+4)-1=4

Demgufolge bendtigt mawv also- (wie jow auch bekownt) 4 Towun fur die Heilung
einer Wunde. (Und; wie ebenfalls ersichtlich; 1 Tawmn fuwr den bekannten Spruch

»Blutung stoppesv)
Dieses Modell ist aunch genauwso- auf die Kampfzauberew anwendbar, hier
nehwmen wir einew der wohls bekawnntesten Kampfzounlber, den Feuerball:

keirvv Feuer - kleines Feuer (wie Feuerfinger) - grofies Feuer - Feuerkugel mit
Handberidwung - Feuerkugel ohwme Beridwung - (durch die Luft geworfene;)
fliegende Feuerkugel.

Oder invZahlenw ausgedrivckt:

(1+6)-1=6

Und wieder sind wir bei den bekanunten 6 Tawmn die fiw einev solchenw Zauber
aufgewendet werdern miisserv. Damit liisst sichy auch die eingangs erwdhnte
Formel fiwr dewv Effektiven Tawmanfwand prigisieven, devwv statt

Rw x T = Teff

kennenw wir muv sagea:

Rw x ((RU+ Rgw) -1) = Teff
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Somit ist eine genauere Bestimunung des Effektiven Tawmaufwandes moglich
ohne grofie herwmgurechnes.

Umv eine weitere Vereinfachung hereingubringes widmernw wir ung nauwn genauter
dem Realitvitswiderstond. Um dieser privgise bevechnes gu kdrnnen mitssen wir
den vor Ort vorhanden Realitiitsindex bestimumen und in Zusammenhang
setzen mit dem realen Bruchfaktor der Kovwergeng (BKreal).

Dieser Index der Realitit (Ir) setzt die Stirke des Realitiitsfeldes (kuwg Sr) v
Zusammenhang mit der Realitityverzerrung (Vr, im Vergleich guwm
Normalrauwm,)

Der Bruchfaktor spiegelt die ,,Bekanntheit” des gewinschien Effektes inv der
vorhandenen Umgebung wieder, also-quast wm was fiwr einenw Eingriff in die
Kovwergensg der astralen Ebenevustruktur diese Realitiityverzerrung bedeutet.
Dieser lasst sichy aus demv Kreis der Elementaren Gegensdtze ableiten; meiw

dazgw unter.
Die Formel fiwr den Realitvitsindex lautet:

Sr/Vr=1Ir

devwu Die Stvirke des Realitvitsfeldes kowvwy duvch die Stovke derv
Realititsverzerrung deutlichv gemindert bzw. erhoht werden. Leider haben
beide Zahlew devw Nachteil; dass mowy sie inv einer so-komplexen Form berechnet,
dass dem einv gangen Kapitel gewidmet ist (siehe Kapitel 5 dieses Buches),
daher findew sichy v Anhang (siehe Appendix I11 dieses Werkes) vow dieser
Zahlew die hiufigsten Werte. Hier aber, aus Ubungsgrinden, schow mal einv
paor der Standartwerte:

Sr fuwr: Vr von:
Normalrawm 1 Normalrauwm: 1
Astralrawm 0,75 Astralraum 0,75

Elementarebenen; 1 tlementorebene; gleiches Element: 2
Traumebene: 0,25 tlementarebene; gegens. Element: 0,5
Trauwmebene; 2,13425

Somit laisst sich feststellen, dass der Realitiitsindex fiw einen Zauber inv
folgender Ebene betrigt:

Normalrowm: 1 /1 =1
tlementowebene,

gleiches Element: 1/2=0,5
gegens. Element: 1/0,5= 2

Der Bruchfuktor der Kovwergensg (BKreal) evrechnet sichv ilber der erwdhntern
Kreis der Elementares Gegensditze. Nach diesen Kreis kawvuwn also-der Bruch des
bisherigen Gefilges bzw. der Grundlegenden Elementowren Ausrichtung durch
denw Zauber inv einer bestimmiten Umgebung berechnet werdew (siehe Zeichinuung
XVIII imvAppendix I).

Wobei hier die hem  sche Abkiwrgungsregel gilt: ,,Bewege ichy mich nicht inv
tlementawrenw Ebenerv [ Bereichew so- kavwv vow jeder einfachen Elementstufe zunr
anderen mit einemvAufwand vonw 0 ,,gewechselt” werden” - und natiulich gilt
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die gord, sche Ausnahume: ,,Befinde ichy mich inv einer Umgebung die zuumw
uberwiegenden mit einem Element gefillt ist (3.B. unter Wasser, Anwn.d.Autors)
so-gilt hier die Elementarebenenregel.”

Daher Lisst sich sageny, dass der BKreal imv Novmalrauwwn grundsdtzlich bei O
liegt.

Die normale Regel besagt, dass ich, weruv ichy ivv einer elementoren Umgebung
einen Effekt hervorrufenw wil dieser pro- zwischenliegender Stufe (wobeir
tlementore Stufesv nicht mitzdhlen) wmn 0,25 erschwert wird, wobei die guw
erzielende Stufe hierbei mitgegaddt wird (eine Ubersicht hierzw mit Skigger
findet sichvinAppendix I, die Numunerw XVIII bis XXI). Bleibt mawv imy
vorhandenew Bereich ergibt sichv einv Wert von 0.

Davauy ergibt sich 3.B. fiw die Erzeugung eines Feuerballsy auf der Wasserebene
folgende Berechmung:

0,25 Wasser) + 0,25 (Erde 1) +0,25 (Erde 2) + 0,25 (Feuer) = 1

Je gréfier also-der Eingriff umso- schwerer die Realitiityverdinderung
hervorgurufes.
Zusouwmmengefosst i einer Formel bedeutet dos:

Ir + BKreal = Rw

oder aber auch;, um wwndtige Zwischenschritte zuw vermeiden
(Sr /Vr) + BKreal = Rw

Somit ervechmet sich der Widerstand im Novrmalroauwm als:
(1/1)+0=1

Im Elementoanrrawmn einv gleichoutiges Elementowrereignis hervorguwrufen ergibt
folgende Rechmung:

(1/2)+0=0,5

also- eine deutliche Erleichterung.
Zuwsoamumenfassend ergibt sich fiw die Bevechnung des Effektivesv
Tawmaufwandes folgende bereinigte Formel:

Rw xT = ((Sr/Vr) + BKreal) x ((Ri+ Rgw) -1) = Teff

oder eberv
((Sr/Vr) + BKreal) x ((Ri+ Rgw) -1) = Teff

Zwr Verdeutlichung nehwmen wir hier dreimal dew Zauber , Feuerfinger” inv dreis
verschiedenen Umgebungen, einvmal imv Novrmalrowwmy, einvmal inv gleichemy
tlementoarrawm wnd einmal imv gegevuditzliches Elementowrrowm wnd
ervechmer dew Tffektiven Tauwmamnfwand.

Normalrawm
((1/1) +0) 1 = Teff
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1x1=Teff

1 =Teff

Somit liegt der effektive Taumaufwand fiur einen Feuerfinger im Normalvawm
bei 1 Tauwwmn.

gleicher Elementowrraum:

((1/2)+0) »1 =Teff

0,5 v 1 = Teff

0,5 = Teff

Ty ist also-festzustellen, dass der Effektive Tawmaufwand bei 0,5 Tauwm liegt, inv
der gleichaurtigew Elementarebene alsy nur die Hilfte des Aufwandes wie im
Realrawm bendtigt.

gegevudtzlicher Astralvawn:

((1/0,5)+ 1) x1=Teff

(2+1) w1l =Teff

3wl =Teff

3 =Teff

Also-liegt der Aufwand zur Erzeugung eines Effektes im gegensdtzlichen Raumy
beum dreifachen der normalenw Tamwmaumfwendung, wir haben hier einew reales
Tauwmwaufwand vow 3.
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Uber Feinde und Bedrohwmngerv

Jedes Land hat Feinde und Freunde; Bedrohuumngen und Segew.

Lodrien g Glitck ist mit wenig Schatter gesegnet, dies sind vor allem die
Legionewn des Imperatory sowie die grinden Hovder aus denw Orklanden. Uber
beide soll euch hier berichtet werden, aber nicht im Blick auf die Geschichte
sondern auf das Wissen wm und Wesen der Feinde und Bedrohungen Lodriens.

Was wir iber Phanothien wisgsen

Dafiw, dafl es sich wm wnseren dwrgsten Feind handelt mit dem wir auch nochs
eine Grenge teilen wissenw wir wenig. Das wenige aber, was wir wissew teilenw wir
gerne mit euch; werte Freunde, damit th, solltet ihw wieder an unserer Seite
streiten, wisst, mit wem ihw es g tunw habt.

D eg sich teilweise wm Dokumente aus dem Kaiserveich selbst handelt bitten
wir wm Nachsicht was Sprache und St angeht - aber nichty wollten wiv dawaw
verandern, devwv alleine schow das sagt etwas aus iber die Mentalitit und das
Wesen der Phanothier...

ttwas iber die Geschichte Lodiiens um Zusamumenhang mit der Besalzung
findet ihr inv diesem Buche im Kapitel zuw Geschichte Lodriens; hier soll einv
tinblick gegelben werden inv das Wesen und die Art der Phanothier.

Vom Beginwv des Imperims

Die Stoimme und Dovfer waren uneinsy und gerstreut wm Chaos; bis endlich der
Erste Imperator die Walwheit seiner Gottlichkeit erkannte und das Schwert
erhol um die Stomume zw vereines.

Sie kornnten entweder folgen und die absolute Trewe schwdren oder unter dem
Schwert sterbe.

Nachdem die erstenw dumun genug wawen gegerv dew Gottimperator die Hand zw
erheben und die anderev gesehen hatten;, mit welcher Kraft er diese Stiinmme
ausldschte und wie verbissenw und stoly seine Heere kéumpften, da folgtew sie thaw
freiwillig.

Und so-wuchser die Macht und die Stirke des Erstenw Imperators wnd so-wuchs
auch das Reich.

Jene; die folgten wuchsen und gediehen unter der howten, aber gerechtesv
Hand des Imperators.

Jene; die das Licht und die Gottlichkeit und die Ordrnung; die er brachte nicht

erkenvnen wolltenw aber vernichtete er, devwv sie warev es nicht wert zu bestehen
vor seinevvAugen.
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Nach der Rickkelw des Ersten inv die Ewigkeit stiegt dev Stern des Imperivwns
weiter auf, und bald herrschte die Gerechtigkeit des Imperatory ein einemy
Reich so-grofi, dass wenw an einemv Ende die Sovwne wnterging sie bereity oumw
anderen Ende wieder aufstieg.

Herrlichkeit und Pracht der Stiidte und des Adels wuchsen, und die Priester der
Imperatoren kamen kauun noch nach, die Taten derselbes zuw preise. 46
Provingen umfasste das Reich;, und lediglich die Imperatoren selbst wouren inv
der Lage zw begreifen, welch Macht dies wow.

Dochv das Helle Licht der Imperatoren verbrannte gwan viele Feinde; einige
Jedoch versteckte sich inv den hintersten Eckew des Imperiums. Die Sonne des
Imperators wow fiur sich nicht der wirmende Schuty, die Hand nicht fidwend
und Recht und Ordrnung sahew sie nicht als Fidhusorvge.

Falsche Wesen, nicht wnsere Gotter oder denw Imperator betetew sie an, und

So- stiwrgten sie das Alte Imperivwm ing Chaos, zerstorten die Ordrung und die
Sicherheit die die Imperatorer geschaffesrv hatten aus reiner Gier wnd reinem
Selbstbetrug.

So- gerbrachew die Feinde day Reich des Imperiums.

Imv Novdew die altenw Gotter des Eises, i Osten die Gotter des Chaos,
Novdosten Himmelsvater und Erdenmutter, in der Mitte die Greifen....

Ignovang und Selbstsucht gervstorten in wenigen Jahwrgehnten, was die
Imperatoren in Jahwhundertew ervichtet. Errungenschaften der Freiheit und
der Ordvruwng wurdew gertreteny mit dew stoulbigen Filflen vor Barbavenw und, ja,
sogowr nicht-mevschlichen Vélkern, diesen niederstenw Kreaturen, Elfen, Zwerge;,
wie sie alle heifien.

Ste germalmiten unter thwew stoubigeny Stiefelv dev Glang und die Glovie der
Kultwr des Imperivums.

Alleine die 4 altew Kernprovingesnw und ein Teil der Novdproving ,,Goldernland’
hatten die Wakwheiter des Evstenv nicht vergessen und so-besteht, allesv
Hoffnungen der Feinde des Lichtes zum Troty, das Imperiwm imwmer noch

Nach dem Erstenw v ,,Phanotisches Kaiserreich' genowmnt fidhwen uny die
Kaiser beveity heute guritck auf den Weg der Stirke; zuw dem Platy, der ung
Herr iber die Lande gwischen Eistundro und Nordmeer!

Hoch Phanos, die Sovwne der Kaiser scheint ilber dirv!
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Das M ditor Phanotihviens

Das Militor des Imperivms gliedert sichv inv 10er Einheiten.

10 Mawvwv bildew einv Decimo,;, 10 Decimo-eine Centurie, 10 Centuries eine
Legion.

Der eingelnen Soldat wird oft Legiondwr genawnt, was jedoch, wie sich gzeigerv
wird, eigentlich falschv ist. Es hat sich jedoch selbst in Phanothien so-
eingebiwrgert, dafl es zum allgemeines Sprachgebrauch gehovt und oft nuuw desv
militirischv versierten die Unterschiede kKlar sind. Der Anfihwer einer Decimo-
wird Decimus genowmnt, der Kommoandoant einer Centurie ist der Centuwring, der
Kommandant einer ganger Legiow der Praetor. Bei grofieven Einheitesw oder
Gefechten wird die Armee vow einem Mundowing, eine Beaufiragtemn des
Imperators, oder dem Kaiser selbst gefidwt.

Die Soldaten des Imperiwms teilew sichv inv mehwere Gruppe:

Infanterie: Die Peditatus

Dew grofiten Tedd bildet die Infanterie. Angepafit owv die geographisches
Gegebenheitenw in Phanos und hochgradig gedrilt auf denw Kampf inv der
Formatiow stellew die phanotischenw Peditoatus einesv gefidhwlichen Gegner daw.
Zwowr verfugt die Armee ilber wenig Reiter, wer jedoch einvmal versucht hat
gegew eine feste Reihe Legiondre angureiten weifs, dass diese gu thwesm Schutze
Die Infanterie gliedert sich in drei Arten

Die Bogevuschiitzen gelterw aly die niederste Art des Infanterister. jemandesv aunf
Entfernung zw totes ist unschick; der Erste wollte, dass der Feind sehesv kann,
wer seine Seele inv die ewige Verdammmis schickt. Do die Ausrivstung mit Bogen
Kuwrgschwert und kleinem Rundschild einfach zuw besorgen ist ey jedoch einv
guter Einstieg grade fiw drmere Civis inv die Armee - oder sogow fiwr glickliche
Sinedextra.

Leichte Infonterie, die Veles

Die Veles sind die Hauptstittze der phanotischenw Armee. IThre Ausrivstung besteht
aus einfachew Leder- oder Metallrivstungen, grofiem Schild, Seiterwaffe und
Speer. Gut trainierte Veles sind ein gefiihwlicher Gegner, und thwe dichter
Schildveihen machew ihwe diwnmnere Ristung mehw als wett. Die Veles
rekrutieres sichy auch oy den hoheresw Schichten der Civis. s gibt sogow eine
Einheit Veles aus der Gradus Nobilis. Diese besonders Glaubigen auns de
Familienw wollenw nicht mehw Ristung und Waffen tragev als es die erstesv
Imperatoren getow haben wm duner Respekt zuw zollen und ihrenw Mut g
beweisen.

Schwere Infonterie; die Legiondre
Auch werwv oftmaly der Begriff Legiondr fir alle Soldaten zw Fufl genowumnen
wird, eigentlich trifft diese Begeichwmung nuwr auf diese spegielle Art der
schwerenv Infanterie zu. AusschliefSlich rekrutiert auws héheren Civis und aus
denv Nobilis ist die Ausristung wie auch die Ausbildung auf einemy
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entsprechenden Stand: Schwere Ristung, dicke Schilde; schouwfe Schwerter. Einv
Legiondr ist einv gut geriusteter und gut ausgebildeter Gegner desw mow keines
Falls unterschitzen sollte. Viele, die berichten einen Kampf gegew Legiondne
durchgestander guw haben hatter es mik besser geriusteten Veles zu tuwy - und
sollten dankbar seinv dafir!

Manche nennen noch eine 4. Art, die Verberabundus

Angehorige der Sindedextra, Verwrteite aus anderen Gradus, arme Soldater
die inv Ungnade gefollew sind - auns thinew rekrutierew sichv die Verberabundus.
i letzter Versuch, zuw Ehre zuw gelangewn oder wenigstens die eigene Seele g
rettesv inv demv mow sie fiwr dew Imperator opfert - so-sind die Verberabundus.
Daher sollte mowv diese Haufen nicht unterschitzen, die Ausristung mag
diwrftig sein, aber der Antrielr ist alleine brennender Hass oder pure
Leidenschaft - was habew sie auch noch guw verlieren?

Leichte Reiterei: Die Equitatus

Schwere Truppew zw Pferde habew sich bis heute bei den Phanotiern nicht
durchsetzen kdnnen. Dies hat geographische wie finangielle Grimnde. Da,
anders als inv Lodrien, jeder fiur seine Ausrivstung aufzukommen hat kévunesn
sichv nur reiche Familien auny der Gradus Nobiles die entsprechende Ausristung
leisten. Schwere Ristung gilt jedoch alsy wnschicklich und wenig mannhaft,
daher tragen aunch die meisten Reiter lediglich die einfachen Ristungen des
normalev Fufisoldaten. Daneber gibt es eine kleine Angahl an beritten
Spaherw doch diese sind im Sinne der Schlachtenbetrachtung kaumwy

Artillerie:

Die Zige der imperialen Artillerie sind guwm grofStes Teil aus Sinedextro
gusaummengesetst, devwy es gilt als unfein, dew Feind auf Entfernung
angugreifen. Doch dow mouwv bew grofieren Schlachten wie auch bei Belagerunger
nicht vergichten kawvwv léisst man eben die Niederen diese Arbeitenw machew. Fiw
diese st die schwere Arbeit ibrigens hoch interessant, devuv guun einesn werdesv
ste passalel verpflegt, zum anderew legt mowy weniger schimell Hand awv
Jjemanden, der die komplexe Bedienung eines Onager oder eines Trebuchety
erlernt hat.

Auch beim Mlitor evfolgt die Unterteilung in Graduy - so- gibt es Regimenter

aus Biwgern und aus Familienmitgliedern, jou sogowr einige auns Rechitlosen

aber niemals gemischte Truppen!

Und auchv die Offigiere entstoummeny inv der Regel imumer der entsprechenden

Gradus.

Natiwlich hat der hdchste Offigier aus der Graduws biwrgerlichen nicht mal dew

einfachsterv Soldaten aus einer noblen Familie etwas zw sagen; und genau so-

ko jener bew einem Vergehew verlangen; von einem Gleichgestelltesw verhaftet

s werden und keinv niederver douwf Hand awnv thwy legen!

Sollte es doch mal daguw kowumen, dass eine Gruppe vow einem Offigier einer

hoherenw Gradus gefiduwt wird so- kawvwy mowy sicher seivv Dies ist die Strafe fuw einv

schweres Vergehen! Die meisten Legionen setzen sich aus denw Angehdérigew der
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Grauds Civis gusamumen. Innerhall- der Graduws wird das Soldatentum als nobel
und her angesehen; Begahlung; Verpflegung und Unterkwnft sind gut.

Die meisten bervittenen Einheiter sowie Gardetruppew sind auwsnadunslos
Angehorige der Gradus Nobiles. Sie verfitger iber eine entsprechend gute
Ausristung und eine gute Moral. Ste neiger jedoch oftmals dazu, ihwe
Abstoummung auf dem Felde beweisen gu wollew - seises inv besonders
waghalsigen Aktionew oder inv Zurickhaltung - wowrwm eine Attacke reitesw wnd
dabei inv Gefadhw geraten, worwy dav untev doch elv nuwr Civig sterben?
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Die Gesellschaft in Phonos:

Die Ordnung der Gesellschaft inv Phanoy ist fest in Gruppesw und Klassen
Indiese Klassen, die so- genownmnte Gradus wird moww hineingeboren. Desv
Glauben nach wird mowv ivv die Gradus geboren, die mouww verdient hat und i
der der Platy liegt, der vorgesehew ist. Diesen Platy kanwn und dorf moan nicht
verlassen, beschadigt dies doch die Gottliche Ordnung. Alleine gwei Wege gibt
es; v eine andere Gradus zw gelangen:

1) Mawv erringt auf dem Felde einew solchen Sieg; leistet so-etwas Besonderes
oder so-etwas grofies onv Bedeutung fuw dos Imperiwm, dass der Kaiser sellst
beschliefit, jemander inv eine andere Gradus zu befdrdern. Sein Spruch aly
fleischgewordene Gottheit alleine kanuwv eine solche Ehwe g Teil werdev lassen.

2) Die Priesterschaft befindet einen Aspiranten fiwr wiwdig, thw beigutirete.
Hierfiur werdew die Priflinge harten Test unterzogen, doch wer sie besteht douf
den Weg des Priesters einschlagen.

Dies gilt natiwlich nur fiwr die Bewegung innerhall- der Gradus nach obea.
Durch unelwenhaftes Verhalten, Richterspruch und eine Vielzahl anderer
Dinge kavuv es geschehen; dass mow ivv eine niedere Gradus absteigt, und mit
einemv Kinder, Enkel, Onkel, Tanten....

Graduy Imperialis

Oberste Autoritit um Imperivum it der Kaiser.

Aly Kaiser wird mouw geboven und als Kaiser stirbt mown. Aly Gott unter dew
Menschew steht der Kaiser iber dem Klassensystem, dem Recht, iber allem.
SeinWort ist das Wort eines Gottes, der Imperator hat Recht und was er sagt ist
Gesetly!

Gradus Sacerdos

Die Priesterschaft der Imperatorem.

Ste betew zw dew Gottern und dew Imperatoren, allen voraw dew Erstesnw und
Jjenen, die nach v kamenv als Fleisch gewordenen Gestalt des gottlichew
Willens.

Sie lenkew die Geschicke des Reiches; verkiinden den Willew des Kaisers unds
sorgew fir die Durchsetzung und Einhaltung seiner Gebote. Uber dhwner steht
alleine der Imperator.

Gradus Nobiles

Die grofienw Familierv

Die Familien, der Adel, der seit Jahwhunderten wichtige Positiones im

Imperium inne holt. Ob als Soldaten, hier nativwlich als Feldherrenw und hohe

Offigiere; Priester oder einfach aly grauve Eminengen, die Faomilien halter die

Provingen fest inv hwen Hénde.

Jede Familie hat dhwe Gebiete und Anhdnger wi die imumer wieder howt

gerungenw wivd:. Intrigen, Verrat, geschlossene und gebrochen Biundwnisse, all
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das steht awv der Tagesordnung. Vor allem duwrch Heivrat untereinander
versucht mow dauerhafte Verbindungen zw sichern und die persénliche Macht
auszuweites.

Gradus Civig

Die Buwger

Alle Freien, vom Fulhwknecht bis zuun reichen Kaufmoarw. Eingepfercht zwisches
Familienw uwnd Priesterschaft versuches die meisten, irgendwie iber die Runde
W kowumen.

Sicher 17 von 20 Phanotiern gehdrew dieser Gradus o

Gradus Sinedextro

Die Rechtloserv

Sklowen, Bettler, verurteilte Verbrecher, gescheiterte Existenger oder eberjene,
die einv falsches Wort zunr falschen Zeit gesagt habes.

Rechtlose sind wie der Naume sagt ohme jedwede Rechte: Jeder kavuv sie
schlagen, treten, toten, wie ey thn beliebt. Sollte maw einen Rechtlosen tétesv
daurf einen Rechtlosen aus demv anderew Besity tote.

ts gibt sogaw eine eigene Samumlung vow Gesetzer s den Themaw Gradus. Dort
sind unter anderem die Strafen beschrieben die eine Liebschaft zwisches gwei
verschiedenen Gradus bestrafen oder gar eine kévperliche Verbindung...
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Der Glaube inv unseren Land,
Fundsache auws dem Bindel eines phanotischen Soldaten inv Lodrienv

Der Glaube inv unseren Lander ist einfach und fiw jedes Kind zw verstehen; dafi
unter dew Lichte der Imperatoren gewachsew ist, aber unsere Feinde erkennes
die Wahwheit und die Klarheit nicht, sehes nicht die Ordrnung die ey inv das
Chaos bringt.

Solowus; der Sonvmnengott, der Grofivater aller Phanothier, ist der hdchste der
drei Gotter die schow vor dem ersten Imperator bestonden und die es waren,
die thwy, und damit ung, inv der Licht fiduwten. Aly Sovwne steht er tber ung wnd
betrachtet ung, wacht iber Recht und Gesety und die gottliche Ordnung.

Lunavus;, der Wiichter der Nacht, kleiner Bruder des Solavus, st der Gott, der inv
der Nacht seinvAuge auf ung hélt. Devwy aunchv des Nachtens gelter die Gesetze
uwnd die Regelw der Gotter, und nichty und niemand,; der devv Gétterw oder
thwen phanothischen Kinderw Feind ist kavuw hoffer sichy im Dunkel der Nacht
s verstecken, werwv Solowvus Auge nicht am Himmel steht - devw davuv ist es
Lunowus der tier ung wachet!

Avectovus; der jungste der drei Brivder, der Schenker von Begabung und Wisserv
st es schliefSlich der uns; werwy wir vow Solowvus geschaffenw wurdesw mit
Begabung und Kénwnenw ausstottet, der ung unseren Platy inv der Ordnung
seinen Bruders guweist und ung mit deww aunsstattet , was wiv brauchen wimw
wnserenw Platy zw erfilenv und wm des Imperivm guw dienen.

Devwv geschaffen werdesn wir vow Solavus und gw thwn kelwrenw wiv aunchv guwick;
werwv unsere Zeit auf dieser Welt verstriches. Wawen wiv gute Diener des
Imperumms und der Gotter, darw gehen unsere Seelenv einv inv das Powradies des
Solawus; wo-sie- weder Not noch Leid nochy Hunger kennen und sich evfrevesv o
seiner Gegerwauwt und seiner Gunst. Wawrer es aber schlechte Diener, habew sie
ihwen Platy nicht eingenommen, ihwe Rolle imv Geflecht der Welt nicht
akgeptiert oder sich gegewn die gottliche Ordrnung aufgelelnt, so-werderv sie vor
Solvaus hinabgestoflenv inv die Tiefen der Héllen, einem Ort, der so-finster ist,
dafl keinv Verstand es begreiferv kann, einem Ort, awv dew seinvAuge nicht blickt
und vow dew er sichv abgewendet hat. Dort milsser sie die Qualew ertragen und
die Lauterungen big Solavus in seiner gewaltigen Gnade ihnew gewdihwet, doch
noch inv die Paradiese gu tretes - doch manchmal dauert es hundert
Menschenleben lang; gelautert zu werden; ja, und manche werderv es sogor nie.

Wenwn wir vor ihwv treten,; so-wird Avectowvus fir ung und Lunowus gegen ung
sprechen, und sie werdesw ausfihuwen; ob-wir devw Geboten gut gefolgt sind oder
nicht - und Solawvus wird entscheiden, wo-er ungy hinsendet. Und keine Lige
und keine Ausflucht kérunen dich retten, devw die drei erkennew jede Liige;,
wnd sie sehev sich deiv Lebes lang und wissen, was duw getan!

Aber damit wir wnseren Platy und die Ordnung finden nicht vergessen hat ung
Solawvug seine Sohwme gesandt uwm ung g regieren und zuw fidwea.

Die Imperatoren; die alle abstouwmmeny vom Erstenw Impevator, sind einv
Geschlecht geschaffenw vow Solavuy selbst, der sich eine Mevschenfraw nadun wimn
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i seine Saat eingupflangen und das Geschlecht der Imperatores g
evschaffen.

Ste verkimnden ung einen Willevw und regievev imv Naumew ihwes Vaters, derwy er
hat sie gesendet damit wir die gottliche Wahwheit erkerwnen und nach ihw
Lebew.

Und weil er st thw Vater so- sind sie Gotter wie er selbst, und so- werdew sie
verehut!

Und wer thrrenw Geboten und Gesetzen folgt, der braunch keine Furcht zu habenw
vor dew Tage, anv dew er vor Solawvus tritt!
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Uber die Orkev

»Die Orks konmumen!” - einv Ruf der so- manchem der eigentlich recht hawter
Grenglandlbewohner oder auch goldmeéuwkischem Soldater das Blut in dew
Aderw gefrierer lisst.

Die Orkeny jenes grauwsame und brutale Volk welches in dew sumpf- wnd
bergdurchgogenen Landew jenseity der dstlichenw Grengew Lodriens lebt ist wohly
neben Phanothien; die grofite Bedvohumng unserer schonen Heimat.

Etwov so-grofl wie einv Mensch sind die Orken doch meist vow brauwner oder
grimer Farbe; die Gesichter auf eine gang eigene Art monstros, mit gewaltigesv
Hauerw. Bis auf die wenigen Orkesv welche sich dewv Schamanismus gugewendet
habew scheinen alle Kampfer und Krieger zw sein, grimmige Feinde voller Kraft
und Brutaditot. Ine manchew Landew scheinew sie nicht mehw als duwmpfes
Schlachtvieh, foast wie Tiere, doch nicht so-die ,lodrischen” Orken

Sicher nicht so-kulturschaffend wie die Lodrier selbst sind sie doch nicht gw
unterschitzen, und auch werwy sie gerne Plitndern und an Waffen und
Rustungen tragen; was sie greifenv kdnnew so-habew sie doch eigene Kultur,
eigeny Schafferv und eigenes Handwerk: Gut, vielleicht mag der Stahl auns
ovkischen Ofenv nicht so-gut sein wie der drachenfurt “sche, aber werwv dich die
Klinge eines solchen Wesens dirchbolut ist dies wohl einerlei.

Klugheit und Schloue bis hiv gur List und Heimtiicke haben die Orkesv schow
mehw aly eivvmal bewieserv und so- manch bravew Lodrier dev Tod gebracht.
Und auchv ihwe inv manchen Augewn primitive Magie aus Schamanismuns und
Blutmagie mag roh erscheinen; aber thwe Wirkung hat etwas von desm ruw
wenige berichfen kénnen.

Wer aber nmuun glanbet solche Feinde kdnwnten wir einfach mit Stumpf und Stiel
ausrotten der vergisst, dass nicht nuw das Orkland selbst mit seinen tiefesv
Sivmpfen und finsteren Tolern keiny Ort ist fiwr einen Menschen, geschweige derw
eine Armee. Tr vergisst auch; dass es nach Meinung vieler im Grengland so- ist,
dass ung jene Stiimume heimsuchen welche vow denw andererv Orken auns threr
Heimat verdringt werden weil sie g schwach sind sich guw behaupten. Mdgen
die Gotter behiiter day sie recht halben und einen Tages ein neuer
Kriegshduptling der Stovmme gefunden wird...
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