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Werte Leserinvnen und Leser,

i haltet nuw inv den Heandenw was inv Monden langer Arbeit vollendet. Ein Werk
welches enthalter und vermitteln soll das Wisserswerte wm unsere schone
Heimat Lodrien, auf das ein jeder Kenwntnis habe iber die wichtigen und
besonderen Dinge wnseres Firstentumes.

Die hier gesammelten Erkenninisse wurden nach bestem Wisserv unds
gewissenhaft zusanmumengetragen und geprift. Daher ist manches
ausfidwlicher, manches knapper - die soll jedoch keineswegs seirv eine Wertung/!
Vielmehw ist daraw gelegen, dass dieses Werke richiiges und wakwes enthalte
und nichty vom Hovensagen oder gowr spekulatives. Daher wurde
aufgenomumen, way sich bewadwheiterw und bestiitigen liefie bis zuw einem Grade
der fiw einen Bruder des Wissenden vertretbow erschien. Mo mége miv daher
verzeihen, werwv sich jesmand dadurch herabgesetzet fulhle weruv seine
Heimatregion weniger aunsfidwlich beschwieben sei aly eine andere. Nehumet dies
nicht mit Gram, werte Leserschaft, sondern als Anspor iber ewre Heimat zuw
berichten und diese Berichte nach Drachenfurte zw sendevw aunf day sie Eingang
finden mogen inv weitere Editionen und Auflagen dieser Encyclopedia.

Mein Dank sei hier gerichitet o all die vielenw naumenlosen und naumenhaftesn
Helfer und Unterstittzer dieses Werkes. Nicht alle kovwnen hier aufgegiihlet
werdeny sind es doch zw viele an der Zahl oder aber goar namentlichv
unbekannte Texter und Autoren.

Bedanken mochte ichy mich aber denwnoch bei einigen Personen. Dav sei genannt
der Oberste meines Ordens inv Walden welcher miv nicht ruwr erlaunbte die Zeit
fiwr dies Werk aufzubringer sonderr dessen Hilfe und Worte mir auch sonst
verschlossene Tiwen dffneten - danke, Larus, fiwr deine Hidfe und Weisheit! Darnwn
mochte ichv danken dem Gilderat, seiner Spektabilitit
Lidhaijhandrashv nwihw nahalim finr seine Hilferw bei den Recherchew zw dew
lodrischen Elferv und zur Magie, dem ehwerwerten Gublin Glimumerglang fiur die
Vermittlung der Kontakte zuw allew Lodvierw die sich mit bevechtigtem Stolge zw
dew ,Kleinen Volkernw® gdhlen, thwer pringlichen Hoheit Stephanie-Christine
von Quenw fir die vielenw Hilferw und Schweiber sowie seiner Gnadew Sir Gregory
vow Drachenfut fuw die vor allem finangielle Unterstitzung.

Ich hoffe sehw ich werde einWerk vorlegen das ewer aller Vertrauen wiwrdig ist.

Gegelben um 4tenv Monde des Jahwres 513 nach dem Falle Phanos

Bruder Thoma



Inhalte dieses Werkes:

Lodrische Geschichte

Zur Geschichte des Freiewn Fiurstentumes Lodrien

Die Lodrische Zeitrechnung

Tevritoviale Strukturen der Lodrischen Lande

Die Goldmowk
Die Baronie Eichwald

Trutzberg
Dier Novdmawk
tuserwald
Felden
Kronswald
tulenhorst
Walden
Das Hergogtum Drachenfuut und doas Grengland
Die Baronie Graustein
Die Welhwddrfer des Grenglandes
Besondere Orte

Die Nachbowrw Lodriens

Herrschaft inv dew Lodrischen Landen

Uber das Freie Fuwstentum Lodrien und seine Hevrschaft

Vown der Hievarchie inv Lodrien

Vow der Gesellschaft, devv Gildenw und dev Gebviuchew Lodriens

Vo Biwrgern und Bewohmnern
Vow Steuern und Abgaben

Vow dew Krieger-Akademien i Lodrien

11

12
13

14
15
16
17
18
19
20
21
24
26

27

30

32

35

37

38

40



Vow dew Feier- und Festtager inv lodrischen Landen
Vomw generellen Gildewesen

Vow der Gilde der Magier

Vow den Vélkerw Lodriens

Uber die Halblinge
tine kurze Abhandlung iber die lodvischen Elferv

Uber Recht, Ordnung; Reichsgowde und Ritterschaft

Gesetze und Rechtsprechung

Die lodrische Ritterschaft
Die Grenglandritter

Uber die Wapperw und deren Bedeutung im Lodrischer
Vow der Lodrischen Reichsgarde

Vown dew Sldnerw inw Lodrien

Uber den Glanben inv dew Lodrischen Landen

Zuwm Glambenw und guw Religiow inv Lodrien
Die Mystra

Die Clandiossro

Die Thormv

Die Nawrox

Die Tagashity

Uber die Dreieinigkeit

Uber Magie und Mystisches

Fakter die Magie betreffend
Uber die Gillde der Kundigen der magisches Strome zu Querwnv

Vow der Magie inv dew lodrischen Landerv
Einfulwung i die Magie, Akademie zuw Drachenfurt

43

45

46

48

52
54

59

61
63

65

69

73

74

7

80

81

85

86

92

94

95

97
98



Einfidlwung inv die Magie, Heilerschule Weidental
Awszug aus: Feldtheorien und complexe Arkonstrukiuresy

Uber Feinde und Bedrohungewn des Freien Fiwrstentuumes

Uber Phanothien
Vomw Beginwy des Imperivumy
Vo Militiir Phanothiens
Uber die phanotische Gesellschaft
Uber den phanotischer Glauwben

Uber die Orken

102
106

112

112
112
114
117
119

121



Zur Geschichte des Freiewn Fuwstentuwmes Lodrievw

Die Geschichte des Freien Fiwrstentums Lodrien inv den Grengen wie wir es heute
kennen beginnt imv Jahwe 765 nach Moarcus phanotischer Zeitrechwumng. Die
Gebiete des heutigew Lodvien standen damals wnter der Herrschaft der
phanotischen Gottkaiser welche dieses Land im Jalwe 683 nach Marcus erobert
hatten. Die damals zerstrittenen und gersplitterten Klein- und
Kleinstfiwstentivmer warerw keine Gegner fiur die Legionen Phanotiens.

Im Weiteren bitte ich uwv Verstindnis, werwv ich nur die bedeutsamsten
treignisse dawstelle, devww die Geschichie Lodriens ist facetterweich und
vielfiltig, doch dies wirde den Radunen bei weitenm sprengew. Ich bitte auch wm
Nachsicht, werwv ich hier vow ,,Lodrien spreche, auch weruv es nach der
Befreiung noch etwas daunert wn jenes Firstentume zw evvichten welches wir
heute kennen. Dochv inv Ermangelung einer besseren Benenwung bitte ich wmw
Nachsicht.

765 nach Marcus

In diesenmv Jadw wowr gowvg Lodrien bereity einv hallbes Jahwrhundert unterworfer.
Aly Rache fiwr die erbitterte Gegevwelw um Krieg einige Jahwe guvor presstes die
Phanotier devnw Menschen hohe Steuern al; andere Rassenw wie Zwerge oder Elbesv
wurdew gejagt und getstet, wo- mouv sie fand, ebenso-die Diener der Gevechtew
Gotter.

Dochves regte sich der Widerstand. In den novd-ostlichen Wéldervn hatten
einige Barone und Ritter bei den Waldelben Zuflucht gefunden, daguw kawmen
Zwerge und Barbarew auwy dew Grenggebirgen. Bei einem Trefferv im 10. oder 11.
Mond 765 n.M. trat eine Frouww vor, welche die Geschicke Lodriens in ihwe Héinde
nelhvmes und aus dem Elend der Unterjochung fidwen wiwrde. Es wou die
Ritterin Jenswina von Querwy (damals noch eine kleine Provingstadt). Durch
ihwe flammende Rede brachte sie die Herzen der Zuhdver zuum Brenwnen, und
das Feuer der Freiheit breitete sich inv hwewn Seelenw aus. An diesen Tage
grundete sich die Alliang auws Baronen, Rittern; Priestern, Elferv und Zwergesw
die aly Greifenbund inv die Geschichte eingehew sollte. Mit der Kraft des Greifen
wollte mawv die Feinde zerschlagen und die Dunkelheit aus Lodrien vertreibei.

766 nach Marcus
Nach Vorbereitungen im Winter begowvwy imv Frivhjoadw der Krieg gegew die
Besatzer.
Hier alles auszufihwen wiwde den Rahunew sprengen; doch kawun gesagt
werdeny;, dass ohwne denw Mut und die Fidhwung der Ritterin von Queswy der Krieg
nicht hitte geworunen werden konnen. Ihre mutigen, manchmal gowr
tollkihwnen Attacken gerbrachen das Schwert der phanotischew Legionen, und
die Sabotage und die Hinterhalte der Bowrbarvenw unter dem Houptling
Goshwmowr "kt “takar wnd der Hervin der Waldelben, einer Malhwa oder Nahwa,
brachew ihw Rickgrat, die Versorgung. Nach zwei Jahrer des Krieges wowr
Lodrien, wie wir es heute kennen; befreit, doch zu welchem Preis! Viele gute
Mdanner und Fraumenw aller Volker waren gefollen;, und vow dew Grimnmderv des
Greifenbundes lebten nuur nochv acht.... Trotzdem machte mowv sichy mit dewv Mut
der Rechtschaffenen und beflitgelt duwrch die new gewonnene Freiheit das Land
aufzubauen und eir geeintes, stawkes Reich zw schaffer.

-6 -



3 nach Phanos Fall

Nach Jahwen des Aufbaus trafew sich die acht Greifen und thwe Verbiundetemn inv
Querwv wm iber die Form des Reiches zuw beschliefSen. Auf Grund der Bedrohung
durch die beidew Teile Phanotiens und durchv die drohende Gefadw durch die
Orks tmv Stiderv sav mowv die Notwendigkeit ein starkes, zentral gefidutes Reich
sw schaffen. Die'Verbindeten, Zwerge und Elben; erhielten ihwe bisherigen
Gebiete zur eigenen Verwaltung, unter der Zusage, dass die Lodrier dwe
Grengenw auf alle Zeit achten wivvden (und dies bis heute auch tun). Devw
Gnomen und Hobbity wuwrden die Auen novdwestlich von Quennw als neue
Heimat angeboten. Die Priester der Gevechter Gotter evhieltew ihwe Festerw und
Tempel welche sie aunch heute noch mit Stolg besitzen sowie einen Platy um
Krovwat. So-wow es awv dew Greifen das Gebiet aufzuteilen. Ty entstanden die
heutigen Grafschaftenw (bis auf Eulenhorst, diese waw bis gum 3. phanotischesn
Krieg Fiwsterdand). Querwv und Umgebung fielew awv dewv Firsten, ebenso-die
Grengfesten (soweil sie nicht dew Ordewv gugesprochesnw wurden). Aly Fiwrstinv
wahdte moawv einstimmig die Ritteriny von Quenn, welche die Wallr zwow
annadhum, die Konigskrone aber ablehwnte und sich stattdessen Fiwrstin nawnte,
derwv sie wollte nicht ,,ilber dener stehen; die nicht weniger geleistet haben als”
sie. Auflerdemv erinnerte der Titel eines Konigs oder Kaisers zw sehw o jene Titel
mit denew sichv Impevator oder seine Verwoalter schimiickten, und niemand, amv
wenigsten die neue Fuuwsting wolltesw diese Ahnlichkeiten.

Die Gebiete habew sich seit den nicht melw verdindert (werwv mowv einvmal vorv
der Grimdung Eulenhorsty absieht) und die Nachkomwunew der Greifer regieresv
ste noch heute mit Weisheit und Mut.

(Denww Namew Lodrien erhielt das Land tbrigens invAnerkennung der
Verdienste des Barons Lodrin vow Eberswalde. Dieser hatte vonw Anfong o die
Greifenw mit Obdach; Gold und Mdannernw unterstiity. Er und seine gange Familie
kamen wm aly sie bei einem Hinterhalt die Ritterin von Querw und 5 weiter
Greiferv vor phanotischen Movderw retteten. In Anerkerwvumng desserv nanmnte
mowv das neue Reich Lodrien.)

17 nach Phanos Fall

Der erste Orkensturm bricht iber das junge Reich hevein. Véllig unworbereitet
trifft die grime Flut Land und Leute. Erst bei Querwy kennen die Orks
aufgehalten werden. Der Blutzoll ist hoch. Damit so-etwas nie wieder geschieht
werden die Reichsfesten Drachenfurt und Orkenwacht gebouit.

18 nach Phanos Fall

Die Phanotier glambes Lodrien durch die Orkflut als leichte Beute, doch sie
habew sich geirrt. Die Grengfesten um Norden halter stand, und von Wester
konunend beifler sich die phanotischen Hilfstruppen an Arimowr und derv
Nordboawrbawres die Zihune auns. Amv 9. Tage des 7. Mondes follt die Fiwstin
Jenwswina die Erste bei Jarkew inv der entscheidender Schlacht. Der Hohepriester
Ashwmaw der Tagashity fidwt die Truppen denwnoch zuun Sieg. Inv Folge der beiden
Kriege wird die Reichsgawde gegrimdet, ebenso- bildet sich die Greifengarde.

37 nach Phanos Fall
Das junge Reich wird von mavodierenden Orkbanden heimgesucht. Diese
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werden schnell guriickgeschlagen. Die Erfolge wie der gemeinsoume Kounpf
schweiflen die Volker und Bewohner des Landes nochvenger gusommen. Die
Kampfe gehen aly der ,Erste Orkensturm/* inv die Geschichte ein - allevdings eher
einv laes Liftchen verglichesnw mit dewv spéiteren Kriegen!

62 nach Phanos Fall

Das Orakel vow Thim Ashunow wird wiedeventdeckt. Die Prophegeiunger haben
sich stety aly wadw erwiesen - jedoch ist es oft schwer zuw evkennen wufweldw
Zeil sie sich begiehen, devw das Orakel prophegeit nicht in chw
Reihenfolge oder einer evkennbawen Ordrung. Zum Schutze des Orakels wirds
eine Festungsstadt evrichtet welche gleichberechtigt vow demn Dienern und
Ordew der Gerechten Gotter verwaltet und bemownnt wivd.

67 nach Phanos Fall

Dav viel Wissenw und aunch viele Sagen, Legenden und Identitiites duwch die
Besatzung wnd die Wirren verloven gingew beschliefSt der Kronwrat unter Logris
I voww Quenny dass ,ein jeder, ob- Mauwrer oder Zimmermowuwy, Mutter oder
Magister das lesen, schweiben und rechnew erlernen solle; guum eigene Wohle
und gum Wohle Lodriens. Ey entstehen viele neuwe kleinere Tempel und Schulesv
w die Menschew des Reiches zuw unterrichten, grade die Nowoxi tuw sichy

163 nach Phanoy Fall

Die Phanotier fiddew sichy wieder stark genuig wm ernent zuw versuchew sichy
Lodriens zu bemdchtigen. Dochv die Grengew sind stawk und die Ritter
wachsam, wnd so-konmunt der Angriff wenige Meilen hinter der Grenge zuw
erliegen. Die Truppen von Phanotien werder inv die Zange genommerv und
restlos aufgerieben, der Kaiser follt bei dieser Schlacht. Nach diesen fuw die
selbstsicheren Phanothier trawmatisievendem Ereignis soll es bis zw einem
erneuten Angriff gut 300 Jadhwe dauerw.

245 nach Phanoy Fall

Im beruchtigten Hungerwinter und dem folgendew ,, Nasserv Fridhjohuw" konmunes
fast einv Viertel der Menschen duwch Hunger und Seuchen um. Inv dew folgender
Jahrew evrichitet Fiwst August der Dritte inv allew gréfieven Stidten, mit Hilfe
vieler Mystra-Tempel, Krankenhduser und fuwstliche Kovrnspeicher. Dies soll 5
Jahre spiter, beim gweitenw Hungerwinter, vielenw Menschen das Lebes rette.

311 nach Phanos Fall

Der 2. Orkenstuwrm kavw duwch die neuer Reichsfesten frivv aufgehalterv
werden. Nur wenige Orks gelingt das Eindringewn ing Reich sie werdew inv derv
folgenden Wochen niedergemacht. Trotzdem werdew sie Gefalhwerw o der
Ostgrenge auf s neue gewahw.



346 nach Phanos Fall

Beimv 3. Orkevusturm wmgeht der Kriegshduptling gwar die stowkew Festen, losst
sichv aler ing offene Geldinde locken. Die schweren Pangerreiter halten blutige
trnte: Der schwnelle Erfolg ist nicht guletzt den Vorbereitungen nach dem 2.
Orkevsturm wie auch den Verdievsten der damaligew ,,Grenglandlords™ (nicht
zw vergleichen mit dem heutigenw Grengland) zuzuschreiben.

412 nach Phanos Fall

Der vierte Orkensturm kawwy erst kurg vor Ohligs aufgehalten werden; hier vor
allewv duwch die Hilfe der Thormbruderschaft und die Techniken der srtlichesn
Gnome unter thwem Altestesv

Filidor Kleinfufl. In der Folge beschliefit der Krovwat die verstivkte Besiedelung
des Grevglandes zuum Zwecke der Grimdung von Wehwddrfern, nicht zur
Unfreude der dovtigenw Adligen.

482 nach Phanoy Fall

In diesesm Jadhw komumt es zuum bisher grofiten und gefidwlichsten Angriff duwrch
Phanos. Die Legionen dringen vow Norden und Westen her bis nach Querwn vor
und belagerw die Stadt. Alle vor Querwy nerdlichy und westlich gelegenes
Stidte und Reichsgebiete befinder sich im Herbst unter der Kontrolle von
Phanos - mit der Ausnahwme von Eulenhorst, einer vornehwmlich vonw Gnomerv
und Zwerger bewohntew Stadt. Imv Laufe des Jahwes 483 und 484 konunt es g
militiwrischew Erfolgen gegen die Legionen, aber auch zw einigen mysteriosesv
Begleiterscheirumngen die den Krieg entscheidend beeinflusser - wie dem
Erwachen von Guldwrkan, dem goldenen Drachen und dem Verschwindevw der
phanotischen Kaiserinsigniesw aus devw Kanunerw der Kaiserlichen Miwnsge.

485 nach Phanoy Fall

Nachdem das Reichsgebiet wieder von allew Phanotierw befreit wuwrde wird das
fiwstliche Land westlich von Querw gur eigenstiindigen Grafschaft evklout. Die
newe Grafschaft Eulenhorst mit dhwen vornehwmlich gnomischen; gwergisches
wnd hobbitschen Bewolwern wird derv neuwew Grifin Bawnea Goldschinmumer vonw
tulenhorst avwertraut. Aly Griunde werdes thwe Verdienste im Krieg genoawnnt.

498 nach Phanoy Fall

Nach weiteren, wevun aunch kleineren, Orvkeinfillen beschliefSt derv Krovwat eines
der wmfassendsten Baw- und Stedlungsprojekte seit der Reichsgriundung. Das
Grenglond wird nauwv stark gefovdert. Die Ansiedlung wird ungeheuer forciert,
nicht guletzt durch das Recht der Landnahune nach Jahw und Tag und duwrch
den Bauw von Reichsstraflenv und anderen Wegen. Auflerdem werdew die Gebiete
new georvdnet, es wird der Herzogtuwm Drachenfurt bis owv die Ostgrenge
ausgedelnt und die bisher “freien’ Adligen fallenw unter dvachenfurter
Oberhoheit (dafiw verlient Drachenfurt die Gebiete wm Saondfuwrt und westlich
aw das newe Herzogtuwm Sandfunt). Diese Mafinahumen sind die Hauptgrimnde
fiwr dew stowrken Bevslkerungsanstieg der Region, die hohe Angahl awnv nicht-
lodrischbiutigen Eivwohnern und desw vallconnisch geprigten Dévfer.

503 nach Phanos Fall



Zw Beginwv des Jadhwes entdecken Priester des Tagashim und des Navox eine
Passage durchv die Ebenen. Hinter derv Gebietew erstreckew sichy ungdihlige
Reiche, die so-genannten Mittellande. Das Reich dffnet sich um newe Freunde
und Verbindete zw finden. (Dies gelingt in dew folgenden Jahwern sowohl inv
den Mittellander aly auch inv dew Lindern Engonien und Argeste. Argeste wow
einst selbst von Phanotien besetzt und kovwnte sich ingwischen befreies - so-
verbindet eine besondere Freundschaft unsere beidev Lander.)

505 nach Phanos Fall

Einv dunkler Kult wmv den Alptrouwm-Déimonen (wie viele sagen) Boarad Now
bringt neue Gefahwen fiwr das Reich; danebew stehen die Orken wieder vor der
Tiwe. Letztere kdnwnen um Laufe des Jahuwes durch Drachenfurter Verbinde der
Reichsgarde sowie schwere Reiterei aufgehalten werden,; die Kdmpfe mit
Kleineren Gruppewv gziehew sich jedoch noch big Mitte 506 hinv und kévnerv erst
durch eine Expedition mit Unterstitzung durch Verbindete vollstindig
beendet werden.

511 nach Phanoy Fall

Wird schliefSlichv der Finstere Barad 'Now besiegt. Wolwend Reichsgarde und
Ritterschaft seine Truppen um Felde schlagen gelingt es Freundes und
Verbundeten auns derv verschiedensten Landen inv das Hery der Finsternis
vorzudringenw und dew Niedertrichtigen zw evschlagen.

Dafiur konmunt es vermelhuwt zuw Flitchtlingenw aus Phanos, i manchen Mondew
mehw aly sonst i Jadweslauf: Was dahinter steckt mufl erst nochv

herausgefunden werden.
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Die lodrische Zeitrechrnung

Wie einvjedes Land so- hat auchv Lodrien eine eigene Zdhlwng der Zeit, vor allewy
der Jahwesloufe. Diese basiert auf dem Sovwnenjodw mit zwolf Monden je nach
Nuwmmer durchgesgihlet, und Wochen av 7 Tagen, ebenfallsy duwchgesdihlet.

Die Jahwe bemesser sich nach der Grimduwng des Fiwstentumes, oder genauer,
nach der Befreiung vow der Unterdritckung durch die Phanothier und thwrew
Imperator vor heute etwas tlber 500 Jahwen. Das Jodw 1 nach Phanos foll
begeichnet das erste Jahw nachdem die grofienw Armeenv des Imperivums
gerschlagen und die letzten nennenswerten Verbednde aus dem heutigen
Lodrien vertriebenw wurden. Ey ist also- das Jahw, invv dew die Herrschaft des
phanothischenw Imperators duwch die mutigen Greiferw guw Fall gebracht wurde.

Das Datum des ersten Jadhwes und Tages nach der Befreiung wow also-der Erste
Tag des Ersteny Mondes des Erstenv Jahwres nach Phanos Fall.
Oder, wie mauw kury schweiben wiwrde; der 1ste Tag des 1stenw Mondes 1 nw.Ph.F.

Amv heutigen Tage, an dew ich diese Zeilew schweibe habenw wir dev 17ten Tag
des 4tenv Mondes 513 nw.P.F.
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Vo lodrischen Lande und seiner Struktur

Werte Leser, imv Folgenden findet ihw eine Sammlung der Grafschaften und
Gebiete der lodrischenw Lande. Diese Beschreibunge sind entnonumnen aus den
offigiellen Beschreibungen der Grafschaften und Gebiete selbst bzw. aus derv
offizielleny Werkew des fiwstlichen Landamtes. Zum Abschluss jeder Beschuweibung
findet sichveine kuwge Liste inv der inv wenigen Punkter gusanmumengefasst ist was
wichtig ist zu wisserv tlber jenes Gebiet. Alles kleinerew Strukture sind imv
entsprechendew Teil der Grafschaft untergeordnet.

Ich hoffe auf Vollstindigkeit und Richtigkeit und bitte wm Nachsicht, dass ichv
nicht alle diese Zahlenw und Fakterv selbst prifesv konnte sondern mich verlassen
musste auf die Grafschafter selbst sowie die fiwstliche Verwaltung.

Die Goldmawk:

Die Grafschaft Goldmaowk erstreckt sich vom Ostwall im Westewn bis zu den
Gronittivrmen umv Osteny, von dew Frostzacken im Siden bis o die kleine Wacht
imv Novrden. Beginnt die Grafschaft im Nordwesten nochv mit griunen Auenw uwnds
Felderw so-,,verwandelt” sie sich im Ostew immer melhw inv eine steinige und
gebirgige Regiow. Trotzdem gibt es hier einige gréfiere Stidte; dafiu aber,
aufler imv Novdwesten, wenige Dovfer, grengt die Goldmork doch an die
Orkgebiete. Trotzdem lebes recht viele Leute hier, vor allemw angegogesv duwrchv
das;, was der Mawk thwesrw Naumen gal: Gold. Inv dew gebirgigen und felsigew
Regionew der Frostzacken wnd der Grenggebirge wird es abgebaut wnd mit dew
dort auch vorkomumenden Edel- und Halbedelsteinen nach Marken wnds
Strundewn gebracht und dort verawbeitet. Wie mawv sich denken kawvwv ist die
Goldmawk eine der reichsten, aber auch der gefidhwdetsten Grafschaften des
Fiwstentums.

Herrscher: Grafin Isolde von der Mawk

Hauptstadt: Mavken

Das Wappew: Zwei goldene Picken auf schwar zem Grund

Farben: Schwary mit Gold, hall- und hall»

Besondere Produkte: Edelmetalle; Edelsteine, Halbedelsteine

Besonderes: Die Goldmawk grengt an die Orklande, daher sind die meister der
Dorfer und Stidte inv der Region befestigt, an der Grenge zuw devn Orklander
liegenv drei Festenw des Reiches uw die Goldmark und Lodrien vor devw Orks zw

Bewolhmer: cov. 550.000, imv Ostwall und dew Grenggebirgen auch Zwerge.
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Die Baronie Eichwald

Gawvg umv Novdew der Goldmark, o der Grenge zw denw Orklanden; liegt die
Bawonie Eichwald.

Durchgogen von Higeln und Biachen beherbergt sie drei kleinere
Grengbefestigungen o strategisch wichtigen Ubergdngen vom Orkland i das
Fiwstentum.

Inder vierten nennerswerten Befestigung der Baronie lebt der Barow selbst,
seit jeher einvlodvischer Ritter.

Dieser ist inv weltlichen Dingew gang normal dem Herzog untergeordnet,
miitewrisch jedoch zoht das Gebiet zum Hergzogtume Drachenfurt,

und so-hat der Barow von Eichwald weltlich dem einen und militiwischv des
beiden Herzdge im Bereiche des anderesv etwas zuw sager. Und sollte es doch
einmal kollidieren, aus terminlichen Grimdenv gum Beispiel, so-hat, wegewn der
Lage awv der Grenge, der Herzog von Drachenfuwt mit denw militéwrischen
Befehlen den Vorrang.

Auch werwv das Gebiet awv der Grenge des Reiches liegt, so-hat der Barow einv
passables Auskonmumen.

Sicher, es ist keines der reichsten Gebiete, und auch keivv Lelwv welches einer
besonders Wohlhabend macht, aber ein gutes Leben ermoglichen die Auskinfte
schown. Die Eichwdlder gebewn viel gutes, altes Eichenholg welches wegen der
Abwesenheit grofierer Elfenclans auch eingeschlagen werden kawwy, und wie

Zwr Zeit ist der Ritter Yegariael Bavow vow Eichwald.

Fakten iber Eichwald:

- ibernommenv vow Bawrow Yegawiael von Eichwald

- Festung st nach einem Uberfoll und demv Schleifesv durch Trolle und
Menschen aus den Bergen, fast wieder gang aufgebout

- feste Struktuw, beruht aunf dew Gesetzen Lodiiens

- Zwerge willkommenrv
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Trut:

Die Grenggrafschaft Trutzberg hat im Westerw ebenfalls Phanotien im Osten die
Ausliinfer Dunkelwalds aly Grenge, um Siiden bildet sie der Rostbach, im Novden
der Quenw. Obwohl diese Grafschaft vawr auf der anderer Seite des Rostbaches
liegt bietet sie doch eine andere Landschaft als Eiserwald,, es ist deutlich
warmer, es gibt weite Ebenen und grofie Olivenhaine, die Menschenw hier sind
wesentlich wawrmhergiger, aber auch temperamentvoller aly ihwe stidlichen
Nachbarn, dabei liegen auch sie o der Grenge guum Kaiserreich, daguw noch guw
Stygienv imv Norden. Auch hier sind die Traditionew der Ritterschaft sehw

(g, viele muissen erst lernesw thw Temperament zw gigeln bevor sie die
thre habew sich Trutzberger Ritter nenwnesv guw diurfen. Ansonsten ist das Land
vor allem fuwr seine Guten Weine und seine Oliven bekawnnt, bei Schimiedery ist
die Kohle auws den Trutzberges sehw beliebt.

Herrscher: Graf Bernowd vow Trutzberg

Hauptstadt: Trutzberg

Das Wappew: Aufsteigender roter Drache auf goldenem Grund

Farben: Rot und Gold, geviertelt

Besondere Produkte: Oliven, Weine; Kohle

Besonderes: Auch hier ist es so; dass der Graf imumer einv Ritter seinv muf3, dies ist
eine althergebrachte Tradition. Die Grenge ist dhwlich befestigt wie die irv
tuserwald, allerdings gibt es hier funf Reichsritter, devwy auchv die Feste anm Styx
und damit die Grenge zuw Stygienw wird vow einesm Ritter bewacht.

Bewohner: ca.350.000, vor allemw Menschen, wenig andere Vlker

Faktew iber Trutzberg
1) Das Wappen: Aufsteigender roter Drache auf goldenem Grund
2) besondery starke Stellung der Ritterschaft

3) besonderes Temperament und Leiderschaft werdes dew Trutgbergern
nachgesagt

4) eher mediterranes Klima mit bevivhmten Olivenhainen und noch
bevrihuwnteren Weines

5) Graf: Graf Bernawd vow Trutzberg
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Die Novrdmowk

Die Novdmawk, das Gebiet der freien Stiumme; erstreckt sich vonw den Bergewn i
Novdew bis an denw Querwv i Stiden, vow deww Lehwmhiigeln im Westen bis anv die
Auwsloufer des Feerwaldes im Osten. Die Novdmark ist einv kawrges, in weiter
Teilen vonw Tundrov oder Fels gepriigtes Land. Dieses hawte Land hat einerv
interessanten Menschenschlag hervorgebracht der vonw allen Menschen Lodriens
noch amv néichsten awv seinen nomadischen Wurzelw lebt. Die Menschen hier
sind abgehdutet und doch vow einer unglaublichen Herzglichkeit unds
Gastireundschaft. Inv weitevw Gebieten wandern hier nochy Nomadenw mit thwen
Herden, inv den Trollgacken gibt es sogowr noch Stivmume der Eisbarbaren. Der
Nawme der Novdmawk inv der Sprache seiner Bewohner bedeutet tbersetzt so-viel
wie ,schones Odland”. Auch werwv ey einige Stivdte inv der Novdmawk gibt sind
die meisten der Bewohmer zufriedesw mit dewv Leben, wie sie es fihwen. Devv
meistevv Lodriernw st das Gelbiet auch nur als Nordmowk bekowwnt, vor allew fiwr
die gohen Plerde und die erstaunlichv schonen Lederwaren.

Herrscher: Amadw "d " Ashwmawr, Herr der 5 Stiimme, Graf der Nordmark
Hauptstadt: Tim Ashumor

Das Wappew: eine rote Bawbowrenaxt aunf schwowrzem Grund

Farben: Rot und Schwourg

Besondere Produkte: Pfevde, Vieh, Leder

Besonderes: Nebew dem Pafl gen Engonien; dewn freien Barbawenstimmeny inv
dew Trollgacken und dexww Swmpfgebietev der Nordmawschen, was soll es dav g
berichtew geben?

Bewolhwmer: co. 200.000, Menschen, wenige Zwerge; auflerdem freie Stomune

Fakterw isserv vber die Novrdmowk

1. Inder Novdmauwk gibt ey drei Arten Menschevu
1. Bawrbowew invden Bergen: Grofs, Kriiftig
2. Nomadew: Sehw bodenstiindig
3. Stadtbewolwer: wie mow sie eben kenwnt

2. s gibt gwei Stidte inv der Nordmark. Ob-es noch weitere Stedlungen gibt ist
nicht bekawnwnt. Aber von Handlern weifs mon, dass es sich nicht lohnt nachv
anderewv Stedlunger gz suchei.

3. Invder Novdmawk ist Feuerholy ror, dav Stepperdandschaft, daher wird Holg
aus anderes Grafschaften in die Stidte geliefert wm die Stivdte mit Holg zw
versorvgem

4. Ty gibt keine Elfenv inv der Novdmaork, Zwerge leben alle in einer Festung
/o Gebirge

5. £y gibt keine Orks, Oger, Trolle etc. um Gebivge oder sovust irgendwo- inv der
Nordmaowk
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Euserwalds

tiserwald reicht vow der Grenge zuw Phanotien im Westen bis v devw Quell imv
Osteny, imv Sitden bilden die Eisspitzen, im Novden der Rostbach die Grenge. Day
weite, hitglige Land wird imwmer wieder vow Felsenw und kleinern Gelbirgen
durchgogen, es st relativ karg und doch vow einer ungewshwnlicher Schonheit.
Was hier angebaut wird reicht kawwn fir die Mensches Eiserwalds, doch durchv
die besondere Lage mit seines Grengemn any Kaiserreich Phanotiew sind die
anderen Grafschaften mehw aly gerne bereit die Eiserwalder zuw unterstitzen,
vor allewv aunch imv Tausch gegen die beridhunten eiserwalder Waffer und
Rustungen, geschmiedet auns den Ergzen welche die kleinew Gebirge und die
tisengacken durchgiehen. Sehw beliebt sind aber auch die vielen weiteresv
Metallavbeiterv der Svtlichen Handwerker, verstehew diese sichy doch
hervorragend auf ihw Handwerk.

Herrscher: Grefin Kathawina vonw Esenburg, 1. Ritterin Eisenwalds
Hauptstadt: Eisenburg

Das Wappew: Einv aufsteigender silberner Greif auf griwnem Grund

Farben: Grivw und Silber, geviertelt

Besondere Produkte: Eisenersz, Metallwarenw aller Art

Besonderes: In Eisenwald ist die Traditiow der Ritter bei weitem am stiirksten,
sicher vor allemv weger des langen Kampfes gegewn das Kaiserreich und die

imumer noch prekduwe Lage anv den Grengen. Eine Kette vow vier grofien unds
mehwerev kleineren Burgen und Fester sichert die Grenge, die vier Ritter der

Grengfesten geniefienv den Rang eines Reichsritters. Der Traditiow folgend gilt
der Herr aunf demv Tisentronw immer als Erster der eiserwalder Ritter, dem
folgend hat er immer aunch die klassische Ritterlanfboiuy durchlaufen.

Bewohner: ca. 550.000, vor allewv Menschen, einige Zwerge inv den Eisengacker

Faktew ilber Eiserwald:
1) Wapperu Einv aufsteigender silberner Greif auf grimem Grund

2) In weitew Teilen hitgeligr und karg, je ndher mow der Grenge zuw Phanos
kommt zunehmend bewaldet

3) Bekawwnt fir seine Waffenw und Ristungen besonderer Qualitit
4) Viele Minen von Nutzmetallen

5) Grafin: Kathawrina von Eisenburg, 1. Ritterin Eisenwalds
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Feldew

ImWesten bildet der Dunkelwald, imv Osten die Lehwhiigel die Grenge; sie
reicht vow desn Auew der Hew imv Stiden bis zum Querwv imv Novdew. Felden gilt
nicht wmsonst als die Kornkauwumer des Fiwstentums, die Boder inv desv weiten
thenew sind fruchtbor und leicht zu bebauen und so-gedeiht imv Stider Kor
soweit das Auge reicht, inv denw wirmeresw Regionewn in Richtung stygischer
Grenge dagw allerlei guum Teil exotisches Obst das inv weiten Teilew Lodriens sehw
beliebt ist. Dav Felden nur eine Grenge zuw Stygienw hat, mit dew schovw lange
Frieden herrscht, kavnw mouwv sich hier goang auf die Feldwirtschaft
kongentrieren, der eingige grofie befestigte Ubergang iber dew Styx ist
ingwischew gw einer reichenw Handelsstadt mit guten Kontaktes gum
Wisterweich geworden.

Herrscher: Ferdinand vowAngoard

Hauptstadt: Angowrd

Das Wappew: Eine goldene Ahwe mit einer Sichel gekveust auf blavem Grund,
dorunter eingeschoben eine blaue Schreibfeder auf goldenem Grund

Farben: blaw, nur inv bedeuwtenden Familien auch Gold

Besondere Produkte: Weigen, Nahwungsmittel, Gemuise, Obst

Besonderes: Aufier dewn besonders guten Kontakten in das stygische Reich gibt es
wenig iber Felder zuw berichten. Ab-und zuw werden wohl Orks inv dew Tieferv des
Dunkelwaldes gesichiet, aber einv wirkliches Problem besteht damit nicht.

Bewohner: ca. 500.000, vor allemv Menschen, Halblinge, im Dunkelwald auch
Elfenv

Faktew tlber Felden

1) Wappew: Eine goldene Ahwe mit einer Sichel gekrewst auf blanem Grund,
doarunter eingeschoben eine blaue Schreibfeder auf goldenem Grund

2) DIE Kornkawnwumer Lodriens

3) Grenge und Handelswege nach Stygien

4) Mciwkte mit dew exotischsten Gitern

5) Ebenen und sanfte Higel mit Felderw soweit das Auge reicht

6) Graf: Ferdinand vonw Angowd
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Krohwmswald:

Die Grafschaft Kronswald reicht von der Quell im Westen bis an den O stwall;
vom Duwnwnerfoll i Stiden bis zuum Querwy imv Novden. Die Landschaft wir vor
allev durch Kulturlandschaft und viele gréfiere und kleinere Ansiedlunger
bestimunt, im Westen natiuwlich vor allem duwrch devv groflen;, alten Kronswald
welcher der Grafschaft dhwesw Namerv gal-

Krohwswald ist eine der o dichtes besiedelten Grafschaften, gwon gibt es
wenige grofie; dafiur aber eine Ungahl kleiner Stiidte und Ortschaften; dies
liegt vor allemv awv dewmv fruchtbaven Bodesw und dew Kreugungen wichtiger
Handelswege, sei es aus der Goldmawk oder Esenburg, alles was nach Querwy
oder invdew Novdew des Landes soll, durchquert Kronswald.

Neben dem Handel sind vor allem das Holg und das Bier bekannte Gitter ausy
Kronswald, der bevidhmte Kronburger Hopfew ist sogow bei den Halblingen inv
tulenhorst sehu beliebt, im Ostwall wird: das bekannte Hagener Sillber abgebaut.
Herrscher: Graf Zumawv vow Kronburg

Hauptstadt: Krohnburg

Das Wappew: Eiv goldener Bawwm auf blanem Grunds

Farben: blauw, seltenw mit Gold (v die Grafenfomilie)

Besondere Produkte: Holg, Hopfen, Bier

Besonderes: In denAugen mancher gilt der Krovuswald als verfuucht, allerdings
hat sich dies bisher noch nie alsy mehw als Gewdisch evwiesen. Trotzdem sollew
dort immer wieder Leute verschwinden.

Bewohner: cov. 650.000, vor allemw Menschen, im Ostwall einige Zwerge

Krohnswald-Fakten

1) Wappew: Einv goldener Bouwmn auf blavem Grund

2) o dichtew besiedelte Grafschaft Lodriens

3) bekannt fin seine Intrigen unter den grofien Familien

4) Der Krohnswald gilt vielew der hier lebenden Menschen als verflucht
5) Krohwswalder Hoandler gelten aly besonderes knawsrig und gewieft

6) Graf: Zimaw vow Kronburg
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tulenhorst

Die jimgste Grafschaft reicht vom Dunkelwald imv Novrden bis zu den Rostbergen
v Sideny, sie evstreckt sich von den Rostbergen im Westen bis anv den Quell imv
Osten. Day Gebiet der Grafschaft wird vor allem vow sanften Hitgeln, weiten
Ebenen und den Auen der Flisse beherrscht. Bis 485 wow dies noch fuwstliches
Land, doch es wurde der Grifin fuw dhwe besonderen Verdienste inm letzten
grofienv Konflikt mit Phanos unterstellt. Seitdem halbew sich hier viele andere
Gnome wnd Halblinge angesiedelt, deswegew ist das ,,Gnomenland* ingwisches
bekannt fuwr seine kulinawischen Produkite, vor allem Bier, Kdse sowie allevlei
eingelegie Kostlichkeiten, auflerdem soll es hier angeblich die besten Midchkiihe
gelben. Ansonsten gibt es nichty Besonderes iber diese ruhige und beschaudiche
Grafschaft zw bevichten. Eine Kawte? Die zeige ich ewch natiulich gerne/!

Herrscher: Grifin Barnea Goldschimmer von Eulenhorst
Hauptstadt: Eulenhorst

Das Wapper: Aufsteigende; brauwne Eule mit einer Spitzhacke in dew Klauwern
wber einer Pfounne.

Fowrben: Brauwnw und Griwy, Halb-und Halb-
Besondere Produkte: Bier, Kdse, Eingelegtes, Kithe

Besonderes: Die Grifuw ist die erste und eingige nichtmenschliche Grifinv
Lodwriens. Zwow wird der Herrin vonw Feenhort nachgesagt elfisches Blut in sichy
sw haben, aber die Grifin Goldschimmer von Eulenhorst ist eine waschechte
Gnomin. Vo allew Grafschaften geniefSt Eulenhorst die grofiten Freiheiten und
die Grifirv imv Rat einerv enovmen Respekt.

Bewolwer: cow. 150.000, etwar gur Hiélfte Gnome und Halblinge, Rest vor allem
Zwerge, einige Mensches.

Wissen zuw Eulenhorst

- Eulenhorst ist die kleinste und jingste Grafschaft Lodviens *

- es liegt relativ zentral

- Grafin Bawnea Goldschimmer zuw Eulenhorst ist eine Gnomin

- daher habew sichv viele verschiedenen Rasserv - besonders kleine - inv
Ewlenhorst angesiedelt

- die kKleinen Rasserv leben miteinander und den Menschen gemeinsoun inv der
grofieven Stiidten habew aber iberwiegend auch eigene Siedlungerv

- et gibt einen Rat in demv Vertreter aller Rassewv sitzen, die g verschiedenes
Themewv vow der Grifin gehort werden

*siehe lodrische Geschichte
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Waldew

Die Grafschaft Waldew reicht vow Feevwaldd im Westen bis o die Grofie Wacht
imv Osteny, aufierdem vom Queruwn umv Stkdew bis hinv zuw den Bergewv imv Novde.
Beherrscht wird Waldew vow riesigen Waldgebieter die der Grafschaft auch
thwen Naumen brachten. In diesenw Woldern gibt es Holg von gang besonderer
Qualditiit, daguw nativwlich auch Unmengen vow normalem Bauholy, die beider
eingigen Erzeugnisse die sich in grofier Menge ausfihwen lassen;, daguw noch
Schwitzereienw auns Feenhort. Neben Feenhort und Waldkrewge gibt es kawumn
weiteren grofienv Stedlungen die meistenw Menschew leben in kleinen Dévferw inv
den Weldervw oder entlang der Reichsstrafie. Der Zugang g dev Or Leterv
dew die Ebene zwischen Wolkengacken und Ostwall bieten wird beherrscht vow
einer der grofiten Reichsfesten, ebenfallsy von einem Reichsritter bewacht.

Herrscher: Lilandariavw vom Feenhort
Hauptstadt: Feenhort
Das Wapper: Einv weifles aufsteigendes Einhori vor einem Bauwwmn auf griw.

Fawrberu Weifls und Gruwn, allerdings trages nuw wenige Waldener Wapperwdcke

Besondere Produkie: Edles Holg, Holg

Besonderes: Mit den Familiew der Elferv hat mowv hier Vereinborungesv

die einv Neben- und Miteinander der Vlker gewddwleisten, dieser
Pakt halt v schow fast drev Generationen. In dew Tieferv der Feerwdlder gibt
es nochv viel unerforschites Gebiet. Bemerkenswert ist aumch die Gegend, die
gemeinhiv aly ,Grengland begeichmet wird:. Dieses zwisches den Ausliufern
der Grofienw und der Kleinen Wacht eingegwiingte Gebiet mit einem Ubergang
inv die Orklande wird bewohnt wolwv hawten Wehwbauernw die nicht nawr auis
Lodrien, sondern auch aus vielenw anderevw Reichew stoummenn. Dieses Gebiet
wird gwow duwrch das Herzogtuwm Drachenfurt mit seiner grofien Goarnison
gesichert, gehort trotzdem zw dev eher gefidhulicheresw Gebieter Lodviens.

Bewolhwmer: cou. 200.000 Menschen, dazw eine unbekannte Zahl Elfen.

Faktew iber Waldev

1) Einvgrofler Teil der Grafschaft ist mit dichtesm Wald bewachser

2) Es gibt sogawr noch echite Urwdlder i der Grafschaft

3) Fuw die Grofe der Grafschaft leben dorvt recht wenig Leute; die meisten imv
Holzggewerbe

4) Aufler Feenhort und Waldkreuwge gibt ey keinen nennenswerter Stedlunger
vow Grofie inv der zentralenw Grafschaft,

erst wieder Saondfurt und Drachenfurt imv Osten

5) Einv weifles aufsteigendes Einhor vor einesm Bauwwn auf Griww ist das Wapper
der Grafschaft

6) Grofin Lilandowiow vowm Feenhovt
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Uber das Herzogtuwm Drachenfuut

Das Lehwv Dragon s Deep oder genauter: das Herzogiuwm Drachenfurt befindet
sichv o der Ostgrenvge des Freiew Fiwrstentums Lodwien. In der Grafschaft
Waldew gelegew ist es das Grenglelwy welches die Passage zwischen der Grofien
Wacht und der Kleinen Wacht sichert.

tingeschlossen gwischew den beiden Gebirgsziigen befindet sich ein fruchtbores
Land welches vornehwmlich vow Kleinbauern und kleineren bis mittelgrofien
Dorfern geprigt wird. Die grofite Stadt ist Drachenfurt, tbervagt vow der
Reichufeste Dragon s Deep, invder Néhe der Grenge zuw dew Orklanden. Nach
Westen fihut eine Reichsstrafie nach Sandfunt, die ndchste grofiere Stadt und
Festung. Troty dieser Nohe zur Grenge und desw Orklanden werde die Leute
vom fruchtbaren Boden, durchgogen vow vielew Flisschen uwnd Bichen, sowie
den Edelmetallen irv den Gebirger angegogen. Die Bodew sind so-fruchtbow
uwnd reichy dass es nicht verwunderlich ist, dass die Bauerw inv dieser Gegend oft
weit mehw erwirtschaften als sie selber braucherv - sicher einer derv Griwmde
wawrumw es hier doch nochv so-viele Bewohner gibt.

Die Edelmetalle aus den Wachten sind gwow nicht so-reichlich wie inv manchen
Teiew der Goldmark, nichty des do-troty bietew sie einv gutes Einkommeny fiwr
viele Bewohner vow Dragow s Deep. Es wird allerdings seltenst vor Ort
verawbeitet sondern als Barven oder sogow rolv gehandelt. Zw guter Letzt findes
sich, bedingt durch die hohe Militéwpriseng, aunch etliche Rustungsschiniede,
Bogner, Lederer und so-weiter in Drachenfurt. Ihwe Produkte haber eine gutesv
Ruf inv Lodrien, sie gelten gwonr nicht als die schovnsten Stitcke;, aber als robust
uwnd praktisch.

Die Menschen hier sind dafiuw bekannt elwliche; hauwt arbeitende Menschen g
seiny die bei Gefadw auch einvv Schwert zuw filwen wissen. Thw Humor und ihwre
Sitten geltenw manchenw als raw, doch ihwe Herglichkeit und ihwe Thrlichkeit
machew das wieder wett. Die Meisterr der Eivmwohner sind Menschew (sicher 9
von 10), daneber gibt es vor allem Zwerge und Elfen,; dazuw noch einige wenige
Halblinge.

Imv Osten befindew sich die wwivtlichenw Orklande. Aus diesenmv Grunde und
g dervevv Schutze des Fuwstentums wurde die Feste, welche heute denw Namerv
Dragow’ s Deep trigt, seinerzeit angelegt. Sie und ihwe drei Schwesterfester inv
der Goldmawk sichern das Grenggelbiet gegen marodierende Orks und sovutiges
Gegiicht welches sichy vow der vermeintlichen Gesetzlosigkeit in dew
Grenglanden angegogen fulllt. Daher sind diese Festerw auch nicht Teile der
Grafschafterv sondern untersteher direkt dem fuwrstlichen Befehl, deswegen
wurdew die Festen aunch allesoumt einem Reichsritter unterstellt. Dieser hat
seines Sity inv Dragow’ s Deep und fidwt das Kommando- ilber alle 4 Festen, it
unterstehew die dovt eingesetzten Ritter. Seit demv Jahwe 438 wPh.F. habew diese
Festeny, awnv der so- genannten ,Zweiten Front”, gegen die Orks standgehalten,
und mégew die Gerechtew Gotter Sovrge tragen, dass dem auch so-bleidt, derw
alles andere wiwde viel Unheil bringew iber dies Land! Die Sicherung der
Grenge ist eine der Hauptoufgaben, derwy auch werw naw gelegentlichy
mawodierende Orky versuchen nach Lodrien vorgudringen,; so-ist die Gefadhw die
vow dew Grimmen Hordew ausgeht inv dew letzten Jahwen weder gebarnnt noch
kKleiner geworde.
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Mit einer Kopfzahl anv Reichsgardisten, die so-hoch ist wie sonst selterv im Reich
(gemessen anv denv Bewohwnern), ist Dragow s Deep eine der Provingesn mit dem
hochsten Anteil an Soldaten.

Die hohe Angahl anw Butteln, Gendarmen, Stadtwachen und so-weiter mag auf
dew ersten Blick iberraschen, doch mown hat in diesen Gegendew schlechte
Erfalwungen mit vielerlei Gesindel gemacht und sorgt daher lieber vor. Und dov
Jjeder Weiler einew eigenen Biittel hat kommt so-eine, auf dewv ersten Blick,
beachtliche Zahl zusammen.

Auflerdem liegt in Dragonw s Deep, genauer inv der Stadt Drachenfurt, eine der
Mditowrakademien des Reiches. Hier werden Freiwillige aller Waffengattunges
ausgebildet, vomw einfachen Soldaten bis hin gw dew Offigieren. Viele vow ihnen
verbringew auch ivv einer der Grengfesten ihwe ersten Dievutjahre.

Die fiur lodrische Ohwen oft untypischen Ortsbegeichnungen bzw. Begeichnung
der Feste und des Lehens kommt daher, dafl sich imv Grenglond aunffallend viele
vallconnisch stimmige Menschen niedergelassenw haben. Auf Grund ihwer
groflenAngad, die mancherorty die Angahl der ,,geborenenw” Lodrier, hat ihwe
Sprache und ihwe Lebensout viel Einflufl genomumen auf die svtliche Kultwr und
Sprache:.

Wappewn: Eiv goldener Drache auf rotew Grund

Lehwnsherr: Sir Gregory of Dragow s Deep,

Aufgaber Sicherung der Grenge zw dew Orklanden

Eirvwolwer: cav. 27.500, dagw die Soldatev der Festen und an der Akademie
Handelsgiiter: Getreide, Obst und Gemuuse; Edelmetolle; Militirischer Bedowf

Militowrische Storke: 5.500 Mawvwv Lodrische Reichsgarde, dazw die Dragow s
Deep Dragoons

Besondere Stidite. Drachenfut, ca. 10.000 Kopf Einwolwmer, wichtige
Garnisonsstadt, Sity der Miitirakademie, Sity des Herzogs, eine der grofiten
Reichufester

Besonderes. Das Herzogtum ist eine der Gegenden mit der hochstenw Angahl
nicht lodrisch-gebiutiger Eimwohnern

Fakten begiglich des Herzogtuwms Drachenfunt

1) militowrisch geprigies Herzogtum, untersteht divekt der Kommandantur des

Fuwsten

2) Herzog: Sir Gregory of Dragow s Deep, Wapper: Goldener Wyvernw aunf rotem
Grund

3) umfafSt die Gebiete ostlich vonw Sandfurt bis anv die Grenge zuw devw Orklanden
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hinter Grauwsteirv
4) Fruchtbaver Talkessel mit einigen Minen von Metall und Edelsteinen

5) Natiwliches "Einfalltor” fiwr Orks dav eingige "Offnung’’ der Grenggelbivge bis
runter nach Eichwald inv der Goldmork

6) Duivwy besiedelt, die Besiedelung lauft nicht zuletzt durch grofie
Unterstitzung des Fiwstentumes: Wer sichy Land, dafl niemandem gehsrt nimmt
und ein Jahuw wnd einenw Tag bebaut / bestellt der dowf es danach sein eigew
nennes

Eine besonderes Stiick Land ist das so- genannte Grengland, also-die Gebiete
astlichy von Drachenfunt (bzw. aunch einschliefilich der Stadt) welche seit jeher
denw Einfallweg der Orks nach Lodvien aumsmachen. Dieses Gebiet hat einesv
besonderen Schlag Mensch hervorgebracht. Die Leute hier sind howt arbeitend
uwnd dew Kuwnmumer mit dew Orken gewohnt, entsprechend pragmatisch
misstraunischv aber, werwv mowv sie einvmal kenwnt, hilfsberveit und freundlich sind
ste.

Faktew tber das Grengland

1) Aly "Grengland' begeichnet mowv den Teil der des Herzogtumes Drachenfuurt
astlichy vow Drachenfurt

2) Das Grengland liegt ivv einem "Talkrichter” der anv die Orklande grengt und
einew der wenigev natiwlichenw Einfallwege nach Lodrien bildet

3) Das Grengland wird imuwmer wieder vonw mavodievenden Orks heimgesucht,
aber auch anderes zwielichtiges Gesindel treibt sich imumer wieder o dstlichen
Rande des Reiches herwm

4) Der Grenglinder aw sich ist hout, aber freundlich; wehwhaft aber hilfsbereit,
gepragt vow denw Anforderunger des Landes

5) Die meisten Dovfer ostlich vonw Drachenfunt sind Wehwdovfer (mehw hierzw
stehe inv einem eigenen Abschwitt dieses Buches)

6) Wer sichv imv Grengland ein Stiick Land nimmt, das niemandem gehort, und
es fir einv Jadhw wnd einew Tage bewirtschaftet oder bebaut darf es danach sein
eigen nevwnen und kanwy die lodrische Biwgerschaft erwerben
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Die Bavrovue Grauwsteinv

Grausteirn ist Stadt, Feste und Baronie gugleich.

Ursprimglich waw vow Grausteirn ein Freiherrengeschlecht. Durch die Verdienste
imv letgten groflen Ork Krieg unter der Mutter des heutiges Firsten, Christin
erwouwr'd-Sir Herold vow Grawsteinw dewv Titel Barow vow Grausteiny und erhielt die
Baronie alsy Erblehen samt Wappes. Dav der Bow vonw Graustein allerdings keine
Nachkowumen hat, wird die Baronie vermutlich eines Tages o seines Bruder,
Lawes von Grauwstein, fallen und danach awn dessen dlteste Tochter, Iriavuy
Tomyrow vow Graustein.

Die Baronie beginnt ungefidu 3 Tage Nord-Ostlich vonw Drachenfuut und liegt
divekt amv Grenggebirge, daher auch der Name. Das gesaumie Land liegt schow
einv gutes Stiick hoher als Drachenfurt und abevrall ist es sehw Hilglig: Anw
schonen Tagen, werwy mownw auf einesm halbwegs hohen Berg steht, kawwy mowv
weit ing Grengland hineinschauen und sogow bis nach Drachenfurt.

Die Feste o sich liegt auf einem Felsplateaw divekt im Berg, dovor erstreckt
sichy die Stadt mit thwresv cov. 2000 Einwolwmern, diese liegt zuw Plerd insgesamt 5
Tage vow Drachenfunt entfernt.

Der Menschenschlag dovt ist, wie die meistew Grenglinder, zw beschweiben mit
»Hort aber Herzglich”, schow allein durch die Umgebung bedingt. Imv divektesv
Umkreis gibt es noch gwei kleinere Stiidte, wenige hundert Kopf grofi, und dawvwy
sind einige wenige Dovfer, dewtlich kleiner, iberall inv der Boronie verteilt -
wie auch einige eingelne Gehdfte und Weiler auf denerv vow einer bis g 5
Familiew lelben.

Eine Ausnahune ist hier Wechtersheim, die kleine Stadt mit angrengender
Gawnison wmfasst cav. 400 Personen, allerdings sind mehw aly die Holfte davow
Gawdisten. Begriundet liegt diese Tatsache davin das Wichtersheim die
astlichste Garnison der Baronie ist und die Orklande nuw wenige Tage entfernt
liegen.

Aus demv Gebirge wird Metadl aller Art gefovdert, allerdings naw sehw wenig
tdelmetalle. Grawsteir erzeugt hervorragende Schmiedeawbeiten; ebenfolls
durch die Lage bedingt, auch viele Ristungen und Waffer.

Auch ist das Gastrecht imv Grengland und gerade so-weit draufien weit
verbreitet - inv der Bawronie ist es PRlicht jeden mindestens eine Nacht zw
beherbergen und je nach Wetterlage auch solang es ebesv notig ist. Devunv wesrwy
mowv mittewv inv einenv Stuwrmw Unterkunft inv einem der Gehdfte sucht, kawvwy es
schow 3 - 4 Tage dauern bis mowv sich wieder weiter trauven kawvwv. Dafiwr ist
Jjeder Gast verpflichtet sichv imv Hause niitglich zuw machen bei solchen lingeren
Aufenthaltern. Mo karw aunch nicht itber Graustein sprechesw ohwne die Linke
Tatze und ohne des beridhunten Sir Harold.

Die linke Tatze
Die linke Tatze begeichnet die Spegialeinheit des Bdven von Graustein. Das
Besondere an diese Einheit ist, dass naur links- oder beidhdndig begalbte Leute
dafiur aunsgewdhdt werden. Die Einheit besteht seit dew letgten grofien Orkkrieg.
Damals hat Sir Herold die Einheit das erste Mal awsgehoben und sie ist
mitverantwortlich fiw den Rubhwnw dew er imv Laufe des Kriegs gesammelt hat. Ey
gibt nuwr 1 Banner der Einheil daves schwierig ist geeignete Leute zu findew in
einer so-kleinen Baronie. Allerdings kommen teilweise aus devw benachborten
Grafschaften Leute wm Mitglied dieser Einheit zu werden.
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Sir Herold vow Grauwstein *446 n. Ph; F.

Der Bowr vow Graustein wird er aufgrund seiner Erscheinung genawnt. Mit
seinen 2,20 und dem Vollbowt sowie der kriiftigen Statur und der Brust die anv
einv grofies Bierfoss evinnert, evinnert er manchmal tatsachlich awv einen Bivev.
Do er aber daduwrch auch keine natiwlichen( Fress)feinde hat, ist er eigentlichy
ein sehw friedlicher Mensch. Mo sollte sichy dadurchv ruw nicht toumsches lasseny
- devrwv nur weil er nicht oft zuhaut heifSt es nicht er kdrnne es nicht oder haue
deswegen weniger fest zui..

Sir Hevold kampft aumch nicht "Fiw dew Fiwrsten!" - er ist bei dessenw Mutter, der
letgten Firstin, Chwistin, geblieben. Die eingige Fraw i seinem Leben weshallr
er auch keinenw Nachkonwumen hat - und wehe demv der "die Fuwstin'' nicht mit
thre und Respekt bedenkt.

Seiw jingerer Bruder erfrent sichy zwanr bester Gesundheit, ebenso-wie seine Frau,
aber dennochv hat er desserv dlteste Tochter, Iriawvwy Tawmyray, quasi als
Kindesstatt angenonwunen. Selbst hat er keine Nachkommen.

Baronie Grauwstein

1. Bekawwnt duwchv Sir Herold, Bow von Graumstein

2. Ang Orkland grengende Baronie

3. Gastrecht inv Kleinen Dovfern und Gehoften fir Reisende
4. Fiw gute Schiniedeerzeugnisse bekannt

Awszug s Gastrecht:

Auch ist das Gaustrecht imv Grevgland und gerade so-weit draufienv weit
verbreitet - inv der Baronie ist es Pflicht jeden mindestens eine Nacht zw
beherbergen und je nach Wetterlage auch solang es eben notig ist. Devuwnv werwy
mouv mitteww inv einenm Sturm Unterkunft inv einem der Gehéfte sucht, kawvwv es
schow 3 - 4 Tage dauern bis mauwv sich wieder weiter traumen kawvwv. Dafiw ist
Jjeder Gast verpflichtet sichv imv Hause niitglich zuw machen bei solchen lingeren
Aufenthalten.
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Vo den Welwddrvfernw des Granglandes

Nach dem Edikt des Krovwates welches festschueibt, dass einjeder, wer sichy i
Grevyglande eivv Stiick Land nimmt welches er und seine Familie bestellen und
bewirtschaften kdrunen kam es g einer verstorkten Besiedelung des
Grenglandes. Dav gleichgeitig bzw. dowor auch die Garnisonen und Wege
ausgebount wurdew ist die ehedem kauwm besiedelte Fliche heute Platy fiuw viele
grofieve und kleinere Wehwdorfer.

Was aber genaw sind diese Dévier?

Imv Lodrischen sind dies Dovier welche nicht einfach nuw aus einer Sammlung
von Hausern bestehen sondern die mit einer Mauer, einer Palisade oder einew
Wall (manchimal aumch Kombinationer oder mit Griben) befestigt sind. Dies
macht einvv Anschleicher oder eines einfachen Stuwrmy so-die Anlagen wie die
Tore recht gut gebaut und fest sind, nahezw unmsglich und bietet den
Bewolhwmern Schuty gegen selbst mittelgrofie Einheiten.

Auch sind die Houser hier meist aus festerem Holg wie Blockhduser oder Stein
gebaut, wnd aunch Strohbedeckte Dicher felen meist vollig, auch hier wirds
festes Holg oder, grade eben um Grenglande, Schiefer verwendet wm die
Brandgefoadw zw vervingerw - devwy brenwnt das Dovf sind die Wélle kein Schuty
sondern eine Falle.

Zustondig fiwr die Anlage ist das gange Dorf, sodafl, anders als bei einiger
Stadten, jeder gibt und tut was er ke und nicht manche Abschnitte besser,
andere schlechier gepflegt sind. Ein Welhwmeister beaufsichtigt die Anlagen und
veranlasst, was notig ist.

Der Biwgermeister oder Vorsteher eines solchen Ortes ist dort fiw die Menschew
gustindig. Injedem Dovfe hat ey eine feunersichere Anlage zw gebew fiwr
Proviant und einen Brunnen innerhall- der Ortschaft fiw das Wasser. Daneben
mufl der Vorsteher dafiw sorgen; dass die Welhwbauern und anderen Bewohner
des Dorfes nicht ruur eine Waffe besitzer sondern aumch bereit und inv der Lage
sind diese g benuutzen. Grade die vallconwnischstoimmigen Lodrier halew sich
hier hervorgeton und regelrechte Dovfmilizien organisiert fir denw Falle eine
Angriffes.

DieWehwddrer sind selbst von einigen Abgaben und vor allem vow einigev
Dievutes befreit. So- mitsser sie um Falle eine Krieges keine Miligerv stellesv
sondern diwfer sichy vor Ort selber kitmumnern und organisieres - alleine schovw
w nicht zuletzt die Orken lange genug aufzuhalten bis die Miligerv
eingegogern und die Reichsgarde mobilisiert ist. Dafiur habew die
Grenglandlbewolhmer dieser Dovfer und Flecken gwei stakt einem tage im Mond
Dienst awv der Waffe zw erlernen - etwas; dass inv den meisten Dovfern rawr all guw
leicht ubertroffen wivd.

Wie gut diese Modell bei einesm Orkenstuwrme wivkenw mag wird; fiwchie, aber
nicht hoffe; ichvdie Zeit geigew. Auf jeden Fall habew die Ubergriffe sowohl vow
Orkew aly aunch vow Gesindel auf solche Dévfer bzgw. inv deresv Nohe
abgenonmunen - nicht auch deswegen weil sich wohl kauumn sellst Gesindel mit
einem geibten Welhwbauerw des Grenglandes anlegen mag. Orken,
guwmindestens i devv kleinen Gruppew der letzten Jahwe, wmgehen die
Wehwdorfer wo sie konnen und suchen lieber unbefestigte Orte und Héfe heinm.
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Besondere Gebiete des Fiwstentuwmes

Innerhallr des Fiwrstentuwmes gibt es auch einige besondere Gebiete die der
Erwdhwnung wert sind, aunch weruv sie keine Grafschaftev sind oder diesesv
unterstellt.

Fiwstenstadt Querw

Die Furstenstadt Quenw ist day eingige Gebiet welches der Fuwst niemandem als
Lelwv gegeben hat. Querw hilt gleich mehwere Rekovde Lodriens: Sie ist die
grofite Stadk, die grofite Festung und die Stadt mit den wichtigstesv
Tempelanlagen. Auflerdem ist Querwy eine der reichstesv Regionen. Ingwischen
leben inwnerhall- Quenns anv die 50.000 Leute unterschiedlichster Volker. Sie ist
das Hery Lodriens, einvHery, auf das das Land mit Stolg sehen kanw. Hier
befindew sichy auch die wichtigsten Tempel des Nawox; des Thorm sowie
ansehwnliche Bauwerke der anderern Gerechtew Gotter und einiger geduldeter
Religionen. Jede Rasse Lodriens hat sich hier angesiedelt, ey gibt Giter aus
aller Hervew Lander. Kurzum: Eine Stadt die zw besuchew sich lohnt!

Querwv ist aunch der Sity der Greifengowrde; der personlichew Leibwache der
Fuwstenfamilie und eine der wenigen bewaffneterv Institutionen des Reiches
welche nicht der Kommandantur durch die Reichsgorde unterstellt ist.
Greiferv werden vom Fiwrsterv (oder, sollte eine Fraw regierew der Fiurstin)
hochstpersonlich ausgewdht. In der Regel sind dies verdiente und evfahuwene
Ritter des Reiches welche thwe Loyalitit und idhw Kennenw unter Beweis gestellt
haben.

Was viele dabei nicht wissen: Die Greifengawde stellt nicht nuur Leibwache unds
Schutztruppe der Fiuwrstenfamilie sonder kivmmert sich auch; newmodischv
awsgedrickt, wm die Gefodhwenabwehr im Vorfeld.

Was viele ebenfolly nicht wissen: Unter dewv Greifes finder sichy auch einige
wenige Magier wm magischew Gefohwen fiur die Fiwstenfomilie begegnen g

Fakter zuw Querw:

1) Die Fuwrstdomiine Querwv uwnfafit die Hauptstadt des Fuurstentumes Lodrieny
Quernwny, sowie das umgebende Gebiet

2) bewohnt wird Queswv vow etwar 50.000 Kopf aller Volker und Rassevv Lodriens;
werwv auch weit iberwiegend Mensches

3) Querwv ist das eingige Gebiet, dafl direkt dem Fiwrsten untersteht (ohwne
Lelhwusnehumer o-ci.)

4) Querwv st nicht nuwr die grofite Stadt, hier habew auch viele Institutionesv
wie die Kommandantuwr der Reichsgowde, die Magiergilde Lodviens oder der
Ordew des Nawow thwren Hauptsity

5) Hier befindet sich natiwlich aunch der fiwrstliche Palast
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Trolpafs:

Der TroUpafl im Novdenw wird geschiitst vow einer grofien Feste des Ordens des
Thorm. Der eingige Pafl der sich fiur einv Heer eignet ist Ordensgebiet, dies wurde
imy Jadwe 102 wPh.F. festgesetzt wm dafiur zw sorgen, dass die Novdgrenge nicht
weiter vom Wohlwollew der freiew Stiimme abhdingig ist, mit diesenm
Festungsbau, der auch einv Kloster wmfasst, wurde dafiu gesorgt, dass der Pafs
Jjetzt und i Zukunft wesentlich sichever ist. Jeder Reiseverkelw nach Engonien
oder Condray, wm nuwr wenige Beispiele zu nenwnen verlouft iber diesen Paf

Arimow:

Die Klosteranlage vonw Arimaw ist der wichtigste Ort fiwr alle Tagashiti. Hier
schleigt das stiihlerne Hery des Ordens; hier tagt der Rat der Houser, hier
wurden historische Schlachten geschlagen. Auf Grund der besonderen
Geschichte dieses Ordens wurde day Gebiet denw Tagashitt alsy Ordensgebiet

Eispafs:

Der Eispafl ist neben demv Sonnenpafl der eingige Weg durchv die Grenggebirge
imv Sitden Die Festung an diesemv Pafs ist mit Tagashiti besetst, dies hat
historische Grimnde und bisher gal-es auch keines Grund ihwner das
Festungsrecht wieder zuw entziehen.

Sonnenpafl:

Der Sonwnenpafl ist der andere Weg inv die Mittellande, und aus dhwnlichen
Griunden wie die Tagashitt am Eispafl haber die Thorm hier das Festungsrecht,
und dieses nehwmer sie sehw ernst. Maw streitet sich regelmiifSig dawitber welcher
der beiden Orden wohl die Einweisebestimmumngeny restriktiver auslegt.

Iskaron,

grofier Tempel des Thormy Sity des Hohen Rates.

Tempel ist eigentlichv der falsche Ausdruck fiwr das was dav gwischesw Sandfurt
uwnd Quenw aunf einer Seeinsel steht. Klosterfestung wiwrde als Beschweibung wohl
eher passen. Gebaut auy einem weifigrauven Kalkstein, der o diesigerv
Wintertagen groublaw gw sein scheint. Gemafl lodrvischer Traditionw iberaus
schwer eingunehmenry selbst wenwnw moauv es schafferv sollte das Tor oder die
Mauerw zw iberwinden. Die Festung erstreckt sich auf mehweren Ebenen inv die
Hohe sodass viele kleine Innenhdfe entstehen die dem ganger etwas
labyrinthartiges verleihen. Manchv junger Novige verlauft sich inv der Festung zw
Anfong gnadenlos. Die beidew grofiten Hofe sind vow siulengetiragenen

Wandelgdnger eingefosst (Kreugginge), inv deven Mitte kleine Gorten mit
Brunnew angelegt sind, diese dienen aly Gebetsstiittem.

Hier ist der Sity des Ordensmeisters und Tagungsstitte des Hohen Rates.

Senwnjay, Stadt der Toter.

Auch genannt das Gral- der Thorm. Gelegewv ist diese Nekvopole ivv einem
verwinkeltesw Tal awv dew westlichen Hingewn der Grofien Wacht imv Novdosten
vow Lodrien. Ey ist einv alter mystischer Ort dessenv Geschichte so-alt ist wie der
Ordew selbst. Und werw schon nicht der Glauwbe einen dovthin fidwt so- sollte es
wenigstens die unglaunbliche Architektuwr und kiwstlerische Gestaltung dieses
Ortes.

ttwas abseity vor dem Tal liegt der kleine Ort Hohenthwwrmy, hier befinde sichy
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Pilgerherbergen und Gasthiuser die vomw stetigen Pilgerstrom leben. Wer hier
sein Geld nicht awv dew Pilgern verdient, der verdient es Aly Arbeiter an desv
Grabstetten im Tal.

Zwwm Tal selbst: Ey ist der Friedhof der Thorm, hier liegt auch der erste
Ordensmeister, dessen Gral- doas Pilgerziel der Glaumbigen darstellt. Beerdigt
wird hier aber vom einfaches Novigen bis hin gum Hochmeister alles was sich
ww dew Ordew verdient gemacht hat. Mittelpunkt des Taly bildet das
sogenannte Sanctuawiumy also-das Gral- des Hochmeisters. Das Gral- selbst ist
ein Felsengral-was inv dewv Steinv gehauen wurde, heute geht mowv jedoch davow
aus, dass dies nicht die uwrsprivmgliche Ruhestiitte ist, sonderw der Hochuneister
hierhin wmgebettet wurde.

Die Awsstattung der Griber reicht vow einer gangesw Gruft fiur einen Totew iber
K